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Simuladores incluidos en el compilador MSWLogo
version 6.5a

.,Qué es un simulador?

Los simuladores, en este caso, son programas escritos en el lenguaje de programacion LOGO
preparados para ser utilizados por el compilador en espafol de MSWLogo version 6.5a
proporcionado por el ISFTIC. La misién de un simulador es emular el comportamiento de un
determinado aparato (semaforo, barrera de trafico, etc,..) cuando éste esta conectado a una
controladora determinada (CNICE, ENCONOR) y es manejado con las primitivas desarrolladas
para manipular los aparatos o robots a través de dichas controladoras (M1 “lI, CONECTA 1, etc).
simplemente escribiendo en el compilador de MSWLogo las 6rdenes o primitivas que por
ejemplo, activan/desactivan las salidas digitales o que leen las entradas digitales, sera suficiente
para ver qué comportamiento tendria el aparato si realmente estuviese conectado a una
controladora. Otra posibilidad es escribir un programa en LOGO que contenga dichas primitivas y
cargarlo en el compilador después de haber cargado el simulador, para ser ejecutado y asi ver si
el programa esta bien escrito al ver el comportamiento del simulador segln se vayan ejecutando
las sentencias del programa.

Simuladores de aparatos para controladoras

Cuando se abre el compilador en espafiol de MSWLogo version 6.5a proporcionado por el ISFTIC
aparece la siguiente ventana:

Elija la opcion de trabajo . ﬂ

Uzar una controladora

Frogramar

Concel |

En ella se puede elegir entre tres opciones distintas:

1. permite trabajar en un entorno de trabajo para una
controladora determinada.

2. permite trabajar en un entorno de trabajo para simuladores.

3. permite utilizar el compilador de MSWLogo sin haber cargado ningun

entorno de trabajo especial.
Centrémonos en la segunda opcion, que es la que nos interesa en estos momentos.
Trabajar con simuladores

Una vez que se ha seleccionado la opcidon de trabajar con un simulador se presentan dos
opciones:
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Trabajar con simuladores » ﬂ

Uzar un zimuladar
Dar de alta un sinmuladaor

Cancel

i

1. si se selecciona esta opcion se podra o trabajar con uno de los
simuladores que se proporcionan con el compilador de MSWLogo como ejemplo o
trabajar con los que ha cargado el usuario.

Elija un simulador B x|

SEMAFORO CHICE

SEMAFORO_EMCOMNOR

BARRERS_CHICE

BARRERA_EMCOMOR
BARRERAZ_EMCOMOR

BOMEBILLAS_ENCOMOR

CISPLAY_EMCOMOR Cancel |
CONTROLADORA_EMCOMOR

FUENTE_EMCOMOR j

2. esta opcion permite dar de alta o cargar un simulador
“creado” por el usuario.
En primer lugar se solicita al usuario el nombre que debe tener el simulador (Ej.:
SEMAFOR_CNICE, BARRERA_ENCONOR). Es importante saber que

. Por ejemplo, si se quiere dar de alta un simulador para un puente
levadizo que funcione con la controladora CNICE, si el fichero de LOGO se llama
PUENTE_CNICE.LGO se debera llamar al simulador PUENTE_CNICE.
El nombre del simulador se guarda en un fichero de nombre SIMULADORES.txt, el
cual almacena todos los nombres de los simuladores disponibles.

Dar de alta un simulador i il

Introduzea el nombre del simuladar:

k. I Cancel

El siguiente paso es introducir la ruta en la que se encuentran los archivos del simulador.

Dar de alta un simulador |

Introduzza la ruta del simulador:

] I Cancel

El ordenador como elemento de control
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Una vez seguidos los pasos anteriores

(de ahi la importancia de que el nombre que se le da al
simulador coincida con el nombre del archivo principal del simulador). Por ejemplo, si se ha
instalado el compilador de MSWLogo en:

C:\Archivos de programa\MSWLogo

el simulador del puente levadizo se copiara en:

C:\Archivos de programa\MSWLogo\bc5\ENTORNO\SIMULADORES\PUENTE_CNICE

A partir de este momento se trabajara con los ficheros copiados, es decir,

La proxima vez que el usuario ejecute el compilador de MSWLogo el nuevo simulador dado de
alta estara disponible en la opcion Usar un simulador .

A partir de este momento, tanto si se ha elegido la opcion 1 como la 2, se procede a la carga del
simulador correspondiente. No obstante, antes de cargar el archivo de LOGO del simulador, el
compilador avisa de que se puede perder la informacion que tenga el usuario en memoria
(programas definidos por el usuario, definicion de variables, etc.).

Mo has guardado en disco. ) x|

@ La carga del archiva podria sobrescribir los cambios,

ZConkinuar con la carga?

Acepkar I Cancelar |

Simuladores proprocionados con el compilador de MSWLogo

Con el compilador de MSWLogo se proporcionan una serie de simuladores para que el usuario
pueda hacer uso de ellos. Estos simuladores estan preparados para emular el comportamiento
con las controladoras CNICE y ENCONOR.

= I M3WLlogo
= 155 bes
I Avuda
Bl [C5) ENTORND

) PRIMITIVAS

= L) SIMULADORES
|C2) BARRERA _CMICE
I=5) BARRERA_EMCONOR
|5 SEMAFORO CMICE
IC5) SEMAFORO_EMCONOR,

Barreras

Este simulador emula el comportamiento de una barrera de tréafico, haciéndola subir o bajar
mediante las primitivas de control segin se vayan “activando/desactivando” las salidas digitales
a las que ésta esté conectada. La diferencia entre el SEMAFORO_CNICE vy el
SEMAFORO_ENCONOR esta en las salidas digitales a las que hay que conectar el motor que
permitird mover la barrera y en el funcionamiento interno de las primitivas.
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Es importante tener en cuenta que no todas las primitivas de control van a tener el
comportamiento que tendrian en el entorno real. Por ejemplo, las primitivas para las entradas
analdgicas SAW, SAX, SAY, SAZ, SA? y SD?, SD y leeanalogica no tendran ningun efecto puesto
que el simulador no puede saber su valor. En el caso de las primitivas para la lectura de las
entradas digitales SD?, SD y entrada no se puede saber el valor real de las entradas digitales a
las que no esté conectada la barrera, por ello se devuelve el valor “?” o “VALOR NO DISPONIBLE
PARA EL SIMULADOR” respectivamente cuando se consulta el valor de una entrada digital que
no se corresponde con el tope superior o inferior de la barrera.

Barrera_ CNICE

Este simulador sirve para emular el comportamiento de una barrera conectada a la controladora
CNICE.

En primer lugar se pide al usuario que seleccione las entradas digitales de los topes de la barrera
y la detecciéon de automoviles (en realidad esta Ultima entrada no se va a controlar en el
simulador, puesto que no se ha contemplado la posibilidad de simular la llegada de vehiculos) y
las salidas digitales a las que se debe "conectar” el motor de la barrera. Por defecto se
seleccionan las entradas E1, E2 y E3 para el tope superior, tope inferior y detector de coches
respectivamente y el motor 1 (salidas SO-S1 de la controladora).

Eleccidn de las salidas y entradas digitales de la barfera S

ENTRADAS DIGITALES
E1l E2 E3 E4 Eb E6 E7V EB
Tope superior o @ & & @@ @ & -8

Tope inferior e e e e e e

Detector coches 8 o e e 8 e e

SALIDAS DIGITALES
[S0-51) [S2-83] ([S4-85] [S6-57)

M1 M2 M3 M4
Conexiones motor i '8 ' r
Aceptar

No se puede elegir, como es logico, la misma entrada digital para realizar varias funciones, es
decir, si se elige, por ejemplo, E1 como tope superior de la barrera no se podra seleccionar
también para detectar el tope inferior. En caso contrario, se mostrard un mensaje de error.

El ordenador como elemento de control
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Eror

Mo =& puede seleccionar la misma entrada digikal

Acepkar I Zancelar |

Como solo es necesario un motor para mover la barrera, se permite elegir al usuario las salidas
digitales a las que éste estara conectado, siendo las posibilidades disponibles las siguientes:

M1 --> Salidas digitales SOy S1
M2 --> Salidas digitales S2 y S3
M3 --> Salidas digitales S4 y S5
M4 --> Salidas digitales S6 y S7

PONPE

Una vez seleccionadas las entradas y salidas digitales se carga el fichero BARRERA_CNICE.LGO
donde se encuentra el codigo escrito en lenguaje LOGO necesario para implementar el simulador
de la barrera para la controladora CNICE, el cual se encuentra donde se haya instalado el
compilador de MSWLogo, en la subruta:

/ENTORNO/SIMULADORES/BARRERA_CNICE/BARRERA_CNICE.LGO

A partir de ese momento se podrd comenzar a probar el simulador, bien directamente a través
de la linea de comandos, bien cargando un programa escrito por el usuario para comprobar su
funcionamiento.

Barrera ENCONOR

Este simulador sirve para emular el comportamiento de una barrera conectada a la controladora
ENCONOR.

En primer lugar se pide al usuario que seleccione las entradas digitales de los topes de la barrera
y la deteccion de automoéviles (en realidad esta entrada no se va a controlar en el simulador,
puesto que no se ha contemplado la posibilidad de simular la llegada de vehiculos) y las salidas
digitales a las que se debe "conectar” el motor de la barrera. Por defecto se seleccionan las
entradas E1, E2 y E3 para el tope superior, tope inferior y detector de coches respectivamente y
el motor 1 (salidas S1-S5).

Eleccion de las salidas ¥ entradas digitales de la barrera

ENTRADAS DIGITALES
E1l E2 E3 EA4 E& E6 E7Y E8
Tope superior &~ o CoCr
Tope inferior e o e el e e el

Detector coches - e o e e e e 8

SALIDAS DIGITALES
[51-55] [S2-56) ([53-37) [54-58)
M1 M2 M3 M4
Conexiones motor ¥ 1) o i)

Aceptar |
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No se puede elegir, como es légico, la misma entrada digital para realizar varias funciones, es
decir, si se elige, por ejemplo, E1 como tope superior de la barrera no se podra seleccionar
también para detectar el tope inferior. En caso contrario, se mostrard un mensaje de error.

eror

Mo se puede seleccionar la misma entrada digikal

Aceptar I ancelar |

Como solo es necesario un motor para mover la barrera, se permite elegir al usuario las salidas
digitales a las que éste estara conectado, siendo las posibilidades disponibles las siguientes:

M1 --> Salidas digitales S1 y S5
M2 --> Salidas digitales S2 y S6
M3 --> Salidas digitales S3 y S7
M4 --> Salidas digitales S4 y S8

PonNE

Una vez seleccionadas las entradas y salidas digitales se carga el fichero
BARRERA_ENCONOR.LGO donde se encuentra el cédigo escrito en lenguaje LOGO necesario para
implementar el simulador de la barrera para la controladora ENCONOR, el cual se encuentra
donde se haya instalado el compilador de MSWLogo, en la subruta:

/ENTORNO/SIMULADORES/BARRERA_ENCONOR/BARRERA_ENCONOR.LGO

A partir de ese momento se podrda comenzar a probar el simulador, bien directamente a través
de la linea de comandos, bien cargando un programa escrito por el usuario para comprobar su
funcionamiento.

Semaforos

Este simulador emula el comportamiento de un semaforo de tréafico, encendiendo y apagando
sus luces segun se vayan “activando/desactivando” las salidas digitales a las que estén
conectadas dichas Iluces mediante las primitivas de control. La diferencia entre el
SEMAFORO_CNICE y el SEMAFORO_ENCONOR, al igual que ocurria con los simuladores de las
barreras de trafico, esta en las salidas digitales a las que hay que conectar las luces del
semaforo (puesto que las salidas digitales en la controladora ENCONOR son del tipo conmutador
de cruce y las de CNICE no) y en el funcionamiento interno de las primitivas.

El ordenador como elemento de control
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Es importante tener en cuenta que no todas las primitivas de control van a tener el
comportamiento que tendrian en el entorno real. Por ejemplo, las primitivas para las entradas
analégicas SAW, SAX, SAY, SAZ, SA? y leeanalogica o las primitivas para leer las entradas
digitales SD?, SD, VE? y entrada no tendran ningin efecto puesto que el simulador no puede
saber su valor.

Semaforo_CNICE

Este simulador sirve para emular el comportamiento de un semaforo conectado a la controladora
CNICE.

En primer lugar se pide al usuario que seleccione las salidas digitales en las que estaran
conectados las luces del seméaforo. Por defecto se seleccionan las salidas S1, S2 y S3 para la luz
roja, ambar y verde respectivamente.

Eleccion de las salidas digitales del semaforo

SALIDAS DIGITALES

51 52 53 54 55 56 57 58
ElEHE ol e el e e e e e

AMBAR ¢~ & .

YERDE (" (=0 e

Aceptar

No se puede elegir, como es légico, la misma salida digital para realizar varias funciones, es
decir, si se elige, por ejemplo, S1 para la luz roja no se podra seleccionar también como luz
verde. En caso contrario, se mostrara un mensaje de error.

Eror

Mo 52 puede seleccionar la misma entrada digikal

Acepkar I Cancelar |

Una vez seleccionadas las salidas digitales se carga el fichero SEMAFORO_CNICE.LGO donde se
encuentra el codigo escrito en lenguaje LOGO necesario para implementar el simulador del
semaforo para la controladora CNICE, el cual se encuentra donde se haya instalado el
compilador de MSWLogo, en la subruta:

/ENTORNO/SIMULADORES/SEMAFORO_CNICE/SEMAFORO_CNICE.LGO

A partir de ese momento se podra comenzar a probar el simulador, bien directamente a través
de la linea de comandos, bien cargando un programa escrito por el usuario para comprobar su
funcionamiento.
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Semaforo  ENCONOR

Este simulador sirve para emular el comportamiento de un semaforo conectado a la controladora
ENCONOR.

En primer lugar se pide al usuario que seleccione las salidas digitales en las que estaran
conectados las luces del seméaforo. Por defecto se seleccionan las salidas S1, S2 y S3 para la luz
roja, ambar y verde respectivamente. Hay que tener en cuenta que las salidas de tipo
conmutador de cruce S5, S6, S7y S8 no se pueden utilizar por razones obvias.

Eleccion de las salidas digitales del semaforo B

SALIDAS DIGITALES

51 52 53 54
ROJO o e 8

AMBAR @ o @ @

YERDE & 8 O 8

Aceptar

No se puede elegir, como es légico, la misma salida digital para realizar varias funciones, es
decir, si se elige, por ejemplo, S1 para la luz roja no se podra seleccionar también como luz
verde. En caso contrario, se mostrard un mensaje de error.

eror

Mo 2 puede seleccionar la misma entrada digikal

Aceptar I Zancelar |

Una vez seleccionadas las salidas digitales se carga el fichero SEMAFORO_ENCONOR.LGO donde
se encuentra el codigo escrito en lenguaje LOGO necesario para implementar el simulador del
semaforo para la controladora ENCONOR, el cual se encuentra donde se haya instalado el
compilador de MSWLogo, en la subruta:

/ENTORNO/SIMULADORES/SEMAFORO_ENCONOR/SEMAFORO_ENCONOR.LGO

A partir de ese momento se podra comenzar a probar el simulador, bien directamente a través
de la linea de comandos, bien cargando un programa escrito por el usuario para comprobar su
funcionamiento.

Otros simuladores

Ademas de los simuladores explicados anteriormente, el compilador incluye los simuladores para
la controladora ENCONOR realizados por Pedro Ruiz Fernandez.

Hay que tener en cuenta que estos simuladores estan preparados para ser utilizados
exclusivamente con las primitivas nativas proporcionadas por ENCONOR.

El ordenador como elemento de control
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Estos simuladores son:

° Barrera de tréfico.
Simulador analdgico con LDR en entrada analdgica y bombilla en

salida analdgica.
Display de 7 segmentos.
Controladora ENCONOR sin conectar nada.
Puente levadizo.
Cruce de semaforos.
Voltimetro conectado a salida analdgica.
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