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There are no translations available.

Utilizando los Filtros

Como ya hemos visto anteriormente los filtros los podemos utilizar para realzar la imagen, para
resaltar ciertas zonas, para fundirlas, para realizar efectos, para ...

Las posibilidades de mejorar las imagenes o de crearlas es amplio, asi que un conocimiento
avanzado de los Filtros y de sus usos nos facilitara la realizacién de nuestro trabajo.

Durante los Capitulos anteriores ya hemos utilizado los filtros, en este Capitulo vamos a
profundizar un poco en sus caracteristicas y que aplicaciones son mas habituales con ellos,
aunque la utilizacion de filtros unidos a Capas, canales y Caminos, hara que un mismo filtro
produzca un efecto diferente segin dénde y con quien se aplique.

A lo largo del capitulo vamos a ver una serie de filtros aplicados siempre sobre la misma
imagen, o sobre una parte de ella.
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Script-Fu/ Animacion/ Esfera Giratoria

Aqui tenemos un ejemplo de aplicacion de un Filtro Script-Fu sobre una zona de la imagen, si
abrimos el menu en Filtros
encontramos gran variedad se submenus vamos a algunos de ellos.

No todos los filtros funcionan con todas las Imagenes.

Desenfoque

Sus submenus son:

'~ pesenfoque BRI
|
Antialias...

Tileable Blur

Desenfogue de movimiento...
Desenfoque gaussiano (1IR)..
Deszanfoque gaussiano (HLE)..
Desenfoque gaussiano selectho
Dezanfoque.

Pixelizar...

Cesenfoque enlosable.,

Desenfoque

Estos filtros los encontramos tanto en el menu Lienzo como en el contextual de Lienzo, y
aparecen cuando vamos a
Filtros/ Desenfoque/ ...
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Segun el filtro elegido actuaremos difuminando la imagen sobre distintos parametro:

Dependiendo del tamafo de la Mascara que apliguemos

Dependiendo de ambos ejes de coordenadas o0 sobre uno u otro indistintamente.

Dependiendo de un radio de desenfoque.

Dependiendo del tipo de desenfoque ya sea Lineal, Radial o Zoom, y su Longitud y Angulo.

Dependiendo de Semilla aleatoria y un % de aleatorizaciéon con un niumero de repeticiones.

Dependiendo de la anchura del Pixel.
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Sus submenus son:
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|+ Colores __SIle] £

Ajustar Frente-Fondo x -
Slack T
AFI!': H!E‘” * Channel Mixer.
Aglic. Alien
Aplicar gradiente il
Colorear desde muestra Uuannz.e
Aplicar rango de colar H?E E.'rlﬁFﬂiL‘i
Intercambio de color, |
Coler a alfa...
Colorear. ..
Invertir valor
FPaleta suave
Promadio dal borde.
Cluitar pixeles "cahenies”. .
RGE Max. ..,

S bée distintos parametro:

[ [erebmrom| ancalz]

[ [erroetmrom Zancalz]
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% than_momibere- 10 CRGE] D008

[Sin_noembem-7 0 (R | ] 4 ||
CF?Io_ras/ FS-Dither olores/ Invertir valor Colores/ RGB maximo
uiao

Sus submenus son:

= Ruido W[l
= |

Anadir ruido.
Arrojar. ..

Derretir. .,

Esparcir por HSY..
Esparcir.

Intercambio. .

Ruido

Segun el filtro elegido variaremos el color de la imagen sobre distintos parametro:

Dependiendo de la cantidad de ruido afadido a la descomposicion en Rojo, Verde y Azul.

Dependiendo de ambos ejes de coordenadas o sobre uno u otro indistintamente.

Dependiendo del Holdness, Tono, saturacion y Valor .

6/30



Manual GIMP (Capitulo 7)

Ecrit par Carlos Castillo
Lundi, 07 Juin 2004 01:04

Dependiendo de Semilla aleatoria y un % de Aleatorizacion con un nimero de repeticiones.

Este filtro, Ruido,afnade puntos dispersos a una Imagen. Utiliza puntos grises si se mantienen
los mismos niveles de color en cada canal.

&t peemibere 000 (REE] §IHSE
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Ruido/ Anadir ruido Ruido/ Esparcir Rudo/ Arrojar

El filtro Ruido a menudo se utiliza para romper los degradados antes de convertir la imagen en
imagen indexada para evitar el Bandeado (Banding), el filtro Esparcir desenfoca
la Imagen. El filtro

Arrojar

desenfoca de una forma aleatoria con un niamero de repeticiones.

Detectar Bordes

Sus submenus son:

BT ol x|
. | .
Lo

Borde. .
Laplace
aabel. ..

Detectar bordes

Estos filtros perfilan los bordes de la imagen.
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Realce

Sus submenus son:
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|~ Realce ] .1
o |
Grain eraser

Homopenize. ..
Anti-bandas. .
Desentrelazar. ..
Desparasitar..

Enfogue. ..

Filtro ML_..

MWascara de desenfoque. .,

[Sie_nowhie-1 0 R

Sus submenus son:
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=1o] x|
. |

hath Merge ..
Universal
Matnz de convolucidn. ..

E?ectos de cristal

Sus submenus son:

~J

Ellipse
Refract...
Aplicar lente. .

Baldozas de cristal...

Efectos de cristal

En el cuadro de didlogo Elipse, observamos tres valores con un deslizador:

Quality : Nos indica el ancho del efecto un pixel dado Back Color: Nos indica el color de fondo,
desde el negro a (0) hasta el blanco a (256), entre ellos pasa por todos los tonos de grises.

Make Circle: dependiendo que este activa o no sera un circulo o una elipse. 00
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v F A d‘
| fin_mmie 7o | |

Efectos de cristal/1[ Eligsfectos de cristal/1[ Aplicar lente

Con el filtro Aplicar lente si pulsamos sobre Poner alrededores de color de fondo, nos situara el
color de fondo que tengamos elegido, a diferencia con elipse que nunca adquiere otro color
diferente de la gama de grises desde el negro al blanco.

Efectos de luz

Sus submenus son:

"~ tiectos de WM =B

~4
Light Diffusian
Chispas...

Destello FX ..

Destelio Gimp. .
Efectos de iluminacion. .,
Supemova..,
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Efectos de luz

Con estos filtros podremos crear iluminaciones a nuestro gusto.

# tan_memibre 2400 (RGEY DO

& Yan_memibre 2400 (RGEY DO

& Yan_memibre 2400 (RGEY DO
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Efectos de luz/ Light Diftifeidas de luz/ Destello EDéctos de luz/ Supernova

Los efectos de Luz se aplican sobre distintas zonas de la imagen y con una gran variedad de
posibilidades.

Distorsion

Sus submenus son:

BTN .als

|

AF L A e
T e
ialrprnpe
= e e
Tmial

Arrdews] ey vy
[lyreariom mireioe
[mapiaz

Tl segue cures

(rafees e g

vuliil
Fajm | dw predaies
Carumrs
e [0 A L T
T
Compupjwin
Aden

Sl

Errpdle e

Distorsion

Anaden profundidad a la imagen, deformandola, doblandola, etc... No se utilizan para limpiar
la imagen sino para crear distorsion.

Hemos aplicado sobre el filtro Persiana las especificaciones que vienen por defecto, el color de
la persiana es el especificado como color de Fondo.

Hemos aplicado sobre el filtro Viento unos parametros de Estilo &quot;Viento&quot;,
Direccion &quot;lzquierda&quot;, Borde afectado &quot;Trasero&quot;, con un  Umbral de (6)
y una fuerza de (34).
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# tan_memibre 2400 (RGEY DO

Distorsion/ Persiana  Distorsion/ Viento Distorsion/ Enrollar pagina

Hemos aplicado sobre el filtro Enrollar pagina las especificaciones que vienen por defecto,
observamos el color de la pagina es el especificado como Primer Plano.
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En el filtro de Deformacion interactiva pasamos a la pestafa de Animar y manteniendo las

especificaciones que vienen por defecto, aplicamos el puntero sobre la imagen de vista previa,

deformaremos la imagen.

Wila prevda

Confquracien Arma |

I Anamar

Momers de cuados [T |.E' [E] 2

A lrwaran

%‘ Pireg-Puang

r

| B gntar | H-l-m:ui:r] Carcila

Distorsion/ Deformacion interactiva

Todos estos filtros de Distorsion tienen muchos parametros sobre los que aplicar los efectos

y por tanto variard mucho de unos a otros dependiendo los parametros que se apliquen.

Artisticos

Sus submenus son:
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" anist BB
|

Apply Carpet
Wan Gogh (Lic2)
Aphcar lienzo, .
Cubizmo...

Oleo. .
GiMPresionista ..

nAhmndderimressinin dgp T2géinad seoteEgte@biddda pattlos despiteciracomo si

#  Yan_memibre -3 00 (RGEY DO

fisticos/ Aplicar lienzdrtisticos/ GIMPresionista

Aplicacion
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Sus submenus son:

- apbackin IeTET

|
Coednas ap
Emigh

Fizes

Light 1o Haight
tdap Tunnsl..
Multtibe
Fapgnihpsips

Sterapgraph
Eplcacite de i
Baldis

Bakiusas de papel
Diefamar...
Daeslazar.
Espajismo..,

Hacer enlcgable
Huglla fractsl

Poner Baldises papmaiio.
Proyeciar an ogjeto
Wan Gogh (LI

Aplicacion

& hin_pomiss

[T FroetesiF|
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& tan_memibere 2400 (RGEY DO

\Opaciy: il —1|100
\Feather 1] I — ¥
!Eymmetr_-,' Honey Ben = |

2k I Cancal I
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ali=
Cocions | s |Watmnt Cmemimionfcus| |
Pz
| PR | ] S -:|'|
T - | 5000 =
r =1 0273 A
Erincnin
x| g 55 =
T | - | 4 4 =
s mem 3 ETE

ista pross Pops

[ Msisinie wih ass an alamsis |

enaer

il fod@a tenemos mas clara

Sus submenus son:

Figures
FraaType...
Zenetic

Harrnanic Colars
HF G

Julia Fractal
L-syslems

Mamc Evi
Mandelbrot Fractal
L

RandamPath
Sphere Designer...
=hy...

Sano..

Tento dinamico. .
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B o
o

Plagmaz
Ek:,
Plasma.
Ruidn siiida
B -inix
q

Walpr Bufacs

Comganer FE..

Lisma...
B ool

q

Waring

Expfarador Ll

Explorader Fracial.

Labeniia
Flnsacn

Pairanes de difacadn
Puzsls.

Cifedila

Ruajila...

Sy i
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s T

|
T
Fopad,

]
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= GEwaME
= TWME
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& tan membre <00 {AGE} 10 "I-'

Encontramos el Filtro Mapa de imagen, que nos permite crear zonas dentro de una imagen
donde aplicar mapeos tanto de la imagen como de textos que introduzcamos sobre ella. A
estas zonas le aplicamos un enlace web.

100 i
Ficham Edtar ‘ver Comespondenca  Faciiades foruda
| | o] xlmsle &5 o =] e 6@EH
Al Zaleccrn =
2 e o Destno | Come
ﬂ 1 B anm-0l0r el teuln
X

Mapa de imagen

Lo primero que nos aparece al aplicar el filtro es la ventana de Mapa de imagen en el ejemplo
hemos creado una zona rectangular y otra zona circular.
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En la imagen se observa como se han creado, en el cuadro blanco de la derecha del Mapa de
imagen :
las entradas de cada una de las selecciones, haciendo doble clic sobre cada entrada existente
en el cuadro blanco abriremos el cuadro de ajustes de la seleccion, el cuadro de
Configuracion de area.

Los textos se pueden mapear y crearles enlaces, al crear la zona, nos aparece un menu
denominado Configuracion de area, donde podemos realizar las siguientes especificaciones.

En la pestaia Enlace:

Tipo de enlace, indicar la URL, nombre ID del marco de Destino del enlace, Comentario acerca
del area.

En la pestafa Rectangulo:

Las dimensiones, y la vista previa.

En la pestafa Javascript-:

onMouseovert, o-nMouseout.
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