TUTORIAL DE NEOBOOK (1)

Ecrit par Angel Oeo
Jeudi, 28 Novembre 2002 15:09

There are no translations available.

PROFESSIONAL MULTIMED LA

Con este tutorial pretendemos ensenfar al profesorado el manejo basico de Neobook, proponer
algunos ejemplos de toda la potencia que es capaz unida a una enorme e intuitiva sencillez de
uso. Como a andar se ensefia andando, hemos preferido realizar paso a paso una aplicacién
multimedia completa que consta a su vez de tres partes, que iremos publicando en sucesivos
articulos.

INTRODUCCION

La primera parte de este tutorial, es un sencillo cuento multimedia adornado con imagenes,
video y sonido. La segunda es una galeria de imagenes, ejemplo interesante, ya que es asi
como muchos profesores empiezan a familiarizarse con Neobook: Haciendo un album, de
alguna salida, visita o excursién. En la tercera parte hacemos un ejemplo con caracteristicas de
Neobook mas avanzadas, enlaces a paginas Web y cuestionarios, donde se explica con
sencillez el manejo de variables y el inicio a la programacion.

Cada una de las tres partes es en si misma una aplicacién completa, y de hecho, las hemos
desarrollado por separado, para unirlas después en una aplicacion mas grande.

Historia que queremos contar

Como para hacer este tutorial debiamos basarnos en algo, hemos elegido una bonita historia
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real, que, unida a mi pasioén y gusto por los vuelos, me han mantenido muy motivado para
poder comunicar a otros lo que se puede hacer con este excelente programa.

La historia que vamos a contar trata de un parapléjico, Juan, de nombre figurado en la historia
aungue es una persona real, que hizo realidad una de las ilusiones mas grandes de su vida: la
de pilotar un avién. Esto lo hizo realidad, claro, ayudado por Ifiaqui, nombre auténtico de mi
instructor de planeadores que sabe como transmitir su pasién a todos los que se cruzan en su
camino, y, a decir verdad, parece que casi no encuentra limites. Pues bien Ifaqui encontro la
forma de adaptar un planeador para que Juan, y otras personas como €l pudieran aprender a
volar, El proyecto fue caro, duro bastante tiempo y tuvo sus grandes y pequenas dificultades,
pero al fin se hizo realidad, gracias también a varias empresas que aportaron su granito de
arena (Senasa, Airtel, o-nce, etc) El avidn estd actualmente hangarado en el aerédromo de
Ocana (Toledo) esperando que Juan, y otros como él le paseen por el cielo.

LA SILLA VOLADORA: 22 PARTE

a) Introduccion

En esta segunda parte nos proponemos construir un pequerio album de fotos de aviones y
paisajes. Es una parte diferenciada y posiblemente servira para aquellas personas que quieran
introducirse asi en Neobook, por eso repetiremos secuencias que ya estaban explicadas en la
anterior.

Como ya explicamos, la version que empleamos y de donde hemos extraiso las pantallas de
referencia es la 4, pero creemos que los usuarios de la version 3 pueden aprovechar
igualmente casi todas las cosas que estan aqui escritas.

b) Crear una Nueva Publicacion

Al crear una nueva publicacidn, se debe comenzar por definir las dimensiones y resolucion de
colores de la misma.
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1. Ejecute NeoBook . Si ya hay publicaciones abiertas, use el comando Cerrar Todo del menu
Archivo para limpiar completamente el espacio de trabajo de NeoBook.

2. Elija: Nuevo, del menu Archivo.

Aparecera el dialogo: Nueva Publicacion.

3. Elija un tamafo de: 640x480 pixeles para su publicacion.

4. Elija: 16 Millones de Colores.

5. Haga clic sobre el boton Aceptar.

Se creara una publicacion sin titulo.

eva publicacion

Estamos listos ahora para comenzar a crear una publicacion. Comenzaremos configurando los
ajustes que afecten a toda la publicacién.

1. Elija Propiedades del Libro desde el menu Libro.
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Aqui podemos definir la apariencia de nuestra publicaciéon y como sera usada por nuestros
lectores. La ventana Propiedades del Libro esta dividida en nueve secciones que corresponden
a los iconos situados en la parte izquierda del dialogo: General, Tamano/Colores, Ventana,
Acciones, Acceso, Idioma, Didlogos, Salva pantallas, Miscelaneas. Cada seccidn contiene una
categoria diferente de ajustes usados para configurar la publicacién. Las diferentes secciones
pueden ser presentadas haciendo clic sobre el icono correspondiente.

2. En la primera seccion: General, escriba: "Mis fotos favoritas" en el campo: Titulo.

3. Escriba su nombre en el campo Autor.

4. Haga clic sobre la seccidn: Acceso, para mostrar ahora esta seccion en las Propiedades
del Libro.

] - ( : Permitir el uso de las teclas Re Pag, Av Pag. Inicio y Fin para cambiar
entre paglnas Como vamos a crear nuestros propios controles de navegacion, no deseamos
que el lector use el teclado para cambiar de pagina. Quitando esta opcién evitamos que esto
suceda.

e

e oot

e el botdn Aceptar para aplicar los cambios a la publicacion.

No es una mal momento este para guardar por primera vez nuestra publicacidn. Es este un
aspecto tan importante que no nos importara volver a repetirlo posteriormente. Para ello lo
mejor es que hayamos creado previamente una carpeta. Después solo tendremos que pulsar
de cuando en cuando el icono del disquete de la barra de herramientas superior
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1. Elegimos del menu: Archivo la opcidn: guardar.

2. Seleccionamos nuestra carpeta ya creada previamente en la ventana superior: Guardar en:

3. Le ponemos un nombre apropiado. En nuestro caso elegimos: "silla2" para no olvidar que
hemos comenzado este tutorial por la segunda parte de nuestra Gran publicacion: el libro de
fotos.

4. Seleccionamos guardar y nos damos cuenta como el nombre: "silla.pub" aparece en la barra
superior azul.

d) Agregar paginas a nuestra Publicacion

Nuestra publicacién contiene por defecto dos paginas en blanco: Pagina Maestra y Nueva
Pagina, pero vamos a necesitar agregar alguna mas.

Como vamos a realizar una pequena publicacion que constara de tres paginas de fotos de
aviones y tres de paisajes, necesitaremos afnadir al menos seis paginas, ya que la creada
contendrd el titulo y el menud. Después intercalaremos otras dos que den entradilla a cada una
de las subsecciones, aprendiendo como hacerlo.

1. Elija Ahadir Pagina desde el menu Pagina.

Aparecera el dialogo: Anadir Paginas.

2. Teclee un "6" dentro del campo: Numero de Paginas a Anadir.
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3. Haga clic sobre el botdn Aceptar.

e) Crear botones de navegacion

Ahora agregaremos un par de botones sencillos para avanzar y retroceder entre las paginas y
permitir a los lectores navegar facilmente por nuestra publicacion. Dado que estos botones
apareceran en casi todas las paginas de la publicacién, los dibujaremos en la Pagina Maestra.
Deshabilitandolos u ocultandolos si es necesario en las paginas donde no proceda.

La Pagina Maestra generalmente contiene aquellos elementos que son comunes a la mayoria
(o todas) las paginas de una publicacién. La diferencia entre la Pagina Maestra y las demas, es
gue los objetos puestos en la primera apareceran en las segundas. Es un "ahorra tiempo",
dado que los elementos repetitivos no necesitan ser creados en cada pagina, basta colocarlos
en la Pagina Maestra para distribuirse en el resto de ellas. Ni que decir tiene que la Pagina
Maestra no aparecera por ningun lado en nuestra publicacién cuando esté terminada.

1. Active la Pagina Maestra haciendo clic sobre la solapa con el nombre de la pagina que se
encuentra en la parte inferior de la ventana de NeoBook.

2. Elija la herramienta Botén de Comando de la Paleta de Herramientas.

3. Mueva el puntero del ratdn a la parte inferior derecha de la Pagina Maestra. Presione y
mantenga presionado el botén derecho del ratén y dibuje un rectangulo de unos tres cm. de
ancho por 1,5 cm. de alto. Una vez que el rectangulo tenga la forma apropiada, suelte el boton
del ratdn. No se preocupe si no es perfecto, luego podra arreglarlo.

Una vez liberado el boton del ratdén, aparecera el didlogo Propiedades del Boton de Comando
permitiéndole definir qué haré el objeto. El didlogo esta dividido en tres secciones que
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corresponden a los iconos localizados en la seccién izquierda de la ventana: General,
Apariencia y Acciones. Para ver o modificar los ajustes de una seccion, haga clic sobre el icono
correspondiente.

4. En la primera seccion: General, escriba: "Pagina siguiente" en el campo Texto.

El texto escrito en este campo aparecera sobre el boton.

icono: Acciones.

Ahora le informaremos a NeoBook qué deseamos que suceda cuando el lector haga clic sobre
el botén previamente definido. En este caso particular, debera ir a la siguiente pagina. Nuestro
botdn realizara su tarea utilizando instrucciones especiales que nosotros le proveemos. Estas
instrucciones se llaman: "Acciones" en el entorno de NeoBook. La mayoria de las acciones
pueden insertarse simplemente haciendo clic sobre el comando deseado.

6. Haga clic sobre el boton: Seleccionar accion.

El dialogo Seleccionar Accidn esta dividido en categorias que corresponden a los iconos
situados en la parte izquierda de la ventana. Al hacer clic sobre un icono se mostrara una lista
de Acciones que pertenecen a esa categoria.

7. Haga clic sobre la categoria: Navegacion. (Seguramente ya estara sefialado por defecto, y
Nno sea necesario)
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8. Elija la accién : "Ir a la Siguiente Pagina" GotoNextPage.

NeoBook agregara automaticamente este comando en el Editor de Acciones del botén. Esta
accion le dice a NeoBook que debe avanzar a la siguiente pagina cada vez que se hace clic
sobre este botdn.

Note que el botén aparece rodeado por ocho pequerios cuadraditos negros. Esto indica que
este objeto (el botdn) esta seleccionado. Una vez seleccionado un objeto, se puede usar el
raton para moverlo a una nueva posiciéon o cambiar su forma arrastrando cualquiera de los
cuadraditos. También se pueden cambiar los atributos de los objetos seleccionados desde la
Paleta de Herramientas (color, textura, tipografia, ancho y tipo de linea que los rodea, etc.). Por
ultimo, pulsandole botdn derecho del raton encima de él, accedemos a sus propiedades.

Use la herramienta de Seleccion de la Paleta de Herramientas para seleccionar objetos
haciendo clic sobre ellos 0 sobre un area vacia de la pagina para hacer que desaparezcan los
cuadraditos negros del botén y quede sin seleccionar. Si se hace clic de nuevo sobre el botdn,
éste queda nuevamente seleccionado.

f) Creando un Segundo Botdn

Dado que el segundo boton de navegacién que crearemos es casi idéntico al primero, lo
podemos definir mas rapidamente usando el comando: Duplicar.

1. Asegurese de que esté seleccionado el boton recién creado. Si no es asi, haga clic sobre él.

8/20



TUTORIAL DE NEOBOOK (I)

Ecrit par Angel Oeo
Jeudi, 28 Novembre 2002 15:09

2. Elija Duplicar del menu Editar.

Aparecera un segundo botén en la pagina, idéntico al primero.

3. Use su ratdn para arrastrarlo el algun lugar de la pagina conveniente. (Ver el ejemplo
terminado)

4. Con el nuevo botdn aun seleccionado, elija Propiedades del Objeto del menu Editar., o pulse
encima de él con el boton derecho del ratén

5. Reemplace el Texto con las palabras: Pagina anterior.

6. Haga clic sobre el icono Acciones.

7. Borre la accion existente (GotoNextPage) del editor de acciones del botdn. Use la tecla
Borrar Atras o Supr, tal como lo haria con cualquier texto en un procesador de texto.

8. Haga clic sobre el boton de la parte superior derecha: Seleccionar Accion.

9. Elija GotoPrevPage (Ir a la Pagina Anterior) de la categoria: Navegacion.

10. Haga clic sobre el boton Aceptar.

iHa creado un segundo boton!
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La apariencia de la pagina hasta ahora sera mas o menos parecida a esta:

ory]

g) +o La Paleta de Herramientas

VVVVVVVVVVVV

Podria agregar también a la Pagina Maestra todas aquellas lineas divisorias, logotipos,
elementos decorativos u otros objetos que desee tener en todas las paginas de la publicacion.

Para hacer esto, seleccione las herramientas Linea, Rectangulo o Elipse de la Paleta de
Herramientas. Luego dibuje una forma en la pagina, tal cual como lo hizo cuando credé el primer
botén. Si comete un error, puede usar el comando Deshacer del menu Editar para eliminar el
cambio.

Puede cambiar el Color de Relleno, Patron de Relleno, Color de linea, Ancho de Linea, y Estilo
de la Linea del objeto usando los controles localizados a la derecha de la Paleta de
Herramientas. Si el objeto seleccionado contiene un texto, también podra modificar la
Tipografia y el Color de la Tipografia.

h) Propiedades de la Pagina

Ahora que hemos agregado nuestros botones basicos de navegacion en la Pagina Maestra,
estamos listos para trabajar en la primera pagina de nuestra publicacién.

Active la primera pagina haciendo clic sobre la solapa "Nueva Pagina" localizada en la parte
inferior de la ventana de NeoBook.

Los dos botones creados en la Pagina Maestra estaran visibles en esta pagina, por lo cual no
se alarme si la pantalla no ha cambiado demasiado. La diferencia es que ahora no podra
seleccionar ninguno de estos botones que fueron creados en otra pagina (Pagina Maestra.)
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Con todo, y dado que esta pagina contendra el titulo y un pequeno menu formado por dos
botones para ir a cada una de las sub-secciones, pasaremos también a ocultarlos

i) Cambiando el color del fondo de la pagina

1. Seleccione Propiedades de la Pagina desde el menu Pagina.

Aparecera el dialogo: Propiedades de la Pagina.

2. Haga clic sobre la pequenia flecha que se encuentra al lado de la opcidn: Color Sélido bajo:
Fondo de la Pagina.

Aparecera el Selector de Color.

3. Elija un color de la paleta, preferentemente uno claro. Nosotros para nuestro ejemplo hemos
elegido el amarillo.

4. Haga clic sobre el boton Aceptar del selector de color.

5. Asegurese de borrar la marca en la opcidn: Mostrar Objetos de la Pagina Maestra. Esto los
hara desaparecer de esta pagina.

6. Haga clic sobre el botdn Aceptar.

j) Agregando texto para el titulo
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Dado que esta es la primera pagina que los lectores veran, agreguemos un titulo que informe a
los lectores de qué se trata esta publicacion. Se pueden insertar encabezados, titulos y otros
textos cortos usando la herramienta de Texto.

1. Seleccione la herramienta Texto de la Paleta de Herramientas .

2. Mueva el puntero del ratén al centro de la pagina. Presione y mantenga presionado el boton
del ratdn y dibuje un rectangulo de unos 12 cm. de ancho por 3 cm. de alto. Una vez que el
rectangulo tenga la medida aproximada, suelte el botén del ratén.

Aparecera el dialogo Propiedades del Texto.

3. Antes de escribir el texto elija el tamafo. Nosotros hemos elegido 22 que luego podremos
cambiar también seleccionando el texto y Negrita en el icono correspondiente.

4. Escriba: "Mis fotos de vuelo favoritas" en el campo de texto..

5. Haga clic sobre el icono: Centro que se encuentra en la barra de herramientas en la parte
superior del dialogo.

6. Haga clic sobre el botdn Aceptar.

El objeto Texto aparecera rodeado por los cuadraditos negros de seleccion.

7. Haga clic sobre la pequena flecha del campo Patrdén de Relleno en la Paleta de
Herramientas.
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8. Haga clic sobre el boton que contiene la letra "H". Esto hara que el objeto Texto quede
"hueco" (transparente) permitiendo que se vea a traves de él el fondo de la pagina.

9. Haga clic sobre la pequena flecha del campo Ancho de Linea en la Paleta de Herramientas.

10. Seleccione "Ninguno" para el ancho de linea.

11. Haga clic sobre la pequena flecha del campo Tipografia de la Paleta de Herramientas.

Aparecera un didlogo donde podra seleccionar la tipografia deseada.

12. Seleccione Arial, Negrita, 22 Puntos.

13. Haga clic sobre el boton Aceptar.

Si no ve una parte del texto o éste no esta centrado, use el ratén para mover o redimensionar
el objeto.

Anadimos ahora dos nuevos botones en esta pagina para navegar mejor por nuestro album de
fotos. El primero nos conducira a las fotos de aviones: (La que aparece como Nueva pagina 1)
y el segundo a las fotos de paisajes aéreos (Nueva pagina 4)

1. En el primero de estos botones hemos puesto: "Aviones" como texto
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2. En: Apariencia hemos escogido usar una imagen de la libreria de botones (en este caso nos
ha parecido la mas adecuada de las existentes la de las fases de la luna, pero posteriormente
la cambiaremos introduciendo una imagen nuestra en la libreria.

3. Hemos puesto la Ubicacién del texto: Al lado de la imagen y en el estilo del botén. Hemos
quitado la seleccion de hueco y sin borde, para que parezcan botones de verdad

4. En acciones, en el botdn: seleccionar accién hemos escogido la primera: Ira a pagina, y en
el dialogo correspondiente hemos escrito la pagina a la que queriamos ir, en nuestro caso:
Nueva pagina 1

5. Copiamos el botén como antes y cambiamos en el nuevo el texto (Paisajes), la imagen:
Amanecer en la montana, la pagina a la que nos lleva: Nueva péagina 4, y la situamos a la
derecha para que nos quede mas o menos como indicamos:

Mis fotos de vuelo
favoritas

. ¥ —
) . . . , ; L. .
Ahodorn@mos las paginas importando otras imagenes de una camara digital o bien que
previamente hemos digitalizado con ayuda de un scanner.

En primer lugar nos situaremos en nuestra: Nueva Pagina 1 y le haremos unos retoques:

En primer lugar vamos a deshabilitar el boton de pagina anterior, ya que al ser ésta la primera
pagina de fotos de aviones no parece tener mucho sentido:

k) Deshabilitando un Boton de la Pagina Maestra

Usaremos un comando de Accion para deshabilitarlo cuando la pagina sea visible. Otra accion
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lo habilitard antes de cambiar de pagina.

1. Seleccione: Propiedades de la Pagina del Menu Pagina.

2. Haga clic sobre el icono Acciones.

3. Haga clic sobre el boton: Seleccionar Accion.

4. Seleccione Ocultar objetos de la categoria Objetos.

Aparecera la pantalla de propiedades de la accién.

5. Escriba "BotonComando2" (no incluya las comillas) en el campo Nombre del Objeto. Este es
el nombre asignado por NeoBook a nuestro boton: Pagina anterior si hemos procedido segun el
tutorial para crearlo.

6. Haga clic sobre el botdn Aceptar.

La accién "HideObject" se agregara al evento Entrar a la Pagina. Este evento se activara cada
vez que esta pagina se presente. Ahora, agreguemos otra accidn para rehabilitar el boton.

7. Haga clic sobre la solapa Salir de la Pagina en la parte inferior de la pantalla Propiedades de
la Pagina.

8. Haga clic sobre el boton: Seleccionar Accion.
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9. Seleccione "ShowObject" (Mostrar objeto) de la categoria Objetos.

Aparecera la pantalla de propiedades de la accién.

10. Escriba BotonComando?2 en el campo Nombre del objeto.

11. Haga clic sobre el boton Aceptar.

La accién "EnableObject" se agregara al evento: Salir de la Pagina. Este evento se activara
cada vez que el lector abandone una pagina para ir a otra.

12. Haga clic sobre el boton Aceptar del didlogo Propiedades de la Pagina.

Ahora comenzaremos a agregar algunas fotos de aviones y algun dibujo para adornar las
paginas.

I) Importando imagenes

1. Elija la herramienta Imagen de la Paleta de Herramientas

2. Use su ratdn para dibujar un rectangulo sobre la pagina, en una posicién que considere
conveniente.

Se desplegara un dialogo de Seleccidon de Archivos.
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3. Localice la carpeta donde estén almacenadas las imagenes. Nosotros facilitaremos para
poder seguir este ejemplo 6 imagenes de aviones y otras tantas de paisajes aéreos.

4. Seleccione, por ejemplo, y si es de su agrado, el archivo: avion1.jpg

5. Haga clic sobre el boton Aceptar.

El archivo de imagen seleccionado sera utilizado por el objeto Imagen mostrandose en la
pagina.

6. Coloque el puntero del ratén sobre el objeto Imagen y haga clic con el botén derecho del
raton.

Aparecera la pantalla Propiedades de la Imagen.

7. Active la opcidon: Reducir imagen para ajustar a ventana, y mantener proporcion de aspecto.

8. Haga clic sobre el boton Aceptar.

El archivo de la imagen sera automaticamente redimensionado hasta ajustarse a las
dimensiones del objeto imagen.

Nos ha parecido también conveniente afadir un texto, un dibujo y un color de fondo para la
pagina.
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Si fuera necesario, use el raton para ajustar la posiciéon de los objetos Texto e Imagen de forma
gue se asemejen a la siguiente ilustracion:

Fotos de
planeadores

Al S paginas 2 y 3 nos limitaremos a disponer varias fotos de aviones segun nuestro
gusto anadiendo también algun gif animado para romper la monotonia. Esta opcion aparece
por vez primera en la version del programa y es interesante experimentar con ella.

m) Guardando su Trabajo

Hemos ya realizado muchas ediciones por lo que conviene guardar nuestro trabajo realizado.
Es una buena idea guardar a menudo su trabajo previniéndose de cualquier falla de
alimentacion eléctrica o de otro tipo que pudiera ocurrir, que le haria perder todo lo realizado.

1. Seleccione Guardar desde el menu Archivo.

Dado que no ha guardado previamente este trabajo, aparecera la pantalla Guardar Como.

2. Almacénelo en la carpeta creada al principio para tal efecto.

3. Escriba: silla2.pub en el campo Nombre de Archivo.

4. Haga clic sobre el boton Guardar.

n) Probando la Publicacion
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Es una buena idea ir probando su publicacién a menudo. El modo de prueba de NeoBook le
muestra cOmo se vera su publicacion finalizada. Todos los botones, opciones, animaciones,
sonidos y otros elementos funcionardn como en una publicacion compilada.

1. Seleccione: Ejecutar o Ejecutar (desde el principio) del mena Libro. Otras alternativas para
ejecutar la publicacion son: Presione la tecla F8 o haga clic sobre el icono en forma de triangulo
verde en la barra de herramientas (debajo de la barra de menu.)

2. Pruebe su publicacién haciendo clic sobre los botones Previo y Siguiente.

3. Una vez finalizada la prueba, haga clic sobre el botén Cerrar (un aspa en la esquina superior
derecha) de la ventana de la publicacién, use la tecla ESC o haga clic sobre el icono en forma
de mano localizado en la barra de herramientas.

o) Compilando y distribuyendo la Publicacién

Cuando su publicacién estd completa y lista para ser distribuida, se requiere usar la opcién
Compilar para empaquetar todo en un archivo unico que pueda ser ejecutado
independientemente de NeoBook, es decir, para crear un programa (EXE) ejecutable. A este
proceso se le denomina compilado.

1. Seleccione Compilar/Publicar del menu Libro.

Aparecerd la pantalla Compilar/Publicar Libro.

2. El campo Compilar A contiene la ubicacién y nombre del archivo ejecutable (exe) que se
creara. De forma predeterminada, este nombre es el mismo que el del archivo de su
publicacidén excepto que la extension serd EXE en lugar de PUB. Puede dejar ese nombre o
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cambiarlo si asi lo desea.

3. Bajo Tipo de publicacién compilada que desea crear, seleccione Programa (EXE).

4. Bajo Esta publicacién compilada se ejecutara desde, seleccione Disco duro.

5. Bajo Opciones del Compilador, active la opcién Comprimir archivos incrustados dentro de la
publicaciéon compilada y Comprimir y cifrar el cédigo fuente de la publicacion. Asegurese de no
tener marcadas las otras dos opciones.

6. Haga clic sobre el boton Compilar.

NeoBook convertira la publicacién en un programa ejecutable (EXE) de Windows usando el
nombre y ubicacién definida en el campo Compilar A. Para ejecutar la publicacidon compilada,
haga doble clic sobre su nombre en el Explorador de Windows.

iFelicitaciones, ha finalizado la segunda parte de su primera publicacién!. Como suponemos
habra resultado un trabajo facil que habra satisfecho al principiante, y en todo caso animado al
profesor a continuar en esta linea con los alumnos.

En la préxima entrega de este tutorial trataremos de un completo guién multimedia (la silla
voladora que hemos anunciado) que esperamos sirva como ejemplo también para realizar
otras publicaciones multimedia similares.
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