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Formularios

La funcion de un formulario es recoger datos que se enviaran a un servidor y se
recogeran mediante algun sistema en una base de datos. Esto requiere que el servidor
cuente con un programa o protocolo que maneje esos datos y ademas permita
entradas externas. Habitualmente se utilizan secuencias de comandos CGIl para
procesar los formularios y hay que consultar con el administrador del propio servidor si
podemos utilizar estos protocolos.

De todas formas, existen algunos procedimientos sencillos para enviar datos a través
de correo electrénico y que por lo tanto no necesitan permisos del servidor. También
podemos sencillamente imprimir el formulario una vez cumplimentado.
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Propiedades del cuadro de texto
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Podemos definir si queremos un campo de una sola linea, de varias o si lo definimos
como contrasefia. Esto ultimo hara que no se vean los caracteres cuando se escribe,
se mostrara el signo *. También podemos definir que el cuadro se abra con un texto
escrito por defecto.
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En el recuadro valor activado, escribiremos la respuesta que queremos recibir cuando
el boton ha sido activado por el usuario. Podemos también definir el estado inicial del
botén de forma predeterminada.
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Podemos incluir botones de opcion ya agrupados si presionamos la tecla ctrl. mientras
los vamos insertando.
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Propiedades del botén
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Si vamos a enviar el formulario por correo electrénico, no necesitamos que el botén
tenga nombre. La etiqueta define el texto que aparecera en el botdén. Para envio,
seleccionamos la accién enviar.
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Modificando las propiedades del botdn, le asociaremos otras acciones como recuperar
el aspecto inicial del formulario.

Enviar de un formulario por correo electrénico
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Teniendo seleccionado el formulario, modificamos las propiedades.

Para enviar un formulario utilizando el correo electrénico, el Método es POST vy la
accion: mailto: poniendo a continuacion la direccién electrénica a la que queremos
que llegue en formulario.

Imprimir un formulario

Si queremos enviar el formulario ala impresora del usuario, definiremos un botén cuya
accion sea ninguno y mas tarde le asociaremos un comportamiento.
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Teniendo seleccionado el botén, hacemos clic en el botén + del panel de

comportamientos y elegimos la opcién Llamar JavaScript. En el cuadro de dialogo
que se abre, escribimos parent.print() y aceptamos.

Mediante esta orden, al hacer clic en el botdn se imprimira la pagina del formulario.

Llamar JavaScript

Aceptar

JavaScript: |parent.print(]
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