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Capas. Propiedades de las capas

Las capas son contenedores de elementos de una pagina que tienen la particularidad
de poderse superponer, apilar, ocultar o mostrar,... y otras caracteristicas que nos
permiten mayor flexibilidad en el disefio.

Para dibujar y manejar capas es necesario trabajar en vista estandar.

Las propiedades de la capa son:
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Insertar objetos en capas

Las capas pueden contener imagenes, texto y otros objetos de la misma forma que las
celdas o tablas que ya conocemos. Los objetos incluidos en una capa se mostraran u
ocultaran, se arrastraran o se moveran con la capa que los contiene.

Control a través del panel capas

En el panel ‘capas’ aparecen ordenadas las capas

‘u’islbilll:l orden)  contenidas en la pagina y se muestran las
o propiedades de orden de apilamiento, visibilidad y
T ! it nombre de la capa. Teniendo abierto el panel
& Layend ' ‘capas’ podemos cambiar estas propiedades.
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Convertir capas en tablas

Seleccionamos las capas y desde Modificar: convertir: capas en tablas y sefialando
las opciones de disefio deseadas en la ventana de dialogo, podemos convertir un
conjunto de capas en una tabla. También podemos realizar la opcion inversa.
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Comportamientos aplicados a capas
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Podemos asociar
comportamiento ocultar capa
a la misma capa que debe

ocultarse.

Arrastrar capa

el

En el panel comportamientos, encontramos dos
comportamientos orientados a capas.

Mostrar y ocultar capas

Para ver el funcionamiento de este comportamiento,
abrimos una pagina en blanco y dibujamos una capa
con fondo azul y cuya propiedad de visibilidad sea
hidden

Insertamos en la pagina un objeto (otra capa, imagen
o texto) y teniéndolo seleccionado abrimos la lista de
comportamientos y elegimos mostrar-ocultar capas

Elegimos la capa entre la lista y afiadimos mostrar,
aceptamos y comprobamos el funcionamiento.
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Este comportamiento permite al usuario arrastrar una capa. Para definir este
comportamiento vamos a seleccionar la etiqueta <body> (cuerpo de la pagina) que se
encuentra a la izquierda de la barra de tareas. Cuando esta etiqueta aparece en
negrita, abrimos la lista de comportamientos y elegimos arrastrar capa. Se abrira un
cuadro de dialogo en el que podemos definir algunas caracteristicas, como la direccion
del movimiento de arrastre o el lugar al que debe ser arrastrada la capa. El evento
debe ser onLoad.
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Realizar animaciones con capas
Podemos utilizar lineas de tiempo para animar capas.

Abrimos el panel de lineas de tiempo y teniendo seleccionada la capa que queremos
animar, elegimos en el menu Modificar: linea de tiempo: agregar objeto a linea de
tiempo
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En el panel veremos una linea de tono azul que corresponde al tiempo en el que se
realizara la animacion.

Activamos con el cursor el punto inicial de la
m = x linea de tiempo y arrastramos la capa a la
,D—_, Sl Bl ,-,-®' posicion inicial, a continuacion activamos el
5 punto final de la linea de tiempo vy
arrastramos la capa a la posicion final dentro

de la pagina.
Para ver la animacion al abrir la pagina =
activaremos el cuadro verificacion "«\\
Reproduccién automatica del panel el
lineas de tiempo. Para que la animacion e

se repita constantemente activaremos el
cuadro de verificacion Bucle

Comprobamos el resultado.
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elegimos Agregar cuadro clave en el panel desplegable. Estando activado este
punto, pinchamos la capa y la movemos. Veremos que la trayectoria se transforma en

una curva, conservandose el punto inicial y final del recorrido. Comprobamos el
resultado.
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Podemos poner la animacién en marcha o detenerla desde el panel comportamientos,
asociando estos a algun objeto de la pagina.
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