Anexo.- Propuesta de actividades con enciclopedias multimedia.-

Actividad 1.- Buscar el significado de palabras..


Se propone un juego sencillo del tipo “Quién encuentra antes el significado de la palabra...”
Actividad 2.- Rellenar una ficha que solicita definiciones..


Completar una ficha con las definiciones correspondientes:

Lucubrar      
Mestizaje      
Oriundo      
Actividad 3.- Completar una tabla que solicita información e imágenes.


Completar una ficha a modo de “pegar cromos”:

	Imagen de una vaca
	Texto en el que aparezca el término “bovino”

	Texto en el que aparezca el término “automovil”
	Imagen de un coche

	Imagen de un rascacielos
	Texto en el que aparezca el término “Manhattan”


Actividad 4.- Rellenar una ficha con preguntas.

¿Qué llevaba caperucita roja en la cesta?

     
¿Por qué puede decirse que “El gato con botas” es un cuento moralizante?

     
¿De quién se burla Esopo en “La zorra y las uvas”?

     
¿Qué tres historias famosas contiene la colección de cuentos “Las mil y una noches”?

     
¿Qué cargo público llegará a alcanzar Aladino?

     
¿Cómo se llamaba la esposa del rey Arturo?

     
¿Qué caballero le disputaba al rey Arturo el amor de su esposa?

     
Actividad 5.- Rellenar una ficha para obtener la clave de entrada a un juego.


Se busca un juego educativo que les guste y su acceso se protege con una contraseña que deberán obtener a través de las constestaciones a una serie de preguntas.

1.- ¿En que ciudad comenzo el alzamiento militar que señaló el comienzo de la guerra civil española?

     
2.- ¿Cúal es la altura máxima de los Pirineos y en qué pico se alcanza?

     
3.- ¿Cuántas comunidades autónomas existen en España?

     
4.- ¿Qué comonidad autónoma tiene una extensión de 94.147 km cuadrados?

     
5.- ¿Cuál es la tercera comunidad autónoma de España en orden a su extensión?

     
6.- ¿En qué ciudad se encuentra la Biblioteca Nacional de Marruecos?

     
7.- ¿Qué ciudad marroquí contaba con 1.517.000 habitantes, según el censo de 1990?

     
8.- ¿Qué idioma habla el 75% de la población marroquí?

     
9.- Además de Marruecos ¿Qué otro país ocupa la cordillera del Atlas?

     
10.- ¿Cuál es el habitat natural del pueblo bereber?

     
	PREGUNTAS
	PISTAS
	CLAVES

	1
	Tercer carácter
	     

	2
	Unidades
	     

	3
	Decenas
	     

	4
	Último carácter
	     

	5
	Décimo carácter
	     

	6
	Último carácter
	     

	7
	Sexto carácter
	     

	8
	Cuarto carácter
	     

	9
	Primer carácter
	     

	10
	Segundo carácter nombre propio
	     


Actividad 6.- Resolver un juego de pistas para obtener la clave de entrada a un juego.


Como en el caso anterior, se busca un juego educativo que les guste y su acceso se protege con una contraseña que deberán obtener a partir de las pistas que se les propone.

Pista 1.- La clave está contenida en el nombre del autor de este texto (El misterio de la isla de Tökland. J.M. Gisbert. Espasa Calpe, Madrid, 1985, pp. 11-13)

Como un géiser que emergiese súbitamente de las aguas del acéano, aquella noticia destacó desde el primer instante. Saltando por encima de las restantes informaciones que se difundieron en aquel día, fue transmitida a los cinco continentes por las agencias internacionales de prensa. Su texto decía así:

<<Londrés, 6. La dirección de la BBC ha hecho público el siguiente mensaje:

>>El mayor enigma de todos los tiempos espera revelar su secreto.

>>Las ansias de nuevas emociones de todos los aventureros, exploradores y descifradores de enigmas que sin duda existen todavía en nuestra época, van a verse colmadas próximamente por un objetivo digno tan sólo de los más audaces entre ellos.

>>La Compañía Arrendataria de la Superficie y Subsuelo de la Isla de Tökland convoca a través de este comunicado un concurso internacional para seleccionar a los candidatos dispuestos a enfrentarse con éxito al más falbuloso enigma múltiple de todos los tiempos.

>>El concursante que sea capaz de superar todas las dificultades que encierra este certamen fantástico, recibirá como recompensa a su prodigiosa hazaña cinco millones de dólares en el mismo momento de su triunfo.

>>Todas aquellas personas interesadas en participar en la prueba deben dirigirse telegráficamente, y con la mayor urgencia, a nuestras oficinas provisionales de Dondrapur (océano Índico).>>
A pesar de su brevedad, aquel raro mensaje planteaba un reto apasionante, tanto por la descomunal suma ofrecida, como por las insólitas dificultades que se insinuaban.

Ni que decir tiene que, a pesar del halo quimérico que rodeaba todo el asunto y prescindiento de las lógicas sospechas de impostura que podía despertar, las oficinas de la Compañía en Dondrapur recibieron cientos de telegramas de otros tantos interesados de todas las partes del mundo, que declaraban estar dispuestos a lo que fuese con tal de poder optar al principesco premio.

Mientras tanto, durante los días siguientes, todos los medios de comunicación que habían difundido la convocatoria, siguieron ocupándose del tema y aclararon algunas circunstancias que contribuyeron a dar verosimilitud a tan espectacular desafío.

Así pudo llegar a conocimiento general que la llamada Isla de Tökland existía realmente, y también la Compañía Arrendataria, autora del mensaje difundido por la BBC.
Pista 2.- Nace en 1949

Pista 3.- En Barcelona

Pista 4.- La novela que recoge el texto que se ha escogido se publicó en 1982

Pista 5.- Se le ha concedido el Premio Nacional de Literatura Infantil y Juvenil

Pista 6.- Imparte cursos sobre el desarrollo de la imaginación fantástica

