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Ventana Lienzo

El espacio en GIMP es considerado como primordial, por tanto encontramos muchas
propiedades disefiadas para cumplir éste cometido, una de estas propiedades es el menu de la
Ventana Lienzo.

El Menu ofrece acceso a casi todas las propiedades de GIMP incluidas todas las de la caja de
herramientas. Podemos separar el menud y a partir de ese momento aparecera en su propia
ventana, Recordaremos que también aparece el menu al presionar el botén derecho del ratén
Menu contextual.

Para separar el Menu pulsamos sobre el triangulo del menu, al desplegarse hacemos clic con
el botdn del ratdn sobre la linea punteada. Para cerrarlo con pulsar sobre el tridngulo volvera a
incorporarse al lienzo

* *Sin_nombre-5.0 (RGB) 100% =10] x|
I
gFicham -
q Editar -
1 Seleccionar -
q Wer -
—] imagen -~
E'r—: Capas -
-| Herramientas -
7] Dialogos =
{ Filtros »
i;J Media -
Video -
—— Scrpt-Fu -

1/20



Manual GIMP (Capitulo 2)

Escrito por Carlos Castillo
Lunes, 03 de Mayo de 2004 01:27

= gimpaiilel £
d

Fichero
Editar
Seleccionar
Ver

Imagen
Capas
Herramientas
Dialagos
Filtros

Media

:T::;_Fu I ]’Sirt_numi:nmﬁ.ﬂ (R | Cancalar

Wi tag:&da’ erp de submenlieponsepétiidde opciones.
apas, Cana e% y Caminos

WM B T e, e |

| %

b e, R T

Podemos abrir Capas, Canales y Caminos:

Pulsando sobre la Caja de Herramientas en Ficheros, Dialogos, Capas Canales y Caminos.

Pulsando el botén triangular del menud de Lienzo, Capas, Capas, Canales y Caminos.

En el menu contextual de Lienzo en Capas, Capas, Canales y Caminos.

Pulsando la tecla ?Crtl+L? en la ventana Lienzo

Se nos abre un bloc de notas con tres fichas: Capas, Canales y Caminos. Haciendo clic en la
ficha Capas
pasamos a la pagina

Capas
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del bloc de notas. Haciendo clic en la ficha

Caminos

pasamos a la pagina

Caminos.

El procedimiento resulta sencillo, sélo es necesario conocer los términos que se van a utilizar.
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Cuadro de dialogo Capas, Canales y Caminos

En la parte inferior del cuadro de dialogo podemos apreciar una serie de botones: Crear,
Suprimir, Mover y gestionar Capas en general. Crear mascaras para Capas (areas que estan
bloqueadas para el uso en la Imagen compuesta) y papelera; dependiendo si estamos en una u
otra varian los botones. también aplicaremos diferentes métodos de composicién para cada
Capa. La opcion Caminos nos permite creary Editar lineas y curvas en nuestra Imagen. Si
pulsamos con el ratdn con el boton derecho dentro de cada uno de las zonas blancas del
cuadro de didlogo de Caminos nos aparecera el menu contextual. Si
pulsamos con el ratén y botdn derecho sobre una capa activa nos aparecera el menu
contextual correspondiente.

Las Capas nos facilitan la posibilidad de realizar cambios en las imagenes sin que afecten a la
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imagen y se pueden deshacer o volver a hacer sin ningun problema.

Como vemos en la imagen el cuadro de didlogo de Capas, Canales y Caminos, contiene:

Especificar el color del texto.

Pestanas de Capas, Canales y Caminos

Botones diferentes en cada pagina

El centro esta ocupado por la zona que ocuparan las Capas, Canales y Caminos. Donde
nosotros podremos, seleccionarlas, hacerlas visibles o invisibles, fijarlas, etc...

Los botones del cuadro de dialogo de Capas de izquierda a derecha son:

Nueva Capa anade una capa en blanco, siempre lo hace sobre la capa seleccionada.

Elevar Capa cambia la posicion de capa en relacidon con la superior

Hundir Capa cambia la posicion de capa en relacidén con la inferior

Duplicar Capa duplica la capa que tengamos seleccionada (activa) anade la Capa sobre la
activa
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Anclar Capa fija la capa flotante a la Capa o méscara activa.

Borrar Capa elimina la Capa activa.

Botones de Capa

Los botones del cuadro de dialogo de Canales de izquierda a derecha son:

Nuevo Canal anade un canal

Eleva Canal cambia la posicién del canal relacion con el superior

Hundir Canal cambia la posicion del canal en relacién con el inferior

Duplicar Canal duplica el canal que tengamos seleccionado (activo)

Canal a seleccion crea una seleccidn en la ventana de la imagen que corresponde a la
mascara activa en el cuadro de didlogo de los canales.

Borrar Canal elimina el Canal activo
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Nos podemos imaginar las capas como hojas de papel cebolla colocadas una sobre otra, y
colocadas cobre una mesa de luz, veremos el contenido de todas a la vez. La ventaja de las
capas es que podemos hacer mas o menos transparente alguna zona en particular, también
pueden se mayores que la imagen o menor.

Cuando en una imagen introducimos cualquier elemento, debemos hacerlo en una nueva capa,
mientras no fijemos (con el ancla) la capa seguira estando flotante, como se ve en la imagen.

Si nos fijamos en el dialogo de Capas veremos que a cada una de ellas se le asigna un
Thumbnail (pequefia imagen), estdn ordenadas segun las fuimos incorporando, y las podemos
desplazar con los botones. A la izquierda del Thumbnail vemos en unos casos que existe el ojo
(visibilidad) aparece o desaparece segun pulsemos sobre la zona lo mismo sucede con mover
Capa.

Cuando el icono de mover Capa esta activado en mas de una Capa, estas capas se moveran
juntas. A la derecha del Thumbnail figura el nombre de Capa, con pulsar sobre él nos
aparecera el menu para poder cambiar el nombre,

Para actuar sobre una Capa (filtros, textos etc...) deberemos de tener la Capa activa
(seleccionada, en el caso de la imagen es la Seleccion flotante), por eso es importante cuando
trabajemos con imagenes tener el cuadro de didlogos de Capas, Canales y Caminos abierto.
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Las Capas se pueden descomponer en Canales, como dijimos anteriormente las imagenes
mas utilizadas en GIMP son las RGB, en estos tipos de imagenes a cada capa de imagen
corresponden cuatro Canales R, G, B, A.
(Rojos, Verdes, Azules y de Alfa de

Capa

)
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Para trazar un Camino, abrimos El Didlogo de Caminos, como en los otros observamos que a
cada uno se los caminos que abrimos se le asocia un Thumbnail, sélo cuando el

Camino

esta activo se puede ver y por tanto anadir o eliminar puntos.

Para utilizar un Camino es necesario tener activo en la Caja de Herramientas cualquiera de
ellas a excepcion de la herramienta bezier, presionar sobre el icono
Nuevo camino

, €n la parte superior tenemos una serie de botones para crear el camino, y son de izquierda a
derecha respectivamente:

Nuevo Punto afade puntos

Anade Punto afade puntos a un camino realizado

Borra Puntos Borra puntos a un camino realizado
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Edita punto edita los puntos de un camino realizado

Elegimos el botdn de la izquierda (Nuevo Punto) y trazamos nuestro camino, si hacemos doble
clic con el ratén sobre la zona activa del Camino se nos abrira la caja de didlogo de titulos,
donde podremos cambiar el titulo del Camino.

En la parte izquierda del Thumbnail podemos ver al hacer clic un Candado si éste esta
activado, cualquier transformacién que se realice en la capa activa también se realizara en la
trayectoria.
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Camino trazado y fijado (candado)

Una vez marcado el camino, podemos girarlo por ejemplo, presionamos en el botén Camino a
Seleccion

abrimos en la caja de herramientas

Transformar

y activamos

Mostrar camino
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esto hara que la el

Camino

sea visible en la ventana mientras realicemos la trasformacion deseada; marcamos en
Rotacion

y activamos la rotacién deseada.
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Camino rotado sin aplicar Camino a Seleccion

Si no marcamos Camino a Seleccion , nos rotara toda la imagen, como se ve en la figura
superior, en la que vemos abajo se puede observar que en la imagen lo Unico que roté fue la
vaca. Al utilizar el Camino a Seleccion, la transformacién
sOlo afectara al camino que tengamos realizado.

El Camino lo podemos convertir también en seleccién simplemente haciendo clic dentro del
camino en la ventana de imagen.
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Para poder manipular las imagenes lo mas importante son las Capas, podremos moverlas
combinarlas, redimensionarlas o escalarlas, subirlas o bajarlas, transformarlas, cortarlas, etc...

Abrimos una nueva ventana y abrimos el cuadro de didlogo Capas y Canales y Caminos 'y
duplicamos la

Capa

existente haciendo clic en el botén

Duplicar Capa

Ahora anadimos una nueva Capa haciendo clic en el botdn
Nueva Capa
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sus contenidos (la Imagen)

y Caminos, y pinchamos sobre

ctiva con el resto de capas que
S superiores se usa para

determhsamarho se van a co blﬁar Io#‘@umi; de dlcha Capj los de la Capa compuesta (la

Imagen que se va construyendo a medida que se van agregando todas las Capas anteriores).

'Modo de Combinacion

| Descripcion

|El pixel de la Capa activa reemplaza al pixel de la composicién

Disuelva

| Ajuste de baja opacidad afiade agujeros aleatorios a la Capa activa
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|La Capa activa oscurece a al composicion; los pixeles mas claros de la Capa activa tienen menos efect

|La Capa activa da luminosidad a la composicion

|La Capa activa da luminosidad a la composicion; los pixeles mas oscuros|en la Capa activa tienen men

150% de gris es neutro; los pixeles blancos aclaran la composicion los pixgles negros la oscurecen

Diferencia

| Valor absoluto de un pixel compuesto - pixel de la Capa activa
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Suma

| Pixel compuesto + Pixel de la Capa activa; valor maximo es 255 (blanco)

Sustraer

| Pixel compuesto ? Pixel de la Capa activa, pero con un valor minimo de { (negro)

Oscurecer

| Pixeles de la Capa activa que son mas oscuros que los pixeles de la composicién sustituyen a estos se

| Pixeles de la Capa activa que son mas claros que los pixeles de la compgsicion sustituyen a estos seg

|Sustituye el tono de los pixeles compuestos con el tono de la Capa activaL lo que en la practica resulta «

Tonalidad

17/20



Manual GIMP (Capitulo 2)

Escrito por Carlos Castillo

Lunes, 03 de Mayo de 2004 01:27

[Igual que en

| Tonalidad,

| Exactamente es una mezcla de

| Tonalidad

|Como

| Tonalidad

o ajides, ¢ dnalis iy Coiinihs

Imagen . Sin_momibin-2

Capas | Canales |.I:-lmin-u5 |

Modo: Mormsl
D!:IEEIU Dhzsoker
[ Mulbpficas (quemar)
Diade (“dndge™)
Pantalla
Solapse
Cifere ey
Suma
Sustraer
£l Cacurecar silo
——— Clargar shlo
Tano
Saturacin
Colar
“Walar

18/20



Manual GIMP (Capitulo 2)

Escrito por Carlos Castillo
Lunes, 03 de Mayo de 2004 01:27

Menu combinar Capas

Con esta opcién la seleccién se genera usando los pixeles de la mascara que tengan un 50% o
menos de gris. Cualquiera de los pixeles que sea mas oscuro, queda fuera de la seleccidon La
diferencia mas importante entre ambas opciones es que generar una seleccién desde el canal
alfa de una Capa (0 su mascara) es rapido y bastante facil, pero no es necesariamente tan
preciso como nos gustaria. Aun asi, es el mejor método de generar una seleccion para bordes
muy perfilados rodeados por pixeles completamente transparentes.

Transparencia de Capas

En el Menu de Capas tenemos la opcidn para utilizar el Canal alfa cuando creamos una
seleccion; Se denomina Alfa a Seleccion, comprueba la transparencia de
cada pixel, todos los pixeles que tengan mas de un 50% de opacidad sera incluido en la
seleccion.

La opcion Mascara a Seleccion se puede utilizar para generar una seleccién desde la mascara.
Ara ello activamos la Capa y en el Menu de Capas Alfalll a
Seleccion en el Menu
contextual de Capas

Afadir mascara de Capa.

Mascaras Rapidas

En la esquina izquierda de la ventana Lienzo estan situados dos botones, uno de desactivar

mascara Rapida ( Modo Normal) y otro a la
derecha Mascara
Répida , al

pinchar sobre este botdn la pantalla se pone de color rojizo, afiadiendo un
Canal
nuevo.

Ahora podremos realizar funciones tales como dibujar o colorear, cuando volvemos a
desactivar la Mascara Rapida, pinchando sobre el botén normal, al desactivar la Mascara
Rapida el
area que hemos pintado se convierte en una seleccién, es decir nos crea una seleccién.
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Nos permite pintar a mano sobre distintas areas alrededor de la que queremos una seleccién.
Si utilizamos el enfoque podremos hacerlo con mayor precision.

el 30 (RGE] §0nl%s

00 Herramienta Mascara Rapida Descarga los ejemplos de este capitulo.
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