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Podemos dividir los programas graficos en las siguientes categorias principales:

- Programas de pintura (o también de retoque fotogréfico)

- Programas de dibujo (o también de ilustracion vectorial)

Esta divisiébn obedece a la forma que tienen este tipo de programas de crear y manejar
imagenes.

Programas para graficos

Los programas de pintura (bitmaps, Paint) son también los mismos que se emplean para el
retoque fotografico y para efectuar montajes de imagenes. Los archivos de imagen de estos
programas son un mosaico de puntos, cada punto es un pixel o elemento de la pantalla al que
se asignan colores para formar la imagen.
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Un mapa de bits o bitmap es una imagen formada por un conjunto de puntos.

Tiene resolucion y se ve condicionado por ella, es decir, segun aumentemos o reduzcamos la
imagen ésta ganara o perdera calidad. La resolucion viene medida en ppp (puntos por
pulgada).

Un bitmap se edita punto a punto, o con aplicaciones especiales que seleccionan puntos segun
caracteristicas comunes para crear un efecto determinado.

Admite propiedades "complejas": color, brillo, contraste, textura, relieve, saturacién, etc.

Algunos formatos de archivo muy populares

* 1tif (formato adecuado para impresion, no esta comprimido y tiene una gran calidad)

*.jpg (archivo comprimido de gran calidad, adecuado para web)

*.gif (archivo comprimido de como maximo 256 colores: adecuado para graficos para web,
cuantos menos colores contenga ocupa menos espacio, y es posible definirlos como
entrelazados, para que carguen progresivamente, o animarlos)

*.bmp (archivo de gran calidad sin compresion, estandar de Windows).

Caracteristicas de los graficos vectoriales
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Un gréfico vectorial es un "dibujo”. Es decir: un grafico compuesto de lineas y curvas definidas
por objetos matematicos denominados vectores. Estos gréaficos varian segun operaciones
matematicas.

No tiene "resolucion"”, podemos aumentarlo y reducirlo o que queramos sin que pierda la
calidad original, es decir, no es necesario definir una resolucion previa, ni nos vemos
condicionados por la resolucion inicial del gréafico: podemos aumentar y reducir sin problemas

Se crea a partir de nodos o formas simples (cuadrado, circulo,...) compuestas por nodos.

Admite propiedades muy "simples": color y forma.

La edicién de estos graficos es "facil" en cuanto a formas y propiedades de objetos: los objetos
que forman un gréfico pueden separase, cortarse, etc...

De momento, no es posible insertarlos en web*: la web so6lo permite formatos de imagen (*.jpg,
*.bmp, *.gif). Actualmente existen formatos como *.png que son una especie de "mix" entre
vectorial y mapa de bits, pero que sélo admiten navegadores de ultima generacion. Flash
también opera con gréficos, y es posible importar vectores y editarlos en éste programa, e
insertarlos en web como vectores.
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