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Introducción a Celestia

Muchos de nosotros hemos mirado a las estrellas en una noche oscura y nos hemos preguntado ¿cómo podríamos lanzarnos al espacio? ¿Qué es lo que realmente ven los astronautas del “Space Shuttle” cuando dando vueltas lentamente en torno a ella, miran hacia nuestro precioso planeta, la Tierra? ¿Qué maravilla podríamos encontrar si pudiéramos visitar Saturno a bordo de la nave espacial de Cassini y navegar sin ningún problema sobre sus anillos?  Si alguna vez se ha preguntado sobre estas cosas y le gustaría encontrar las respuestas, ¡nos complace poder presentarle Celestia!
Celestia es un simulador libre del espacio en tiempo real, que le permite experimentar nuestro universo visualmente en tres dimensiones.  Celestia nace por la inspiración  y creación de Chris Laurel, un programador de ordenadores de Seattle, WA, que en 2001 decidió escribir un software gratuito a disposición de quien quisiera usarlo, así surgió Celestia. 
Este programa tiene una capacidad dinámica de viajar por el espacio a través de todo el sistema solar o en cualquier otro lugar, a cualquier velocidad, en cualquier momento del tiempo y en cualquier dirección.  Se puede volar con una nave espacial "hyperdrive" para visitar estrellas dentro de la espiral de la vía láctea más allá de los confines de nuestro sol, o dejar la galaxia completamente para ver el universo más grande del espacio interplanetario.  Chris también insistió en que este programa fuera científicamente… exacto una fuente verdadera de gráficos astronómicos dinámicos.

Cuando la versión 1.0 de Celestia apareció disponible en Internet, mucha gente de todo el mundo mostró su entusiasmo y se sumó al esfuerzo voluntario de colaborar con este proyecto. 

Han tenido éxito.  Desde entonces, aproximadamente 4.600 personas forman parte de la comunidad del foro de debate de Celestia.  Más de 2,7 millones de personas han descargado el programa para su uso en casa o en la escuela.  Está en uso en casas, escuelas y agencias gubernamentales de todo el mundo.  La lista crece diariamente e incluye a artistas gráficos de talento, programadores de computadoras, astrónomos, astrofísicos, directores de planetario, animadores, ingenieros, profesores y estudiantes, funcionarios o profesionales y ciudadanos corrientes en más de 25 países.  Juntos, han creado un mundo del espacio que utiliza no sólo el programa de Celestia básico sino también más de 8 gigabytes de software adicional y extras que convierten su experiencia de Celestia en realidades.  Le invitamos a que se haga socio del foro de debate de Celestia haciendo clic aquí.

Celestia 1.4.1 está disponible de forma gratuita para las plataformas Windows, Linux, y Mac OS X en la dirección http://www.shatters.net/celestia/download.html.  Con suerte, usted ya se habrá descargado Celestia y estará listo para instalarlo y experimentar la belleza del espacio.Usando alguno de los complementos disponibles para el programa, a continuación le mostramos una relación de lo que podrá encontrar: 

· Conozca el increíble tamaño y la magnitud de nuestro universo de primera mano, con un viaje desde la superficie de la tierra a los confines más lejanos de nuestro universo observable … en hipervelocidad.
· Pósese sobre nuestro potente sol y contemple los destellos solares que van en aumento en la superficie en movimiento o cuente sus manchas solares mientras mide su período rotacional
· Aproxímese a cada uno de los planetas de nuestro sistema solar, mientras giran despacio debajo de usted. ¿Lo ve? Las nubes se mueven empujadas por el viento (si está disponible) y las sombras se ciernen sobre las montañas y los cráteres a medida que se pone el sol.
· Acompañe a la  Mariner 10 en su histórico viaje a Mercurio.

· Visite la escarpada superficie de Venus y observe una panorámica de 360° de ésta. 

· Realice una aproximación a la superficie terrestre en su propia nave espacial hiperguiada. Roce la superficie de los océanos al volar bajo las nubes. Regrese al espacio para contemplar cómo se encienden las luces de las ciudades de la tierra.
· Hágase presente en el alunizaje del Apollo 11 en la Luna en 1969 o caiga con el Sputnik 1 en 1958 poco después de su lanzamiento.

· Trasládese desde la superficie terrestre a la estación espacial internacional o al telescopio espacial Hubble  que orbita la Tierra cada 90 minutos. Experimente la dificultad de atracar en el puerto espacial de la ISS. 

· Descubra la Mir cuando sobrevuela su patria rusa, con su tripulación cosmonauta a bordo.
· Sobrevuele el cráter Mar’s Gusev r y la planicie Meridiani y aterrice sobre la superficie para visitar Spirit y Opportunity en sus zonas de aterrizaje, vuele a continuación sobre Olympus Mons y Valles Marineris y a través del cañon en un vuelo virtual.

· Esté ahí en 2004 cuando el asteroide 2004 FH evitó una colisión directa con la Tierra apenas por un pelo.  Observe en el año 2029 la ruta de aproximación de otro nuevo asteroide en riesgo de colisión con la Tierra.
· Observe un espectacular eclipse lunar de nuestra propia Luna y un eclipse solar total en la Tierra.
· Colóquese usted mismo sobre Júpiter y observe a sus grandes lunas moverse empujadas por la corriente a la otra cara de la superficie del planeta, creando múltiples sombras de eclipse en las masas de nubes y el Gran Planeta Rojo  

· Examine los volcanes extremadamente activos de la luna Io de Júpiter cuando los sobrevuele.

· Suspéndase mas allá de Saturno, acelere el tiempo y cuente sus muchas lunas, que giran en torno a él y lo envuelven a modo de un collar de perlas invisible.  

· Esté ahí cuando la nave espacial Cassini llegue a Saturno en 2004 y recoja los resultados de las pruebas del Huygens en la atmósfera de Titan en enero dey 2005. Siga al Huygens en su aterrizaje con paracaídas sobre la superficie de Titan.

· Acompañe a la nave Celestia en una maniobra peligrosa a través de los anillos de Saturno.
· Viaje a la superficie yerma y congelada de Plutón y sus tres lunas y contemple usted mismo su frialdad.
· Colóquese tras el cometa Halley en 1986 cuando su cola gaseosa de color lila se extiende a raudales en la proximidad de la Tierra.
· Seleccione Planet 10, Sedna y Quaoar, objetos del cinturón Kuiper, los “planetas” mas nuevos de nuestro sistema solar.

· Vuele a los límites de nuestro sistema solar y siga a las sondas Voyager 1 y 2 cuando se alejan a gran velocidad de sus creadores en la Tierra, en un viaje sin retorno a las estrellas mas distantes.
· Experimente un encuentro con el asteroide Gaspra y acompañelo en su vuelo a gran velocidad.
· Observe el impacto de la nave Deep Impact en la superfice del cometa Tempel1 en julio de 2005.

· Vuele hacia delante en el tiempo hasta el año 3000 CE para estar allí cuando espejos gigantes derritan el hielo polar de Marte y contribuyan a transformar este planeta en un mundo verde de agua, plantas y ciudades del futuro. 

· Coloque su nave a mayor velocidad que la luz y navegue hasta Rigel Kentaurus A, distante 4,3 años luz.
· Viaje profundamente hacia el futuro y encuéntrese con una estación espacial colosal en órbita de la Tierra.
· Viaje hasta el borde de un inmenso agujero negro que rota en la proximidad de su estrella acompañante. Observe otro agujero negro que se traga a la estrella que le acompañaba.
· Viaje al corazón de Betelgeuse, una estrella roja supergigante, que se convertirá en Hypernova algún día.

· Contemple la creación de estrellas dentro de las profundidades de Rosette y Eagle Nebulas, verdaderas “guarderías infantiles” de las estrellas.

· Observe por usted mismo los profundos campos de galaxias que fueron fotografiados por el telescopio espacial Hubble.

· Cuente los impulsos de una nueva pulsar en la nebulosa de cáncer, que se mueve ante usted mas de 30 veces por segundo
· Contemplando el futuro observe el final de la Tierra, cuando es tragada por nuestra Roja Gigante (el sol) dentro de miles de millones de años.
· Salte a hipervelocidad mas allá de la Vía Láctea y cruce sobre la galaxia espiral de Andromeda, M 87 ubicada en el rico Virgo Cluster o la maravillosa galaxia Whirlpool  o visite mas de diez mil galaxias exactamente ubicadas.
· Sea testigo del futuro de los viajes espaciales cuando viaje en Cosmos, una nueva y revolucionaria nave espacial que navega en el viento de pura luz solar (sin motores). 

· Viaje atrás en el tiempo 4 mil millones de años, para observar el choque catastrófico del planeta “Orpheus” con la Tierra, lo que dio lugar a la creación de nuestra actual Luna.
· Conozca qué esfuerzos se están realizando por descubrir la existencia de inteligencia extraterrestre en nuestro universo.
· Viaje junto al USS Enterprise comandado por el capitán Picard, cuando combatía al imperio Borg.

· Viaje por el curioso mundo de Hollywood y visite los mundos de StarWars® de Tatooine, Endor y Hoth.  Vuele a continuación hasta la Estrella de la Muerte Imperial o en el destructor estelar cuando el Halcón Milenario se inclina para el ataque.
· Explore más de 20 diferentes sistemas solares ficticios, muchos completos hasta el último detalle, con exóticas civilaciones alien, lunas con apariencia terrestre, estaciones espaciales futuristas, flotas espaciales completas y fuerzas espaciales interestelares y extraterrestres. 

Estas son sólo algunas de las posibilidades de Celestia.  Cada semana se añaden nuevas mejoras y complementos por los programadores de Celestia y otros colaboradores con talento. Este es un programa en constante y rápida evolución en el terreno de los gráficos. Los complementos, por ejemplo, incluyen nuevos sitemas solares enteros, con docenas de planetas y lunas desarrolladas con detalles vívidos, efectos de sonido, las nubes de nebulosa gaseosa, nuevas galaxias, estrellas, grupos globulares y naves espaciales reales e imaginarias. Periodicamente, a medida que se añaden nuevas mejoras, esta guía del usuario va siendo revisada. Si esta lista lista le estimula, ponga en marcha el programa y entre en el corazón de Celestia.

Simulación del cielo nocturno
Celestia es un programa extraordinario para observar y explorar el sistema solar y mas allá. Para ayudrle a descubrir alguno de estos secretos y bellezas, Celestia dispone de un corto viaje listo para usted. Para acceder a él, lance el programa tal y como se describe mas adelante y pulse sobre la opción del menú de ayuda [Help].  Ejecute la Demo. Cuando finalice, pulse la tecla [Esc] .  Nota:  La tecla [D] en el teclado lanza la Demo.
Scripts
Los desarrolladores de Celestia han creado una gran cantidad de viajes que le pueden llevar a una variedad de lugares fascinantes como espectador. Para acceder y descargarse estos viajes, visite la página de Celestia “add-on” en la dirección http://www.celestiamotherlode.net/catalog/scripts.php.  Descargue el script de su elección en el mismo directorio que la aplicación Celestia en el disco C:/, dentro del directorio Archivos de Programa o en el archivo de Aplicaciones de MAC o Linuxr. Así podrá ejecutarlo desde la aplicación Celestia (vea a continuación las instrucciones). Estos viajes le llevarán a cualquier lugar durante algunos minutos o mas de una hora.  Los scripts están disponibles también en muchas otras páginas web de distintos foros.
Viajes educativos
Celestia facilita la educación universal sobre astronomía y su existencia ha dado lugar al desarrollo de una serie de Actividades Educativas que son empleadas contínuamente por los usuarios de Celestia, viajes virtuales detallados del universo, para los que empleará varias horas. Diseñado para todos los públicos y para estudiantes de 7º a 12º grado
, estas emocionantes actividades les enseñan un montón de hechos sobre astronomía, mientras utilizan la extraordinaria facilidad de Celestia de permitirte el control de tu propia nave espacial para explorar el universo a tu propio ritmo y velocidad. A diferencia de los script, participas en un viaje educativo no como espectador, sino como piloto de tu propia nave espacial. Cada viaje incluye hojas de cálculo del estudiante que se pueden imprimir, copiar y distribuir por los profesores a los estudiantes, al tiempo que se cubre el programa educativo nacional de ciencias. Muchos de los datos mencionados se extraen de estos viajes educativos.

Actualmente hay 12 viajes. Están disponibles gratuitamente  para su descarga como ficheros individuales comprimidos (zip) en la dirección http://www.celestiamotherlode.net/catalog/educational.php. Requieren arpoximadamente 1,4 GB de espacio libre en el disco. También pueden comprarse como un CD autoinstalable por una modesta contribución al autor. Los detalles los encontrará en la página web.
Descarga del programa y add-ons

Celestia es un programa escrito en lenguaje C++.  El código es abierto y puede ser examinado y modificado por todo el mundo bajo los términos de la licencia pública GNU Si tiene interés en formar parte como voluntario del equipo de desarrolladores de Celestia contacte con Chris Laurel en claurel@shatters.net. 
Además del programa básico, Celestia puede incluir muchos otros ficheros adicionales (add-on, gráficos y datos).  Si elige descargar la librería de mas de 500 add-ons de Celestia diseñados hasta la fecha  por muchos colaboradores, ocupará alrededor de 8 GB (gigabytes) de espacio en disco. Para muchas personas con espacio limitado o baja velocidad de descarga en internet, esto es un tamaño demasiado grande. Para hacer Celestia atractivo, el conjunto básico de programas se suministra para su descarga con un amplio pero limitado número de ficheros, suficientes para experimentar las capacidades del programa, pero sin sobrecargar su ordenador. Los enlaces para descargar los ficheros adicionales disponibles están listados en el foro de usuarios de la página web de Celestia. Para una experiencia completa de lo que ofrece Celestia , le recomendamos que visite y descargue alguno de esos ficheros adicionales.  
Afortunadamente, distintos voluntarios han creado un depósito central para muchos de los fichero adicionales. No es completo pero crece con rapidez. La dirección es http://www.celestiamotherlode.net/ y debe ser su primer destino para recoger ficheros adicionales.

Las actividades educativas de Celestia mencionadas mas arriba contienen una compilación de los mejores ficheros adicionales. Como se menciona, las actividades pueden descargarse de manera individual y gratuita o comprarse en un CD.

Encontrará la página educativa en http://www.celestiamotherlode.net/catalog/educational.php   

Encontrará otra página en: http://www.ikiru.ch/celestia/index.php?lang=en.  Adicionalmente, las siguientes páginas tienen excelentes ficheros adicionales para su empleo:  

Jeam.tag's add-on site (En francés, pero todos los enlaces funcionan)
Praesepe's Files




Texture Foundry
Mike’s add-on list



BT’s Celestia add-ons
Celestia basic textures



Don’s Celestia Central
Selden’s Resources



NASA's Celestia add-on files
Celestial Visions



Jack’s spacecraft add-ons
Jim’s Celestia page



Maxim’s site
http://space-graphics.com/
Por favor, tenga en cuenta que los enlaces pueden ser temporales. Las páginas web dependen de sus propietarios y de sus servidores. No obstante, las páginas anteriores son un buen punto de partida. Para encontrar más enlaces, visite el foro http://shatters.net/forum/index.php.  

El programa básico Celestia para Microsoft Windows® 98, ME, 2000, XP, or NT se ofrece como un programa ejecutable completo. Se instalará a si mismo en su computadora. La versión actual es la Version 1.4.1, y ha sido liberada en enero de 2006. Celestia 1.4.1 está también disponible para Macintosh bajo el sistema operativo OS X y para Linux. Las versiones para Windows®, MAC y Linux están disponibles para su descarga en el sitio web principal de Celestia en http://www.shatters.net/celestia/download.html.  

Versiones adicionales personalizadas de Celestia se pueden encontrar también en diferentes páginas web de diversos autores. Dos de esas versiones se mencionan mas adelante.. 
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Por favor, tenga en cuenta que esta guía de usuario es también generalmente aplicable a Celestia version 1.4.0.
Librerías Linux requeridas: 
La versión que usted utilice de Celestia dependerá del entorno que usted tenga instalado. Si tiene KDE3, le recomendamos que elija la versión KDE de Celestia.  Para aquellos que corren GNOME tienen la opción de descargar o complilar el GNOME front-end, que incluye varios elementos de integración  con el entorno del escritorio. Se trata de una interface GTK+ simplificada, sin elementos GNOME features, para aquellos que prefieren emplear un mínimo de librerías externas.

Muchos preparan su propio pack de distribución de Celestia ellos mismos. La página de descarga SourceForge de Celestia suministra un paquete pre-compilado con el front-end GTK+.

Todas las versiones de Celestia para Linux requieren que tenga instalado OpenGL. Cada vez mas se distribuye con OpenGL, de manera que si ha instalado o reinstalado hace poco Linux, tiene una buena oportunidad de tener una configuración de OpenGL operativa. Para desarrollar Celestia, tiene que tener instalados los paquetes de desarrollo de OpenGL. Celestia requiere que las librerías libjpeg y libpng estén presentes en todas las instalaciones actualizadas de Linux. Para crear los front-end GNOME/GTK+, se requiere la librería gtkglext.  Todas estas librerías y sus paquetes de desarrollo tienen que estar disponibles en el paquete a distribuir.. 

Una vez que se haya efectuado de manera satisfactoria la construcción de Celestia, querrá hacerlo correr con hardware de aceleración 3D. Para acceder a todas las posibilidades de su chip gráfico, descargue el driver X.org suministrado por el fabricante de su chip de video. 
Requerimientos de hardware
Celestia es un programa sofisticado que no solamente coloca y representa gráficamente nuestro sistema solar completo, sino que también dibuja y traza un cielo lleno de miles (hasta millones) de estrellas en tiempo real.  Esto requiere energía y memoria del computador. Celestia tiene disponibles además cientos de ficheros adicionales. Algunos de ellos son modelos grandes que consumen muchos recursos gráficos, que requieren mucha memoria RAM. Por tanto, en función del grado de detalle que desee alcanzar, así será el nivel de los requerimientos que precisa su computadora..

En general, para hacer funcionar el programa Celestia en su configuración básica, el ordenador debe disponer de un procesador de 800 MHz. Normalmente los ordenadores de los años tienen la velocidad adecuada. En ordenadores con procesador Pentium III o anteriores irá más lengo. 
El Celestia básico requiere un mínimo de 128 megabytes de memoria RAM. Los gráficos de Celestia son pesados y si la memoria del ordenador es inferior a 128 MB de RAM, Celestia correrá muy lento, no correrá o se bloqueará. Adicionalmente si quiere explorar al máximo las capacidades de Celestia necesitará de 512 MB a 1 GB de RAM.
Mas importante todavía, el programa necesita un acelerador gráfico 3D video Open GL (también conocido como Adaptador de Video) en su ordenador. Con este elemento se gestiona el envío de las imágenes al monitor. Las tarjetas gráficas están disponibles en todas las tiendas de informática  y son fáciles de instalar. Muchas vienen preinstaladas con su ordenador o se pueden comprar por unos 200 euros aproximadamente y requerirán instalación manual.  Su uso mejorará de forma significativa las prestaciones de su ordenador para aplicaciones con uso intensivo de gráficos.  
Celestia necesita un acelerador 3D Open GL con, como mínimo, 64 megabytes de memoria gráfica. No obstante, requerirá una tarjeta con 128 MB de RAM gráfico para ejecutar los ficheros gráficos mas detallados de  Celestia y para los ficheros adicionales mas pesados, sería deseable emplear 256 MB de memoria gráfica. Si tiene una de esas tarjetas, Celestia se ejecutará rápidamente y los gráficos aparecerán completos, con gran resolución y deprisa.  Si se ejecuta lentamente, se bloquea o los objetos aparecen “a trompicones”, necesitará una computadora más rápida o más memoria gráfica. 

** POR FAVOR LÉA CON ATENCIÓN:  Celestia usa tarjetas gráficas OpenGL para procesar los gráficos 3D.  Para obter el máximo de Celestia tiene que tener una tarjeta gráfica OpenGL moderna con los driver actualizados por el fabricante. Si tiene problemas ejecutando Celestia, verifique que su tarjeta gráfica cubre los requisitos mínimos para correr Celestia y que los drivers están actualizados. En caso de duda sobre el driver OpenGL driver, descargue e instale uno nuevo. Están disponibles en la web del fabricante.
Tenga en cuenta: Aunque disponga de una tarjeta gráfica que procese Open GL, puede que Celestia no funcione bien con todas las marcas de tarjetas o modelos. Algunas tarjetas gestionan las imágenes de una forma que no soporta Celestia. Aunque no disponga de una tarjeta compatible Open GL en su ordenador, Celestia le puede ofrecer una experiencia excepcional, aunque algunas de sus opciones avanzadas no serán visibles. Por ejemplo las sombras en las montañas o cráteres (planos de protuberancia), reflejos de la luz solar sobre el agua (efecto especular), sombras en los eclipses lunares y neblina atmosférica. 
Dado que el desarrollo de Celestia continúa, se irá incorporando soporte adicional para nuevos elementos de hardware gráfico.Si no están disponibles todas las posibilidades de su tarjeta gráfica actualmente, tenga paciencia. O, mejor aún, si conoce el lenguaje C++ , póngase en contacto con el equipo de desarrollo de Celestia y colabore en la mejora del programa.
Para más información sobre las tarjetas gráficas, vea la sección que se encuentra más adelante titulada “Representación gráfica y resolución”.    

Instalación, actualización y desinstalación

Sistemas operativos Windows (98, ME, 2000, NT, XP):

Una vez que haya descargado un fichero ejecutable desde la página web de Celestia, simplemente haga doble click con el botón izquierdo del ratón. Al ejecutarse el fichero se instalará Celestia en el directorio C:/Archivos de Programa. En general haga click sobre “Siguiente” cuando se le solicite. Celestia se instalará con las opciones predefinidas, las cuales le recomendamos que, salvo que exista una buena razón para ello, las mantenga.
Sistema operativo Macintosh OS X:

Para instalar la versión Macintosh version, haga click sobre el fichero de instalación y siga las instrucciones que aparecen en pantalla. Le recomendamos que instale el programa en la carpeta  Aplicaciones.  
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NOTA – Celestia usa un hipervínculo especial interno con el programa llamado .cel: //URL. Cuando haga click sobre .cel: //URL, el programa lo tratará como una especie de “dirección” y responderá yendo a un lugar y tiempo especiales en el cielo nocturno. Actúa de la manera como los navegadores tales como Internet Explorer y Firefox se dirigen a ciertas páginas web, cuando se hace click sobre un hipervínculo
En el programa de instalación para Windows, el procedimiento inicial asociará Celestia como el programa que utiliza .cel: //urls. En el sistema operativo de Apple MAC OS X la asociación de .cel: //url con Celestia no es automática. Si utiliza una versión antigua de OS X, lo tendrá que hacer manualmente. Las nuevas versiones de OS X corrigen este problema. Asegúrese de visitar la página web de Apple.com y actualice a la última versión de OS X. Si no lo hace, algunos aspectos de Celestia no funcionarán de la manera apropiada.  Por ejemplo, si hace click en .cel: //URL sin asociarse a Celestia su navegador web se abrirá e intentará localizar la dirección en internet y recibirá un mensaje de “página no encontrada”
Sistemas operativos Linux:


La mayor parte de los paquetes de distribución de Celestia cubrirán las ncesidades de cualquier usuario. Verifique su paquete, para determinar si es la mejor opción para obtener Celestia.
Alternativamente, existe un paquete precompilado x86 AutoPackage disponible en la página web SourceForge.  Este paquete usa el front-end GTK+ que funciona en muchas computadoras. Información sobre el paquete de autoinstalación la encontrará en:   http://www.autopackage.org/docs/howto-install/ 
Finalmente si desea compilar Celestia usted mismo, el proceso es bastante sencillo. Desempaquete el programa: 
    tar -zxvf celestia-1.4.1.tar.gz 
Cambie el directorio (cd) al nuevo directorio creado y configure Celestia. Ejecute configure con el comando apropiado para la versión que desea compilar: 
    KDE 
    ./configure --with-kde
    GNOME 
    ./configure --with-gnome 
    GTK+ 
    ./configure --with-gtk 
El proceso de configuración reconocerá si falta algún componente requerido o si está empleando algún componente que sea de una versión desactualizada. Verifique el listado de errores para determinar qué falta, instale los elementos necesarios y relance nuevamente el proceso de configuración. Si no puede crear Celestia ni con KDE o GNOME, intente volver a la versión GTK+. Hay muchas opciones de configuración; puede ver una breve explicación de todas ellas corriendo el programa ./configure --help. Después de ejecutar configure, compile e instale Celestia:
    make 
    make install
Nota:  make install necesita correr como root salvo que haya modificado el directorio de instalación por defecto invocando configurecon la opción --prefix
Actualizar la instalación de Celestia:  

Cuando se publica una nueva versión de Celestia es una buena idea desinstalar la versión antigua e instalar la nueva, sin olvidar guardar todos los ficheros adicionales (add-ons) así como otros ficheros que haya cargado en su directorio Celestia en un sitio seguro. La razón es la compatibilidad. Las nuevas versiones de Celestia pueden o no funcionar con algunos de los ficheros de las versiones antiguas. Cuando haya instalado la nueva versión, puede volver a colocar los ficheros add-on en el nuevo directorio de Celestia folder y continuar usándolos.
Alternativamente, puede elegir instalar la nueva versión de Celestia en un directorio diferente. Simplemente indique el nombre del nuevo destino de Celestia durante la instalación de la nueva versión. Por ejemplo, le puede llamar “Celestia 2”. Así podrá lanzar la versión de Celestia que usted desee, simplemente abriendo el programa desde el directorio correspondiente. 

Desinstalar:  

Para desinstalar Celestia in Windows, pulse sobre el botón Inicio en la barra de tareas, seleccione “Configuración”, luego “Panel de Control”, seleccione Añadir/Quitar Programs.  Localice Celestia en la lista que aparece y haga click sobre el botón que dice “Añadir/Quitar”. Para usuarios de Apple o LINUX/UNIX, siga las instrucciones de su procedimiento de desinstalación.
Nota:  En las secciones que siguen se muestran imágenes y capturas de pantalla.Muchas de esas imágenes usan gráficos de alta resolución, que no son parte del programa en su versión básica, pero que están disponibles en el foro de Celestia y otras páginas web como ficheros adicionales (add-ons). Por tanto, si su versión de Celestia no representa exactamente las imágenes que se acompañan, no se alarme. 

Nota:  En la guía que se acompaña, se hace referencia a muchas combinaciones de teclas. Todas las teclas se representan entre corchetes [  ].  Ya que en el teclado las letras se imprimen en mayúscula (p.e. – K o L o M), las referencias a la tecla correspondiente se hace también en mayúsculas (p.e. – [ K ] significa pulsar la tecla “K”).  No tiene que pulsar la tecla [Shift]. Ocasionalmente, cuando se requiera una verdadera letra mayúscula, como la “T”.  Si esto ocurriera, le indicaremos que pulse simultáneamente las teclas [Shift] y la tecla [T]. Por ejemplo, la instrucción sería “Pulse [Shift+T]”.  Si la tecla es un símbolo que requiere el uso de las mayúsculas [Shift] por ejemplo un punto y coma [:] o un asterisco [*], pulse por favor [Shift] y al mismo tiempo el símbolo deseado. Por ejemplo para teclear el símbolo & , deberá pulsar [Shift] y la tecla [ 6 ] del teclado normal (español internacional). Algunas teclas requieren el uso de [Ctrl] o de [Alt].  Si esto ocurre, le daremos la instrucción oportuna.
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NOTA IMPORTANTE: en ocasiones le diremos “Haga Click aquí” para activar el lanzamiento de una escena en Celestia. Es MUY IMPORTANTE, que SÓLO PULSE UNA VEZ. Si hace click dos veces, se lanzarán dos instancias de Celestia y dos programas corriendo al mismo tiempo, pueden bloquear su ordenador o hacer que funcione de manera extraordinariamente lenta. 
[image: image5.jpg]


Tenga en cuenta que en Microsoft Word, tendrá que mantener pulsada la tecla [Ctrl] mientras hace click sobre la expresión “aquí”. 

[image: image6.jpg]


Nota:  Las mejoras desde la versión anterior se han marcado en esta guía en Rojo.
Instrucciones generales y comandos de teclado
1) Haga doble-click sobre el icono situado en su escritorio o click en el menú Programas que aparece al pulsar el botón Inicio para lanzar Celestia El programa se cargará (tarda aproximadamente 20 segundos) y le situará a usted de inmediato en el espacio. La belleza de Celestia está en su exactitud. La imagen que aparece frente a usted es exacta a lo que vería, si realmente estuviera situado en el espacio, dentro de una nave espacial, en un momento y tiempo concretos, observando desde su nave hacia el exterior a través de la ventana. En otras palabras, la Tierra, Marte y todos los planetas, lunas, estrellas y elementos espaciales visibles en su pantalla, realmente se encuentran ubicados en el espacio donde Celestia los ha colocado.  
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Pantalla inicial
Figura 1-La Tierra
Pulse aquí UNA VEZ SÓLO 
para ir a La Tierra (Si es necesario pulse
[Ctrl] + click.)
Cada vez que conectemos la imagen que aparecerá sera diferente. 
2) En el ángulo superior izquierdo observará alguna información sobre su objetivo (La Tierra) (Si no ve ningún texto, pulse la tecla [V] una vez para activar el display):

Los datos que aparecen en el ángulo superior izquierdo son los siguientes:

“Distance (Distancia)” le da información sobre la distancia a la superficie del objeto, desde su punto de observación.  
Radius (Radio) del objeto se expresa en kilómetros. 
Apparent Diameter (Diámetro aparente) es un valor en grados que representa el tamaño del objeto frente a usted, tal y como se ve desde su actual punto de observación. Si se acerca o aleja del objeto, este diámetro aparente será mayor o menor respectívamente.
3) En el ángulo inferior izquierdo verá su Speed (Velocidad) a través del espacio. De momento su nave está detenida (en relación a la Tierra) y su velocidad es cero. Mas adelante comenzaremos a volar y su velocidad aparecerá aquí. 

4) En el ángulo superior derecho aparece la fecha y hora actuales. En astronomía la hora se dá en Tiempo Universal (UTC, comúnmente referido al meridiano de Greenwich – GMT), y esta es la forma que Celestia usa por defecto. La fecha y el tiempo se dan en el formato AAAAMMDDHH:MM:SS Así, 2005 10 19 14:10:06 UTC significa 19 de Octubre de 2005 a las 2:10:06 PM. Si lo considera mas conveniente, puede acceder al menú Time (Tiempo) en la parte superior de la pantalla de programas y comandos de Celestia para mostrar su hora local. Celestia puede acelerar o ralentizar el tiempo o viajar adelante y atrás en él con sólo tocar un botón. Ahora está experimentando en “Tiempo real”.

5) En el ángulo inferior derecho observará un mensaje, que le indica que se encuentra “Siguiendo - following” que se explica en el siguiente epígrafe  FOV = Field Of View
Campo de visión (Field of view - FOV):   [ shift + left-click+drag] o [ , ] o [ . ]
6) Bajo el mensaje “Follow Earth – sigue a la Tierra” encontrará su indicador de “Campo de visión” o “FOV”. Este indica la cantidad de cielo que cabe en su visión. Celestia comienza con un FOV calculado en función de las características de su pantalla, tamaño, resolución y configuración del monitor. El rango va de 15º a 45º, lo que significa que su monitor muestra de 15º a 45º de cielo (la mayor parte de la gente puede ver hasta 120º). 
Para modificar el FOV hay que pulsar a la vez la tecla [Shift], el botón izquierdo del ratón y desplazarlo adelante o atrás. También se consigue un efecto similar pulsando [ . ] o [ , ]
Cuando el FOV se reduce, la escena se agranda. Agrandar el FOV permite aumentar objetos en la distancia, mientras continúa observando el planeta en primer plano. En general, un FOV entre 25°- 35º presenta un cielo en el que se encuentran objetos del tamaño en que usted los ve en el espacio. Si desea regresar al valor  por defecto del FOV, haga click/empuje hacia abajo la rueda del ratón una vez. Por favor tenga en cuenta, que si modifica el tamaño de su pantalla arrastrando los bordes, Celestia cambiará el FOV basándose en el nuevo tamaño de la pantalla.

7) También puede configurar Celestia para que se inicie con un valor determinado de FOV, que se fijará en base a su configuración de pantalla. Para ello, edite el fichero “start.cel”, que se encuentra en el directorio principal de Celestia con MS WordPad o Notepad. Verá un conjunto de instrucciones en inglés. Localice la línea que dice: 
# “set {name "FOV" value ____ }”.  Quite el signo # y sustituya el subrayado por el valor de FOV que desee. Por ejemplo:

set { name "FOV" value 30.0 } Tendrá un campo de visión de 30°, que es lo que verían sus ojos si miran a la luna sin telescopio. 
Salve el fichero, ciérrelo y lance Celestia. El programa se ejecutará siempre con un FOV de 30°.
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Figura 2
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Figura 3 – click aquí para ver
El FOV es de 45º.Vea el tamaño de la Luna tras la Tierra
   El FOV es  de 12ºLa Tierra y la Luna son mas grandes.

Representación gráfica y resolución: [Ctrl + V], [Shift + R] o [R].    
8) Celestia es un programa de representación gráfica sofisticado, que muestra objetos usando “modelos” que se encuentran en su base de datos. Utiliza variadas texturas gráficas e imágenes sobre dichos modelos 
9) Puede utilizar tres niveles de texturas. Las “Textura de alta resolución” (conocidas como “hires”), “Texturas de media resolución”   (las “medres”),  y las “Texturas de baja resolución” (“lores”). Podrá encontrar los ficheros gráficos en el directorio principal de Celestia, dentro de una carpeta llamada “textures”. Los modelos los encontrará en la carpeta llamada “models”.  
10) Celestia también contiene ficheros adicionales particularizados (“add-on”), los cuales contienen modelos adicionales, texturas y documentos con código que los desarrolladores de Celestia ofrecen a los usuarios.Estos ficheros se suelen guardar en una carpeta llamada “extras”. Cada uno de los add-on se suele guardar en su propia carpeta dentro de “extras” y suele contener sus propios modelos y texturas.

11) El nivel y método de dibujo/representación gráfica que puede usar Celestia está determinado por un elemento del hardware del ordenador llamado “Adaptador de vídeo”, o “Adaptador gráfico”. Cada ordenador tiene un modelo diferente, algunas de características muy modestas, pero se pueden instalar otras de rango superior.
12) Las tarjetas de vídeo son programables a través de los driver. Es frecuente que los fabricantes generen nuevos driver que mejoran la calidad de la imagen de la tarjeta sin necesidad de comprar tarjetas nuevas, lo que requiere actualizar los driver a través de la página web del fabricante del ordenador o de la tarjeta. 

Para actualizar el driver de video, primero debe identificarse el modelo de su tarjeta. 
Si el sistema operativo es Windows:

Abrir el “Panel de control” en Windows,

Elegir “Sistema”, “Hardware” y luego “Administración de Dispositivos”. 
En la lista de dispositivos instalados, señalar “Adaptador de video”, pulsar sobre el botón (+) para ver el nombre del adaptador instalado. 
A continuación acceder a la página del fabricante de ordenador (HP, Apple, Dell, etc.) o de la tarjeta (Nvidia, ATI, Radeon, Intel, etc) y seguir los pasos para descargarse los drivers actualizados.
Una vez instalado Celestia leerá el tipo de adaptador y el driver de que dispone y seleccionará el método de dibujo que mejor se ajuste al adaptador. 
13)  Otra posibilidad que ofrece Celestia es compensar el nivel bajo de su adaptador gráfico, permitiéndole que determine el nivel de representación gráfica y de resolución de texturas (alto, medio o bajo) que desee. Así, o, si se trata de un ordenador rápido, con una buena tarjeta gráfica, se emplearán  modelos y texturas de la más alta resolución, sin sacrificar el rendimiento, pero si se trata de un equipo con una tarjeta gráfica modesta, se deberá  emplear la mas baja resolución para evitar la sobrecarga de su sistema. . Estas opciones se seleccionan mediante comandos del teclado.
Combinaciones de teclas para representación gráfica y la resolución:
14) Sombreado de vértives - [Ctrl + V].  El sombreado de vértices es una técnica de representación gráfica del ordenador, que crea sombras (neblina, sombras, efectos de reflejo especular sobre el agua o el hielo, etc) sobre los objetos de Celestia. Para poder ver tales sombras, tiene que tener una tarjeta que gestione las sombras a través de un proceso de Open GL. Celestia trata el sombreado de vértices de forma automática. Con tarjetas de altas prestaciones, Celestia 1.4.1 le da cinco posibilidades de sombreado de vértices. Estas son:  Básica, Multitextura, Programa de vértices Open GL, Open GL vertex/Nvidia combinado y Open GL 2.0. Pulsando [Ctrl + V] varias veces, pasará de forma cíclica a través de las distintas opciones. Un mensaje aparecerá en la pantalla, indicando qué modalidad de representación gráfica ha elegido.
15) Estas opciones de sombreado determinarán cuan rápido se representará la escena en su pantalla y qué calidad de imagen verá. EL número de posibilidades de representación que pueda alcanzar con las distintas pulsaciones de [Ctrl + V] depende de la tarjeta gráfica y la versión del driver que usted posea. Por defecto Celestia detecta el tipo de tarjeta gráfica que usted tiene y arranca el programa con la máxima calidad de representación gráfica posible. Si posee una tarjeta Nvidia Open GL , tendrá acceso a las cinco opciones gráficas mencionadas. Usando [Ctrl+V], pasará a través de las opciones disponibles. Verá sombras en la superficie, reflejos de los océanos y neblinas aparecer y desaparecer sobre la Tierra. Si tiene otra marca de tarjeta o acelerador gráfico, podrá seleccionar las opciones que en cada momento le ofrezca Celestia. Si no tiene tarjeta gráfica (p.e. su computadora tiene una configuración mínima integrada de procesador gráfico),es posíble que sólo tenga la configuración Básica o Multitextura disponibles.

Figure 4 – click aquí para ver




Figure 6
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       Representación con Open GL 2.0


La misma escena con opción Básica
16) Resolución de Texturas - [Shift + R] or [R].  Celestia se abre la primera vez con un nivel de texturas, que se denomina “Nivel Medio de Resolución de Texturas”. Puede cambiarlo presionando [Shift + R], para pasar al Nivel Alto de Resolución de Texturas, o [R], para pasar al Nivel Bajo de Resolución de Texturas. Celestia recordará su elección y abrirá con esta configuración la próxima vez.
17) Tenga en cuenta, que para usar las resoluciones mas alta o mas baja, Celestia tiene que tener los correspondientes ficheros en su base de datos. Las texturas Hires y Lores no siempre se suministran con el programa. Por ejemplo, muchos diseñadores de add-on sólo diseñan un nivel de textura. Si pulsa las teclas de resolución y la imagen no cambia, simplemente es que no existen en la base de datos de Celestia esas texturas para el programa que se está ejecutando.
18) La resolución es un factor crítico para disfrutar de una experiencia satisfactoria con Celestia, si sólo dispone en su computadora de una modesta capacidad gráfica y emplea ficheros adicionales - add-on. Alguno de ellos podrá bloquear su computadora, si selecciona Nivel Alto de Resolución de Texturas. Presionando [R] para pasar a nivel Medio o Bajo la resolución, el rendimiento podrá mejorar de manera significativa (si dispone de dichas texturas). Celestia recordará el úlrimo nivel de texturas seleccionada la próxima vez que se abra.
19) Imágenes por segundo (FPS) – [`]. A veces es muy útil comprobar cuan eficiente o ineficiente es la tarjeta gráfica gestionando ciertas escenas de Celestia. Por supuesto que puede seleccionar una textura de alto nivel y observar si se bloquea el ordenador o bien, puede activar un comando llamado “FPS”. Para ello pulse la tecla [`] . En la esquina inferior izquierda de la pantalla de Celestia verá su “FPS”. Le indica cuantas veces por segundo regenera Celestia la imagen que usted está contemplando.
20) Para animar una escena y verla en movimiento realista, tendrá que tener como mínimo 6 FPS o mas. Por ejemplo, para ver rotar un planeta o una nave espacial moverse a través del espacio, FPS tiene que estar lo mas alto posible (valores de FPS que excedan a 100 sólo se alcanzan con tarjetas muy caras). Si la escena que usted está viendo está por debajo de 6 FPS y está en movimiento, parecerá que va dando saltos. Si el aplicar niveles altos de resolución de texturas o una opción particular de representación gráfica le originan que FPS caiga por debajo de FPS, le recomendamos, escoja una resolución mas baja pulsando [R] o una opción diferente de representación gráfica pulsando [Ctrl + V].     

Opciones de visualización (menu gráfico)

21) Cuando Celestia arranca por primera vez, necesitará fijar una serie de opciones, que permitirán ejecutar el programa según sus preferencias. Celestia recordará esta configuración cada vez que usted cargue el programa. Por tanto, es posible que quiera modificar o deshacer esta configuración en sucesivas sesiones de Celestia.
22) Modo gráfico:  Para abrir el menú gráfico pulse con botón izquierdo del ratón sobre la opción “Render (Menú Gráfico)” en la parte superior de la pantalla de Celestia y seleccione “Select Display Mode (Seleccionar modo gráfico)” o “Toggle Full Screen (Cambiar a pantalla completa)”. Esto le indica a Celestia que cambie la resolución de la pantalla a visualizar. Seleccione primero "Select Display Mode (Seleccionar modo gráfico)" para elegir el tamaño de la pantalla que usted prefiere.  “Windowed Mode (Modo ventana)" es la opción por defecto y fija la misma resolución que la que tiene configurado el monitor.  Por ejemplo, los ordenadores antiguos tienen una resolución estándar de 800 x 600 pixels, mientras que los nuevos normalmente 1024 x 768 pixels o superior, en color a 16 o 32-bit. Para conocer la resolución de su computadora, pulse sobre el escritorio con el botón derecho del ratón y escoja “propiedades” y “configuración”.  
23) Cuando Celestia corre en Modo Ventana, su pantalla le mostrará bordes visibles, cursores y barras de herramientas. Puede modificar el tamaño de su pantalla arrastrando desde las esquinas, minimizarla, cambiar entre programas, etc. Si por el contrario, selecciona otro nivel de resolución mediante el menú desplegable, Celestia cambiará de inmediato al modo Pantalla completa y mostrará la imagen en la resolución seleccionada, llenando toda la pantalla. Todas las barras de herramientas, cursores y bordes desaparecerán.  

24) Las computadoras de altas prestaciones y con tarjetas gráficas actualizadas, pueden aprovechar todas las posibilidades de una resolución mas alta y una presentación mas detallada, habiendo muchos usuarios que prefieren ver Celestia a Pantalla completa con niveles de pixel mas reducidos. La pantalla queda despejada y su visión será como si realmente se asomara a la ventanilla de su nave espacial. 
25) Por supuesto que existen desventajas del Modo Pantalla Completa. En priemr lugar, para acceder a las barras de herramientas, debe colocar el puntero del ratón en la parte superior de la pantalla y esperar a que el menú se despliegue. Con algunas tarjetas gráficas, la pantalla se vuelve negra por un momento mientras se despliega la barra de herramientas. En segundo lugar, algunos modos de pantalla simplemente no funcionan en ciertos monitores. Por ejemplo, si fija una resolución de 1280 x 720 para un monitor normal CRT, la imagen aparecerá  deformada y los planetas tendrán forma elíptica, no esférica. Le avisamos, por tanto, que la capacidad de repesentación gráfica de Celestia varía de sistema a sistema. Algunos usuarios han reportado bloqueos y caídas del programa usando el Modo Pantalla Completa con ciertos tamaños de pantalla. Le recomendamos que elija la resolución que mejor se adapte a sus necesidades.  
26) [Alt+Enter] es una combinación de teclas muy útil, que cambia entre los modos Ventana y Pantalla Completa. 

Nota:  Si está en Modo Pantalla Completa y quiere cambiar de Celestia a otro programa, simpemente pulse [Alt + Tab] (Sistema Windows).   
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 “View Options (Opciones de Visualización)” es la tercera opción en el menú Gráfico y una de las importantes. Pulse el Botón izquierdo del ratón sobre esta opción para abrir el cuadro de diálogo View Options. Aparece una lista de opciones. NOVEDAD: El cuadro ha cambiado en la versión 1.4.1.  Decida cuáles son sus opciones personales.  Si su ordenador es un modelo nuevo, le recomendamos las opciones marcadas en la imagen adjunta y que se describen mas adelante. Si su computadora es mas lenta o antigua y parece que Celestia funciona despacio, deseleccione alguna de estas opciones, como se sugiere a continuación:
28) Nota: Las combinaciones de teclas para las opciones se escriben entre corchetes.
Recuerde también que Celestia guardará los cuadros marcados la próxima vez que arranque, por lo que no tendrá que realizar la selección cada vez.
Atmósferas 
[Ctrl+A] activa y descativa la marca de Atmospheres (atmósferas) - Celestia dibujará atmósferas coloreadas alrededor de todos los planetas y lunas que las tengan. Podrá verlas desde el espacio y volar a través de ellas. Si lo hace, el cielo se iluminará.  Las atmósferas se oscurecerásn y cambiarán de color cuando las contempla cerca de su fin (cerca de su lado oscuro). Esta opción es muy recomendable – pero exige muchos recursos de ordenador.  Prueba a apagarla (desmarcar el cuadro) si Celestia funciona muy despacio. 


Figura 6 – Click aquí para ver



        Figura 7- Click aquí para ver
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La Tierra con atmósfera selecionada.
   

          La misma escena sin atmósfera
[image: image15.jpg]


Cuadrícula Celeste
[ ; ]  Celestia creará una cuadrícula ecuatorial coordinada sobre la pantalla, en la que se muestra su posición y dirección en el espacio. La cuadrícula sigue el estándar de convenciones ascenso correcto (RA) y declinación (DEC) usadas en Astronomía.  Recomendado – si lo necesita para localizar una dirección en el espacio. Por ejemplo puede activar la cuadrícula de forma temporal para identificar la dirección de un objeto en Celestia luego ir a un telescopio real y fijar aproximadamente las coordenadas.  Puede usar la cuadrícula celeste para ayudarse a decidir donde emplazar un add-on ficticio o para localizar un objeto cuyo RA y DEC conoce por otra fuente.



Figura 8 – Cielo con cuadrícula activada
               Click aquí para ver


Nubes
[ I ]  Alguno de los planetas de nuestro sistema solar y alguno de los ficticios que han creado los usuarios de Celestia en otros sistemas solares, tienen nubes que cruzan sus superficies.  Celestia tiene la facultad de mostrar las nubes y ponerlas en movimiento. Muy recomendable – pero requiere muchos recursos de ordenador. Pruebe a desconectarlo si Celestia funciona despacio o desea cielos despejados. 
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Figura 9 – click aquí para ver



Figura 10 - click aquí para ver
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Cola de Cometas
[Ctrl + T] Cuando está mas cerca del Sol que de la órbita de Júpiter (aprox. 5 - 6 au o mas cerca), Celestia mostrará una cola gaseosa detrás de cada cometa para ver adecuadamente su tamaño y orientación fuera del Sol. Para ver todos los detalles, tiene que estar suficientemente próximo al cometa.  
NOVEDAD – Cuando el cometa está muy lejos del calor solar, no se muestra la cola.  Muy Recomendado – pero requiere muchos recursos de ordenador.
         Figura 11 -Venus y el cometa Ikaya-Zhang en Feb, 2002



        Click aquí para ver
Constelaciones
Celestia mostrará todos los límites de las constelaciones [Ctrl + B] y sus formas astronómicas [ / ] para cada una de las 88 constelacione en el cielo. En el segundo menú de opciones podrá activar las etiquetas de las constelaciones [ = ]. Estas tres opciones son muy útiles cuando desea localizar una constelación. Recomendado sólo si lo desea.  No usa muchos recursos de sistema.  
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Figura 12
Constelaciones con bodes y etiquetas activados.Como se ven desde la Tierra cuando el Sol está en Capricornio.  

Click aquí para ver.

Sombras de Eclipse
[Ctrl + E]  Celestia puede calcular la posición actual de la sombra de una luna o planeta que se interpone entre una luna o planeta y el sol (eclipse solar). Al activar esta opción, se producirán sombras en todos los planetas o lunas cuando se produzca un eclipse. Esta es una funcionalidad muy elegante, particularmente cuando observa sombras de la luna cruzando los gigantescos mundos gaseosos de Júpiter o Saturno. Muy recomendado – pero no requiere recursos significativos de su computadora.    


Figura 13 – click aquí para ver



Figura 14 – click aquí para ver
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     Io eclipsa Jupiter, un ejemplo de Sombras de Eclipse 
 Un eclipse total solar sobre África visto desde el espacio
Galaxias
[ U ]  NOVEDAD Representación gráfica - Celestia 1.4.1 viene con una base de datos de galaxias, que indica la posición y el tipo de mas de 10.000 galaxias en el cielo de la noche.  Cuando se selecciona esta opción, Celestia dibuja de forma dinámica cada galaxia, basandose en el tipo, magnitud y posición en el lugar correcto en el espacio. Dado que las galaxias son objetos distantes en el espacio y muchas veces no resultan visibles sin telescopios, no se dibujan todas las 10.000 galaxias a la vez.  

Celestia dibujará también la mancha inmensa que llamamos vía láctea. Seleccionar esta opción mejorará de forma sustantiva su experiencia de Celestia, podrá contemplar la vía vía láctea a través del cielo y algunas galaxias en la distancia. Usted puede viajar a ellas en su nave espacial.  

Muy recomendable – pero no requiere recursos de su computadora. Pruebe a desconectarlo si Celestia funciona muy despacio.


Figura 15 – click aquí para ver



Figura 16 – click aquí para ver
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Neptunoy la Vía Láctea con las galaxias activadas
   
   La misma escena sin galaxias activadas
Brillo de Galaxias
NOVEDAD: [Shift+ ( ] o [ Shift+ ) ]  Celestia 1.4.1 ofrece un nuevo control para modificar el brillo de las galaxias, incluida la Vía Láctea. Cuando visite las galaxias exteriores a la Vía Láctea, aumentar la luminosidad puede mejorar su visión de las galaxias distantes. Pulse las teclas mencionadas mas arriba para reducir e incrementar el brillo a través de 20 niveles.


NOVEDAD:  El brillo de la galaxia responderá a las teclas AutoMag que controlan el brillo de las estrellas.  Éstas están enlazadas (véase posterior discusión). Pulsando [ o ] solamente, se oscurecerá o aumentará la luminosidad de las galaxias en cierto grado.
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Nebulosas
NOVEDAD: [Shift+^] Celestia incorpora un nuevo control de teclado, que activa o desactiva las nebulosas, con independencia de las galaxias.  Actualmente todas las nebulosas de Celestia son “add-ons” suministrados por voluntarios. Docenas están disponibles en la web de Celestia add-on en la dirección http://www.celestiamotherlode.net.  

Para verlas, tiene que descargarlas y colocarlas en la carpeta extras del directorio de Celestia.       Figura 17 – Nebulosa Eagle
Luz Nocturna
[Ctrl + L] Celestia tiene la posibilidad de iluminar el cielo de noche. Desde el espacio, las miles de ciudades a lo largo de los continentes están ilumindas con una luz tan brillante, que pueden contemplarse de manera vívida desde miles de kilómetros. Acitvando esta opción Celestia añade luces a la visión nocturna de la Tierra.  Estas texturas nocturnas se usan también en los add-ons para ciudades o volcanes ficticios, en la noche y e incluso en la aurora resplandeciente. Muy recomendable – pero no requiere recursos de computadora. Desconéctela si Celestia corre despacio. 


Figura 18 = click aquí para ver



Figura 19 – click aquí para ver
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      La Tierra, el Sol al fondo con luces nocturnas activadas
  
 La misma escena sin luces activadas
Órbitas
[O] Celestia dibuja el conjunto actual de cuerpos espaciales orbitando en el sistema solar.  Esta opción dibuja órbitas sobre todos los planetas, lunas, cometas, asteroides y naves espaciales que usted elija. Cada tipo de órbita se dibuja en un color diferente, con la órbita activa en rojo. Por ejemplo, si usted se centra en Venus y ha seleccionado órbitas “planetarias”, la órbita de Venus se resaltará en rojo. Las otras órbitas planetarias se dibujan en azul. Las órbitas son excelentes para ver los mecanismos celestiales del sistema solar.  Active esta opción, haga zoom sobre el sol o un planeta y observe las órbitas desde arriba. Acelere el tiempo (hablaremos de ello mas tarde) y observe la alineación de los planetas acelerando alrededor del Sol u observe las órbitas de los satélites circundando a los planetas.  La sección Órbita/Etiqueta del menú View Options permite activar o desactivar tipos específicos de órbitas marcando o desmarcando el campo correspondiente.

Recomendable – si lo desea.  No usa muchos recursos de computadora.  
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Figura 20 - click aquí para ver
Sistema Solar con las órbitas activadas y tiempo acelerado. En órbita inclinada de Plutón el gran objeto del cinturón de Kuiper puede haber saltado a su órbita actual como consecuencia de una colisión en el pasado lejano  con otro objeto.

Planetas
Muestra todos los planetas como texturas detalladas a todo color.  La mayoría están basadas en fotos de satélite muy detalladas de los planetas. Normalmente activado (no hay combinación de teclas).  Altamente recomendado.  

Sombras de los anillos
(no hay combinación de teclas) - Celestia redibuja contínuamente la posición de las sombras que los anillos proyectan sobre los planetas y, al revés, la sombra de los planetas se proyecta sobre los anillos. Muy recomendado – pero no requiere recursos significativos del sistema. 

Figura 21  – Sombras de anillo activadas – click aquí 
Figura 22 – Sombras de anillo desactivadas - click aquí 
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Estrellas
Muestra un cielo lleno de estrellas. Obviamente una parte fundamental de la experiencia de Celestia. Normalmente seleccionado (No hay combinación de teclas). Muy recomendable. 

Estrellas como discos o puntos
[Ctrl+S]  Celestia puede mostrar las estrellas como puntos, discos a escala o puntos difusos. Cómo se vean mejor es una opinión personal y depende de la resolución de su monitor. En general, la opción disco a escala moldea un disco circular prominente, cuyo diámetro y luminosidad está basado en su tamaño real, magnitud y distancia desde usted a la estrella. Por ejemplo, una estrella roja gigante brillante próxima a la Tierra aparecerá como un disco rojo grande en el cielo, cuando se active esta opción, mientras que una secuencia de estrellas amarillas aparecerá mas pequeña y mas débil. Los discos escalables no están diseñados para imitar la visión real en el espacio. Por el contrario, le permite localizar las estrellas por tipo y magnitud.  
`
Los puntos difusos se comportan de una manera similar, si bien dibujan un punto mas pequeño y realista, que varía en tamaño y luminosidad. Cuando la resolución de su monitor es de 800x600 o superiro, los puntos difusos determinan una clara distinción en cuanto a luminosidad entre las estrellas y puede dar lugar a una visiónj muy realista del cielo.  
Las estrellas representadas como puntos draw se dibujan como puntos luminosos cuyo brillo varía. Esta opción es la preferida de muchos usuarios y permite que Celestia funcione mas deprisa.  
Puede pasar por las distintas opciones pulsando sucesivamente [Ctrl+S] o puede fijar su opción en el submenú Star Style – Tipo de estrella en el menú Render -Representación gráfica.  

           Figura 23  - click aquí para ver

        Figura 24



Figura 25
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Cassini  con discos escalables
Con puntos difusos
Sólo con puntos activados

Marcadores
[Ctrl + K] y [Ctrl + P] – Cuando se activan presionando [Ctrl+K], Celestia dibujará un cuadrado pequeño en cada objeto (estrella, galaxia, planeta, luna, nave espacial, etc.) que seleccione y marque. Para marcar un objeto, simplemente selecionelo con click o doble clickcon el botón izquierdo del ratón, de modo que su nombre aparezca en el ángulo superior izquierdo. Entonces active el marcador con [Ctrl + K].  Aparecerá un recuadro rojo sobre el objeto.Si selecciona otro objeto, el recuadro rojo salta al siguiente objeto.
[image: image33.png]



A veces querrá dejar marcado un objeto de forma mas permanente. Por ejemplo, quizá esté observando a una nave espacial surcar el espacio y quiere verificar hacia donde va, mientras está marcando otro objeto. Para marcar de un modo mas permanente, haga click con el botón derecho del ratón sobre el objeto y seleccione  “Mark - marcar”, o pulse [Ctrl+P]. Aparecerá un recuadro verde sobre el objeto, que permanecerá hasta que desactive las marcas. Puede marcar tantos objetos como desee. 

Para desmarcar un objeto, botón derecho del ratón sobre él y elija “Unmark-desmarcar”, o pulse [Ctrl+P] otra vez. Para desactivar todas las marcas pulse [Ctrl+K] nuevamente. Las marcas son muy útiles para trazar objetos en el espacio que ha dejado de ver o para resaltar objetos para poder localizarlos con facilidad nuevamente. Por ejemplo, puede marcar el Voyager 2 cuando sale acelerado fuera del sistema solar: No importa hacia donde viaje usted en el espacio, simpre podrá localizarlo buscando el marcador verde.

Nota: Todos los marcadores se borran y resetean cuando se cierra el programa.
Órbitas/Etiquetas  Novedad: - La zona central en el menú View Options – opciones de visualización le provee de cuadros de selección para activar o desactivar varias etiquetas para planetas, estrellas gigantes, lunas, etc., y para seleccionar qué tipo de órbita desea que dibuje Celestia. Como novedad en la versión 1.4.1 existen unas etiquetaas variables en función de la distancia. Las etiquetas de los objetos lejanos no se verán hasta que se acerquen a usted. Por ejemplo, dado que existen cientos de miles de estrellas y 10.000 galaxias en el cielo de Celestia, si estuvieran activadas las etiquetas para todas ellas, el cielo se llenaría de textos. Sólo cuando se aproxima al objeto (estrella, galaxia, planeta, etc.) se activa la etiqueta. Puede seleccionar qué etiquetas se activrán marcando el cuadro deseado correspondiente. Esta opción no emplea muchos recursos de la máquina. 

Opciones de activación por teclado: 
=  

Etiquetas de constelación
B  

Etiquetas de estrellas prominentes
E  

Etiquetas de galaxias

M
 
Etiquetas de lunas

W 

Etiquetas de asteroides
Shift + W
Etiquetas de cometas
n  

Etiquetas de naves espaciales
p  

Etiquetas de planetas
Ninguna
Las etiquetas de nebulosas se activan sólo por menú (NOVEDAD)
Ninguna
Las etiquetas de los cluster globulares se activan sólo a través del menú de opciones de visualización (View Options) (NOVEDAD) 
Shift + &  
Etiquetas de ubicación (véase a continuación)
Texto informativo 
[V] – Esta opción le permite escoger cuanta información desea ver cuando seleccione un objeto. Pulsando [V] activa o desactiva la información en dos niveles de detalle. Si no observa ningún texto en la pantalla, pulse [V] para activarlo.

Filtro de estrellas 
Este cursor determina cuantas estrellas mostrará Celestia al mismo tiempo. Regula el número de estrellas en función de la distancia a la que se encuentre la estrella del punto de vista. Por defecto, las fija a 1.000.000 de años luz. Mientras el diámtro de una galaxia (la Vía Láctea) es de aproximadamente 100.000 AL, Celestia dibujará todas las estrellas con esta definición. Por otro lado, puede reducir el cursor e indicar a Celestia que dibuje sólo las estrellas próximas. Por ejemplo, si pone el cursor a 100, el programa sólo representará las estrellas dentro de los 100 años luz de la tierra. Esto consume tantos mas recursos del sistema, cuanto mas alto sea el valor del cursos, con lo cual debe reducirse el valor si se observa que el sistema funciona despacio y se quiere mejorar el rendimiento. Por tanto es posible que tenga que ajustar su necesidad científica a contemplar las estrellas mas próximas a usted. Obviamente, si filtra en exceso, verá un cielo vacío de estrellas. 

Ubicaciones 
[Shift + &]  Bajo el menú representación gráfica, existe una opción que hace que el programa marque y etiquete cada ciudad, montaña, lago, valle, cráter, zona de aterrizaje o cualquier otro elemento que desee en un planeta o luna y muestre su nombre junto con su posición referida a latitud y longitud. Para activar esta opción pulse [Shift+&]. Celestia 1.4.1 contiene por defecto una buena lista de ubicaciones al instalarlo en su computadora. Para activar o desactivar la lista, use los cuadros de control del submenú de representación gráfica (Render).  
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Los usuarios de Celestia continúan desarrollando nuevos ficheros de ubicaciones nuevos. Alguno de ellos está disponible en

http://www.shatters.net/~claurel/celestia/files/locations/ y en la página de los add-on de Celestia en http://www.celestiamotherlode.net/index.html.   En el foro se explica cómo crear listas de ubicaciones propias. 

Para usar una lista de ubicaciones, localice y descargue un fichero desde la web y colóquelo en la carpeta “extras” en ek directorio de Celestia. Se mostrará cuando active la opción ubicaciones.  NOTA: Si observa un planeta o luna desde muy lejos, sólo las ubicaciones mas largas o importantes podrán ser vistas. A medida que se aproxime, aparecerán mas etiquetas. Para cambiar la distancia a la que aparecen las etiquetas particulares por primera vaez, mueva el cursor del indicador Tamaño mínimo de observación de ubicaciones en el submenú Ubicaciones - Locations.  

NOVEDAD – Las marcas se pueden aplicar sobre ubicaciones y pueden ser activadas o desactivadas desde el menú Representación Gráfica de Ubicaciones. Para marcar una ubicación, tan sólo seleccionela por el nombre (vea mas adelante) y pulse [Ctrl+K] para activar los marcadores.

Las ubicaciones se pueden seleccionar manualmente indicándo su nombre (vea la sección: Método de Selección de objetos por su nombre). Generalmente debe indicar el nombre del planeta o luna donde se encuentra la ubicación, o la misma ubicación. Por ejemplo, para localizar e ir a El Cairo, pulse [Enter] y aparecerá una subpantalla en Celestia con un espacio para escribir. Escriba 'La Tierra/El Cairo' (o 'Sol/Tierra/Cairo' si se encuentra fuera del sistema solar) y pulse [Enter] otra vez y la tecla [G] a continuación. Automáticamente se posicionará sobre El Cairo. Tenga en cuenta que si la ubicación buscada está en la parte opuesta del planeta, Celestia buscará un atajo a través del planeta para detenerse sobre la ubicación buscada, pero no la mostrará. Tendrá que rotar la vista para poder ver la ubicación buscada (mas adelante le explicaresmo como hacerlo).  

Estrellas visibles – { [ } o { ] } – En el menú Render – Representación gráfica seleccione “La mayor parte o sólo algunas estrellas visibles”, o bien active o desactive la función con la combinación de teclas indicada. Igual que el filtro mencionado anteriormente, Celestia indica cuántas estrellas dibujará cada vez en el cielo. Por tanto, controla el número de estrellas por su magnitud aparente (brillo visible). En la superficie de la tierra, nuestra visión generalmente incluye estrellas con una magnitud aparente de +6.5 or mas (Cuanto mas bajo el número, mas brillante la estrella). Fijar esta opción en una magnitud de 6.5 da como resultado una visión realista del cielo, como si se contemplara desde la superficie de la tierra en una  noche clara con sólo unas 3.000 estrellas visibles. Por tanto, si usted viviera en una estación espacial alejada de la atmósfera terrestre, vería estrellas de magnitud +9.0 o mas a simple vista. Dado que hay muchas mas estrellas en el cielo, muchos usuarios de Celestia prefieren fijar niveles de estrellas mas altos de entre +8.0 y +10.0. El uso de combinaciones de teclas es muy útil aquí. Experimente usando la tecla “[“ para disminuir el límite de magnitud (algunas estrellas visibles) y “]” para incrementarlo (mas estrellas visibles). Note que activando y desactivando las estrellas, cambiará el volumen de datos que Celestia debe procesar cada segundo. Si nota que la velocidad de proceso disminuye, reduzca el número de estrellas.


            Figura 28 





    Figura 29 
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         Estrellas con magnitud fijada en 7.5

      
  La misma escena con magnitud 15.0.
   

Auto-Magnitud- [Ctrl+Y] – La versión standard de Celestia contiene aproximadamdente 100.000 estrellas hasta una magnitud de 15.0 visibles desde las proximidades de la Tierra. Fijar una magnitud de 10.0 o mas, simula la visión a través de un telescopio. Dado que se han catalogado por los astrónomos millones de estrellas, si lo desea puede descargarse una base de datos desde Celestia que contiene alrededor de dos millones cien mil estrellas. Puede encontrar un millón de estrellas aquí.  

Para usar el fichero de estrellas mayor de todos, tiene que cambiarle el nombre a “stars.dat” y colocarlo en el directorio data de Celestia (mueva el fichero stars.dat original previamente a un lugar seguro). A continuación lance Celestia. Si se carga alguno de los ficheros mas grandes de estrellas y selecciona el máximo de magnitud al límite de 15.0, el cielo se cubrirá de estrellas. Tenga en cuenta que esta opción puede ralentizar muchos ordenadores. Es su opción.  

Afortunadamente, Celestia le ayudará a seleccionar magnitudes de estrellas realistas, usando una capacidad conocida como AutoMag – Auto-Magnitud. Para activar AutoMag, seleccionela en el menú Render-Representación Gráfica o pulse [Ctrl+Y]. Para desconectar repita la pulsación. Cuando AutoMag está activo Celestia mostrará estrellas automaticamente dentro de un rango de magnitudes que mantengan una visión razonable cuando cambia su campo de visión (FOV). Por ejemplo, si hace zoom con los controles de FOV, añadirá estrellas oscurecidas, para mentener constante el número de estrellas que se muestran. Ello reduce su visión a un rango de magnitudes entre 6.0 a 12.0. Un mensaje le avisará de sus cambios. Es muy útil si cambia su FOV aumentando o disminuyendo el zoom. Le recomendamos que lo mantenga activo.


NOVEDAD – AutoMag controla también el brilllo de las galaxias. Cuando se aproxime o aleje a una galaxia, su brillo cambiará para mimetizar lo que verían sus ojos en el espacio profundo.
Estilo de estrellas  – Cambia entre disco a escala, puntos difuminados o puntos, como se comentó anteriormente.
Estrellas por temperatura -  [ Shift + % ]  NOVEDAD -  Controlado por el teclado, este control activa la apariencia de las estrellas incrementando o acentuando sus colores de clase espectrales. Por ejemplo, las estrellas “M” son rojizas. Cuando pulsa [Shift+%], todas las estrellas “M” de la escena se vuelven mas rojas. Todas las estrellas “O” (azules) se volverán mas azules, etc. Esto le ayuda a localizar visualmente estrellas de una clase de espectro particular.
Luz ambiental -  [ Shift + {  ] or [ Shift +  } ]  - En el menú “Render-Representación Gráfica” seleccione “Ambient Light – Luz Ambiental”. Dado que el espacio es casi un vacío, realmente hay muy poca luz en él y las sombras son completamente negras. Puede fijar el nivel de luz ambiente a “none-nada” para simular esta situación y tener una visión mas realista del espacio. Le recomendamos que fije así su opción por defecto. A veces un poco mas de luz extra es útil para mejorar el placer de la estética. Por ejemplo, vaya al lado oscuro de un planeta y ajuste la luz ambiente de None-ninguna a Low-baja y luego a Medium-media. Descubrirá que porciones del lado oscuro del planeta se vuelven visibles al recibir algo de luz. Tener un poquito de luz extra es bueno para ver desde una nave espacial. Si ésta se encuentra en la parte oscura del planeta, muchas  veces desaparece entre las sombras. Una luz baja o media le permitirá seguirla mejor. Use las teclas [Shift + {] para disminuir la luz ambiental y [Shift + }] para incrementarla en varios niveles.    


Figura 30 – click aquí para ver



                       Figura 31
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              Plutón y su luna Charon con luz ambiente nula
            

La misma escena con luz ambiente baja
   

Antialiasing - Antienlazado  [ Ctrl+X ] -  En el menú Render-Representación Gráfica seleccione “Antialiasing-antienlazado”. Esta instrucciónhace que Celestia emplee cierto modo de procesamiento gráfico y técnicas de difuminado cuando dibuja líneas en su pantalla. En general, esta opción matiza las líneas usadas para dibujar los bordes de ataque de las naves espaciales, órbitas y figuras de las constelaciones. Muy recomendada. Tenga en cuenta que esta opción no estará disponible si no dispone de una tarjeta gráfica de alta calidad en su computadora.
Nota: Las teclas para activar y desactivar las opciones descritas mas arriba, se listan en forma imprimible al final de este documento. 

Textures alternativas, Superficies y Sonido (NOVEDAD)     

29) [image: image39.jpg]


Celestia viene con una moderada colección de texturas (ficheros gráficos) que emplea el programa para dibujar las superficies de los planetas, lunas, asteroides, naves espaciales, etc. Celestia pone mucho cuidado en incluir texturas que sean reales, fotografías completas o parciales de los planetas o lunas. En este sentido, las imágenes del programa son extraordinariamente extactas. 
30) Entretando, los ficheros adicionales (add-ons) desarrollados por los miembros del foro y otras personas, están disponibles para la descarga desde varias páginas web que se definen como Mapas de superficie alternativos para determinados objetos espaciales. Por ejemplo, puede ordenar a Celestia que cargue una imagen de la Tierra, que existió hace mas de 4 mil millones de años, justo después de formarse. Su superficie estará cubierta de cráteres y flujos de lava. Otra alternativa disponible para la Tierra es la malla de latitud y longitud (figura 32), que cubre el mapa con el Ecuador (primer meridiano), los trópicos de Cáncer y Capricornio, etc. sobre  una imagen moderna del planeta. Una tercera textura alternativa de la Tierra, muy popular, es la de la época glacial. Observe el planeta cubierto de hielo con la capa extendida sobre amplias superficies. Otras alternativas usadas a menudo son los mapas globales de temperaturas, altitud u otros datos geográficos o educativos.
31) Sólo se muestra una textura alternativa a la vez. Para escogerla, pulse botón derecho sobre el objeto. Si existe una textura alternativa (se ha instalado en su directorio textures o extras de Celestia) aparecerá en el menú que se muestre. Haga click sobre el nombre y Celestia cargará y dibujará la textura alternativa. Para volver a la textura “normal” original, botón derecho sobre el objeto otra veza y elija “Alternate Surfaces-Superficies alternativas” y seleccione “Normal”.
Las texturas alternativas son adicionales (add-ons). Tienen que ser descargadas e instaladas en ciertos directorios de Celestia. Normalmente su diseñador incluye un fichero léame (read-me) para indicar donde deben instalarse.  
32) Límite de texturas conocidas [ Shift and + ] Las superficies de determinados cuerpos de nuestro sistema solar han sido realizadas mediante fotrografías incompletas. Por defecto, Celestia usa mapas de superficie que rellenan las regiones desconocidas con un dibujo posible, normalmente clonado de las partes conocidas del objeto. Sin embargo Celestia incluye también un conjunto de mapas llamado 'límite de texturas conocidas' (LOK) que representa las áreas desconocidas en blanco, lo que muestra claramente hacia donde no han apundado sus cámaras hasta el momento. Pulsando [Shift +] cambia entre los mapas ‘interpretados’ y los de ‘límite de texturas conocidas’. Puede cargarlos también con botón derecho y seleccionar “Límite del conocimiento” desde el menú Superficies alternativas.
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Mouse Functions

Leftdrag:  orient camera

Right drag: orbit the selected object

Wheel adjust distance to selection

Right + Left drag: adjust distance to selection

Curl + Left drag: adjust distance to selection

Shift + Left drag: change feld of view (e.g. => telestcopic view)

Wheel (middle button) click: toggle field of view between 45 degrees
‘and the previous field (e.g. telescopic view)

Left-click select object

Left double clck:  center selection

Right - click: - bring up context menu

Navigation

W Select the sun (Hame)

C < Center on selectsd object

G Goto slected object

P olow selected object

¥ Orittheselected object o a rate synced to s rotation

+ - Lock on selected abject

Chase selected object (orentatin s based an selections vl

T Track selected object (keep selected object centered in view)

HOME : Move closer to object

+*"Look back *

END : Move farther from object

ESC  Cancel motion or script

Shift+C - Centarorbit-center the selected object without changing the
positon of the reference object

LefuRight Arrows - Roll Camera

Up /Down Arows : Change Camers Pitch

Shit+arows - Obitobject

19 Select planets bround nearby sun

Time:

Space : stop time

L Time 10x faster

K Time 10x slower

J ¢ Reverse time

+: Settime to now
7 Display light ravel delay between observer and selected object
Subtract light-travel delay from current simulation time
els:
 Toggle constellation labels
Togge star labels
Toggle galaxy labels
Toggle moon labels
 Togle asteroid & comet labels
Toggle spacecratt labels
Toggle planet labels
 Togle location labels
Toggle verbosity o infa text

options:

1 Toggle cloud textures

U’ Toggle galaxy rendering

0 : Toggle planet orbits
Toggle constelation diagrams
Toggle nebula rendering

% Toggle sta color tables
Show an earih-based equatorial coordinate sphere
1f autoMag OFF: Decrease limiting magnitude (fewer stars visible)
If autoMag ON : Decrease lniting magnitude at45 deg feld of view
If utoMag OFF: ncrease limiting magitude (more stars visible)
If autoMag ON : Increase limiting magnitude at 45 deg feld of view
Decrease ambient illumination
Increase ambient llumination
Decrease galaxy brightness independently of star brightriess
Increase galaxy brightness independentiy o star brightness
Narrow field o view
Widen field of view

Backspace: Cancel cumrent selection

Curl+A : Toggle atmospheres

Curl+8 - Toggle constelation boundaries

Curl+£ - Toggle eclipse shadow rendering

Curl+X : Toggle display of markers

Curl+ L Toggle night side planet maps (ight polution)

Curl+P : Mark selected object

Curl+$ - Cycle the sta style between fuzzy discs, points, and scaled.discs

Curl T : Toggle rendering of comet tails

CErlsV.: Cycle between supported OpenGL render paths

CuteW  Toggle wireframe made

Curl+X:: Toggle antiaiasfines

Cirl+Y - Toggle autoMag = auto adaptation of star visiblity to fieldof view

¥ R: lower or raise texture resolution

+:Switc between artist

F9 : Toggle this overlay On Off

Multiview:
Cl+R : Splt view vertcally
ctrl+U : Split view horizontally
TAB : Cycle active view
DEL : Delete active view
Ct1+D - Delete sl views except active one
Spaceflight

F1:Stop

F2.:Set velocity to 1 kmis

F3 - et velocity to 1,000 ks

F4.:Set velocity to speed of ight

F5 - et velocity to 10x the speed of ight.

F6 - Set velocity to 1 AU

F7: St velocity to 11y/s

A < Increase velocity

2 : Decrease velocity

Q  Reverse direction

X Set movement direction toward center of screen

Number pad:
4 Yowleft
6 ¢ Yow right
8 pitch down
2 :Pitchup
7 ¢ Rolleft
9 ¢ Rol right
5 Stop rotation

Other:
D : Aun demo.

FB. Enable joystick

F10: Capture image to e

. Show frames rendered per second

ENTER : Select a star or planet by typing i rame.
1+, Ctl+ NS : Copy location URL to clipbosrd
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NOVEDAD: Texturas sobrepuestas [F9] En enero de 2006, programadores voluntarios que trabajaban para Celestia añadieron una nueva capacidad al programa. Cuando se imprimió este documento, la versión oficial de Celestia 1.4.1 no disponía aún de esta posibilidad, pero se incluirá en posteriores actualizaciones. La versión del programa que incluye capas superpuestas se puede obtener del foro de Celestia directamente del enlace http://vincent.gian.club.fr/celestia/celestia_win32_1.4.1_patch.zip. Una versión ligeramente diferente del mismo programa adaptado puede obtenerse de la página educativa de Celestia  localizada en la dirección http://www.celestiamotherlode.net/educational.html. 
Después de instalarlo, cuando haya arrancado Celestia pulse [F9] (sólo sistema Windows). Si su versión de Celestia soporta esta capacidad y sus directorios contienen las texturas apropiadas, verá una capa semitransparente aparecer, que cubrirá toda su visión. THay un conjunto de texturas sobrepuestas desarrolladas por voluntarios de Celestia. Una de ellas es la de “cabina de piloto” que simula el panel de instrumentos de una nave espacial. La ventana simula lo que vería desde la cabina de pilotaje de una nave espacial actual a través de la ventana frontal. Otra capa muestra una lista de todos los controles por teclado de Celestia. Muchas mas texturas sobrepuestas están en fase de desarrollo.
Pulse [F9] otra vez y las capas sobrepuestas se desconectarán.
Las texturas sobrepuestas están incluidas en el add-on mentionado antes. Vea dos ejemplos:

NOVEDAD:  SONIDO – En enero de 2006, los voluntarios que trabajan con Celestia añadieron una segunda mejora al programa. Han insertado código al programa para reproducir hasta ocho ficheros de sonido (WAV) con Celestia. Cuando se imprimió este manual, el programa oficial Celestia versión 1.4.1 no tenía integrada esta modificación, pero se incluirá en las siguientes versiones. El mismo programa personalizado mencionado arriba, que incluye texturas sobrepuestas reproduce sonido.
El sonido está controlado por un fichero tipo script, fichero separado que contiene escrito código que Celestia puede entender. Cuando se carga el script (pulse aquí para ver cómo cargar el script), se reproducirán ciertos ficheros de sonido, basado en el ritmo del script. Los ficheros pueden incluir música, narración y efectos sonoros. Los scripts se pueden crear para que acepten instrucciones por teclado. Pulse una tecla determinada y un determinado sonido se reproducirá. Los ficheros léame (read-me) que acompañan a los scripts explican qué tecla y cuándo deben ser pulsadas.
El foro Celestia tiene mas información sobre cómo crear y usar scripts de sonido. La web principal de Celestia acoge scripts de sonido creados y suministrados por diseñadores.  Véalos en la sección “Scripts” localizada en: http://celestiamotherlode.net/catalog/scripts.php
Movimiento
33) El movimiento general en Celestia es una de las cualidades mas emocionantes del programa. Es sencilla y versátil. Las teclas de movimiento son muy importantes para disfrutar del universo de Celestia. Por ejemplo, si desea colocarse en órbita sobre un planeta, descender a su superficie o voloar con su nave espacial al centro de la Vía Láctea, necesitará cambiar de dirección, orientación y distancia en el espacio frecuentemente. Hay 16 comandos de teclado o ratón para gobernar el movimiento. Regrese a nuestra escena inicial de la Tierra (para hacerlo pulse aquí).
A. Botón derecho sobre la escena y mientras mantiene pulsado el ratón, mueva éste. [botón derecho y arrastrar].  La Tierra rotará a la izquierda, derecha, arriba o abajo. Podrá verla desde la perspectiva que desee.
B. Botón izquierdo y mientras mantiene pulsado el ratón, mueva éste. Toda la escena se despazará en su totalidad. [botón izquierdo y arrastrar]
C. Pulse [(] en el teclado normal o [2] en el teclado numérico. Su visión de la Tierra se desplazará hacia arriba. Compruebe antes de usar el teclado numérico, que está activada [Num Lock] o [BlqNum]. Si es así, se mostrará un testigo en su telcado.
D. Pulse [(] o [8] en el teclado numérico. Su visión se desplazará hacia abajo.
E. Pulse [(] o [7] en el teclado numérico. Su visión rotará en el sentido del reloj.
F. Pulse [(] o [9] en el teclado numérico. La visión rotará en el sentido contrario al reloj.
G. Pulse [4] en el teclado numérico . La visión realizará una guiñada a la izquierda.
H. Pulse [6] en el teclado numérico. La guiñada se efectuará a la derecha.
I. Pulse [5] en el teclado numérico para derener todos los movimientos, desplazamientos y guiñadas.
J. Mantenga pulsada [Shift-Mayúsculas] y además una de las flechas (p.e. [Shift+(]. Orbitará en torno al objeto visualizado hacia la izquierda, derecha, arriba, abajo… Esta opción es muy útil para observar un objeto desde todos los puntos de vista.
Nota. La velocidad a la que la vista se mueve cuando pulsa las teclas indicadas mas arriba está fijada incialmente en un valor determinado (120) en uno de los ficheros que usa Celestia para operar. Este fichero es celestia.cfg, y se puede encontrar en el directorio principal de Celestia. Si observa que su visión se mueve muy deprisa o despacio cuando pulsa la tecla correspondiente, puede editar este fichero para modificar la aceleración de rotación (velocidad de rotación) y disminuirla o aumentarla. Para ello haga doble-click sobre el fichero. Si aparece un menu elija el editor correspondiente a su sistema operativo “WordPad” para Windows o el editor correpondiente en MAC o Linux. Busque la línea que contiene “RotateAcceleration 120” y cambie el valor a otro mayor (mas rápido) o menor (mas despacio). Por ejemplo la RotateAcceleration 40 da como resultado un movimiento mas lento cuando pulsa la tecla correspondiente. Muchos usuarios prefieren incrementar este control, particularmente cuando usan la nave espacial de Celestia.  

NOVEDAD – Encontrará una veriedad de comandos en el fichero celestia.cfg que puede modificar para cambiar el comportamiento de file can be changed by you to alter the way Celestia. Lea las direcciones de los documentos y realice los cambios que desee. Después de los cambios salve el fichero por el procedimiento correspondiente y lance Celestia.  

K. [Botón derecho + botón izquierdo + arrastrar] – (pulse todo al mismo tiempo) – su posición avanzará avanzará o retrocederá con respecto al objeto.

L. [Ctrl + ( + arrastrar] – Igual que la opción K anterior.
M. [Mover la rueda del ratón] (si la tiene) avelante o atrás – Igual que la opción K anterior.
N. Pulse [Home-Inicio]. Es igual que K, pero usando sólo el teclado. Su posición en relación con el objeto se aproximará rápidamente a usted..  

O. Pulse [End-Fin]. Igual que K solamente con el teclado. Retrocederá rápidamente. Manteniendo la tecla pulsada, podrá moverse a años luz.
P. Pulse [ Shift + * ] Es el comando de visión hacia atrás. Invertirá el sentido de su visión, de modo que en vez de observar hacia delante, mirará por detrás de usted (ventanilla trasera). Esto es muy estimulante cuando vuela de un planeta a otro viajando en su nave espacial. Podrá mirar hacia delante y examinar su recorrido desde la visión posterior, observando el planeta o luna que acaba de dejar detrás de usted.  

 Control Joystick   [F8]
34) También puede controlar sus movimientos mediante un joystick (Sólo en Windows). Los comandos para este control en Celestia se listan en la espalda de este documento, en el Sumario de Teclado y Ratón. Pulse [F8] para activar el Joystick.

 Seleccionar Objetos (general)
35) En Celestia,querrá seleccionar habitualmente algún objeto. En ese caso, el programa mostrará su nombre en el ángulo superior izquierdo. Puede ser una estrella, planeta, luna, asteroide, cometa, nave espacial, galaxia, nebulosa o ubicación. La vía mas simple para seleccionar mas objetos es marcarlos con el ratón [botón izquierdo] (nota – marcar y click no funciona con las Ubicaciones). Regrese a Celestia y pruebe a hacer click sobre una estrella y selecciónela. Ahora en pantalla la información cambia a los detalles de la estrella. Tenga en cuenta, que todavía no ha ido a ella o que no ha cambiado nada de ella todavía. Sólo le ha indicado a Celestia que ha seleccionado un nuevo objeto (si no ve ningún texto en pantalla pulse [V].)   

36) Para desplazarse a la estrella seleccionada, tiene dos vías para establecer su trayectoria (en la práctica cuatro):  

A)  Si pulsa botón derecho sobre la estrella seleccionada y elija “Goto - Ir a”, Celestia ajustará la velocidad hiper-luz directamente y le ubicará en el espacio a la distancia conveniente.  

B)  Alternativamente, puede pulsar [G]. Es el comando abreviado para “Goto - Ir a” y se usa de modo extensivo en Celestia.   

C)  Puede seleccionar la estrella y volar a ella en su nave espacial. Es mas largo, pero al mismo tiempo el viaje es la mitad de la emoción que se vive aquí. Mas adelante se describe cómo operar su nave espacial.

D)  Puede seleccionar un objeto mediante el teclado usando la tecla de avance [Home-Inicio]o retroso [End-Fin]. Para hacerlo, sólo ponga el puntero sobre una estrella o planeta y pulse botón izquierdo de modo que seleccione el objeto y pulse a continuación  [C] y [F] al mismo tiempo. La [C] indica a Celestia que centre el objeto seleccionado en su pantalla. Hacer [Doble-click] rápido sobre un objeto también lo centra. La [F] indica a Celestia que siga al objeto seleccionado, manteniéndolo siempre a la misma distancia, mientras se mueve a través del espacio. ¡Pruébelo! Marque una estrella con el puntero, pulse botón izquierdo y pulse [C]. Se moverá y centrará. Pulse [F]. Aparecen las palabras “Follow (star’s name) – Siga a (nombre de la estrella)” en el ángulo inferior de la pantalla. Ahora se encuentra siguiendo al objeto, acérquese a él pulsando avance [Home-Inicio]. Cuando llegue, aléjese usando retroceso [End-Fin].  

37) Ir a la superficie [Ctrl + G] – Si está siguiendo a un objeto, pulse esta combinación de teclas e irá directo a la superficie que se encuentra en su horizonte. Funciona con todos los objetos espaciales y está designado para cuerpos planetarios, lunas, etc.
38) GO HOME – INICIO  [H]  - Para regresar al Sistema Solar desde cualquier parte del universo (algo muy útil), pulse [H]. Esto marcará al “Sol”. Pulse [G] y regresará de inmediato al Sol. Nota: Usará constantemente estas teclas cuando explore el universo de Celestia y quiera regresar a casa.  
39) Para cancelar la selección, presione [Backspace – Retroceso]. Para cancelar un comando de navegación como Follow-Seguir o Center-Centrar, pulse [Esc]. Quedará a la deriva en el espacio. Los objetos continúan seleccionados y puede retornar a ellos, seguirlos o trazar su recorrido, etc. pulsando simplemente  las teclas [G] o [F] otra vez.    

40) [botón derecho]: Esta es otra forma de seleccionar objetos y una de las que mas frecuentemente usará. Para demostrarlo haga click aquí. Se posicionará sobre el planeta Jupiter. Pulse [botón derecho] sobre Júpiter para desplegar un menú de opciones. Una de ellas es “Satélites”. Elíjala y aparecerá una lista de las lunas de Júpiter. Pulse botón izquierdo sobre una de ellas y luego [G] para viajar a ella. Puede usar el botón derecho del ratón cuando el objeto que visita orbita el sol o el planeta directamente. Si no aparece la opción “Satélites” en el menú deplegable, significa que el planeta o luna no tiene elementos orbitándolo.

Todas las combinaciones de teclas están resumidas en la lista al final de este documento.

Menú de Navegación
41) Celestia tiene un completo menú en la parte superior del programa dedicado a la navegación espacial, que puede emplear a menudo. Algunas de las opciones son simples comandos (p.e. – Seleccione el Sol). Otras abren cuadros de diálogo que le dan  algunas opciones a escoger o solicitan que le demos alguna entrada. Muchas de las opciones del menú tienen combinaciones de teclas. Despliegue el menú de Navegación y verá…
Seleccione el Sol   [H]
42) El item Seleccione el Sol del menú dirige a Celestia a “seleccionar” nuestro Sol. Puede seleccionar y localizar en el espacio desde cualquier parte, da igual si es desde muy lejos en el exterior de nuestro sistema solar. Es muy útil cuando está muy lejos de casa y simplemente desea regresar a nuestro sistema solar. La tecla para seleccionar al Sol es [H]. Tenga en cuenta que lo único que ha hecho es seleccionar al Sol. Todavía no se ha dirigido a él, ni lo ha centrado en su pantalla. Para hacerlo, tiene que activar un segundo comando, tal y como se describe a continuación.

Tour Guiado 

43) Esta opción abre una lista desplegable con algunos de los objetos mas interesantes que puede visitar en Celestia. Seleccione “Tour guiado” en el menú de navegación para que se abra la ventana de guiado, clique en la flecha para que se despliegue la lista de destinos y escoja de entre ellos, haga click en el botón “Go To – Ir a” y pulse OK para cerrar la ventana. De este modo sale. Le instamos a visitar algunas de estas paradas del tour.  NOTA: A medida que gane experiencia con Celestia, podrá editar los ficheros en su directorio y añadir sus propios destinos.
Seleccionar Objetos 

44) La opción de navegación seleccionar objetos abre un cuadro de diálogo, que le permite introducir el nombre del objeto que desea visitar y luego se desplace a él. Seleccione esta opción del menú y en el espacio al efecto teclee “Luna” y pulse OK. Ahora la tecla [G] y se acercará a una órbita sobre nuestra luna. Pruebe con otro objeto en el espacio. Compruebe que no funciona para Ubicciones.  

Ir a objeto 

45) Usando esta opción del menú de navegación, se abre el cuadro de diálogo "Go to Object – Ir a objeto" . Hay dos formas de usarlo. Primero se puede usar para encontrar su posción exacta en relación con los objetos que debe haber seleccionado previamente. Por ejemplo, si un objeto (como la Luna) ya está seleccionado cuando elige esta opción, los campos informativos que usted ve en el cuadro de diálogo contienen su posición actual en relación con la Luna. Incluye el nombre de los objetos, su latitud, longitud y distancia a la superficie. Es muy útil cuando se encuentra sobre algo y desea saber exactamente de que se trata. Si no hay objetos seleccionados, los campos aparecen en blanco.  

46) Por el contrario, cambiar los valores e ir a donde desee. Por ejemplo teclee en el cuadro Marte, 30 de latitud, 5 de longitud y 5000 (km) de distancia. Cliquee en “GoTo-Ir a”. Aparecerá en una posición a 5.000 km sobre la superficie de Marte, a 30° N de latitud y 5° E de longitud. Automáticamente estará en la órbita “sincronizada” en torno al objeto, lo que significa que mientras él se mueve, usted se moverá con él de modo que siempre estará en la posición que usted desee. Éste es un excelente método para colocarse ante los eclipses o sobre los cráteres, etc. Por favor, tenga en cuenta cuando aterrice, puede encontrarse en la cara oculta del planeta. En ese caso, tendrá que resetear el reloj a una hora en la que la luz del día luzca en su posición (vease la discusión posterior), o bien puede cambiar su posición a otra longitud diferente. Si mueve su posición arrastrando sobre la pantalla, las posiciones en el cuadro GoTo-Ir a cambiará automáticamente para reflejar la nueva posición (cierre y reabra el cuadro).

47) Tenga en cuenta que las longitudes son valores positivos para las posiciones hacia el Este de los 0°E y negativos para el Oeste. Por ejemplo la longitud -40 significa 40° Oeste. “Distance” es la distancia hasta la superficie del objeto.

Centrar  [C] o  [Shift+C]
48) Este comando remite a Celestia a reponer cada objeto que haya seleccionado previamente en el centro de su pantalla. Se usa frecuentemente en Celestia. Por ejemplo, si selecciona una estrella en cualquier lugar del espacio haciendo click sobre ella con el botón izquierdo, podrá centrar su imagen simplemente seleccionando esta opción en el menú de navegación o bien pulsando [C]. Doble click en el objeto también centra la imagen en la pantalla. 
49) Si estuviera en órbita sobre un planeta o estrella cuando seleccione y centre un objeto nuevo, puede que pierda de vista el objeto orbitado al centrar la nueva imagen en la pantalla. Para solucionar este problema Celestia dispone de la combinación de teclas [Shift + C]. Pulsando ambas a la vez, permite cambiar al centrado del nuevo objeto elegido sin perder de vista el original. Para probarlo haga click aquí. Usted se situará detrás de la Luna, con la Tierra desapareciendo a su derecha. La Tierra está preseleccionada, pero no centrada. Para ejecutarlo, pulse [C]. La vista cambia a la derecha y la Luna desaparece a la izquierda de la pantalla. Para volver a la visión inicial haga click otra vez en el enlace anterior, pero ahora pulse a la vez [Shift+C]. La Tierra se centra de nuevo, pero la Luna permanece completamente visible. Su vista observa desde detrás de la Luna. Esta capacidad es obviamente muy útil si no quiere perded de vista el objeto original, cuando observa y centra otro nuevo. ¡Es ingenioso!
Ir a [G]

50) Antes hemos mencionado, que este comando ordena a Celestia ir directamente a su selección y a la posición cuya distancia sobre el objeto ha precalculado. Puede usarlos con cualquiera de las opciones de selección que hemos mencionado hasta ahora o a continuación. Por ejemplo, si selecciona un objeto con el botón izquierdo, eligiendo este comando del menú de navegación o pulsando [G], se dirigirá directament al objeto seleccionado a alta velocidad. Si vuelve a seleccionar la opción o pulsa otra vez [G] se acercará mas al objeto. [G] se usa constantemente en Celestia.
 Seguir a   [F]

51) Este menú y comando hace que Celestia se “enlace” con el objeto seleccionado y lo siga. Mientras se mueve en el espacio en su órbita, usted se moverá con él. El objeto puede rotar bajo usted sobre su eje (si está en rotación), de modo que la longitud cambia constantemente, mientras que se mantiene siempre a la misma distancia y latitud. Esta opción se usa de forma rutinaria cuando desea fijar una posición en el espacio sobre una estrella, planeta, luna, asteroide o nave espacial y es muy recomendable. La tecla empleada es [F] y se usa frecuentemente. Para probarlo haga click aquí. Se colocará sobre la Tierra, observando como sigue su deriva lentamente. Pulse [F]. La Tierra detiene su desplazamiento y usted está anclado a ella, moviéndose en paralelo.
Sincronizar posición orbital  [Y]
52) Le permite sobrevolar directamente la misma posición o punto sobre el objeto seleccionado. Si por ejemplo sobrevuela la Tierra, con África bajo usted, seleccionar sincronizar órbita hace que Celestia fije su posición sobre África todo el tiempo. Si la Tierra gira, usted también. Para comprobar este efecto pulse aquí. Muchos de nuestros satélites (de navegación, meterológicos, espía, GPS, televisión y radio) sincronizan su órbita con la tierra (geoestacionarios). De hecho puede usar el comando para sobrevolar como un particular satélite que orbita sobre su planeta o luna anfitriones. La tecla es [Y].  

Trazar  [T]
53) Este comando ordena a Celestia trazar un objeto seleccionado sin necesidad de centrarlo en la pantalla. La tecla que se emplea para trazar es [T]. Para que sea útil, el objeto debe estar liberado previamente de otros efectos y entonces puede ser localizado y trazado. Por ejmplo haga click aquí.  Se encuentra siguiendo a la Tierra y parece que no se mueve. Suelte su conexión con ella pulsando [Esc]. La Tierra se irá separando de usted a la velocidad que viaja a través del espacio (aproximadamente 47.100 mph o 78.500 km/h). Si observa el tiempo suficiente, acabará desapareciendo de la pantalla. Pero si pulsa [botón izquierdo] sobre ella para reseleccionarla y ejecuta el comando trazar [T], La Tierra continuará su deriva, pero su visión cambiará para centrarla y trazar su movimiento. 
54) Es particularmente excitante seguir a una de nuestras naves espaciales interplanetarias o un asteriode usando el comando trazar. Para ver esta acción haga click aquí. Se posicionará en el espacio sobre el asteroide Gaspra. Lo trazará y cuando observe que se acerca a usted, pasará de ver su vuelo (justo hasta que usted desaparezca) , a ver cómo retrocede.
Nota: Esta opción permanece activada sobre un objeto espacial y su pantalla orientada a él, aunque seleccione otro objeto. Tiene que cancelar el trazado del priemer objeto, antes de tratar de ver otro. Para cancelar pulse [T] otra vez. ¡Pruebe con Gaspra!    

Perseguir  [“]
55) Fuera del menú de navegación, este comando está disponible pulsando [ “ ], en el teclado [Shift + “]. Ordena a Celestia que persiga al objeto seleccionado en el espacio. Es similar a “Seguir”, pero bloquea su posición en relación con el objeto mientras éste se desplaza. Pruebe a comparar ambos comandos.
Bloquear selección  [Shift + :]
56) No disponible en el menú de navegación. Se accede pulsando [Shift + :] y se usa en conjunción con otros comandos para enlazar dos objetos celestes diferentes en el espacio. Por ejemplo, haga click aquí para selecciona Júpiter y seguirle. Se colocará sobre Júpiter con su prominente luna Io frente a usted. Tenga en cuenta que Io se mueve lentamente en su órbita alrededor de Júpiter. Ahora pulse botón izquierdo sobre Io para seleccionarlo y luego [Shift + : ]. En el ángulo inferior derecho observa un mensaje que indica “Lock Jupiter – Io (Bloqueado Júpiter-Io)”. El comando le coloca en una posición que permanece estacionaria sobre ambos objetos mientras se mueven en el espacio. Para ver el efecto haga click aquí. Se fijará en un mismo punto, con el tiempo acelerado y ambos objetos bloqueados entre sí. El cielo detrás de ellos se moverá, pero su punto de vista permanecerá “bloqueado”. Este comando es particularmente útil para observar naves espaciales orbitando en torno a los planetas. Vaya y “siga” a la nave espacial de su elección, pulse [botón izquierdo] sobre el planeta delante de usted, pulse [Shift + :] y la nave quedará bloqueada alrededor del planeta. Mientras orbita, tendrá visión sobre ambos. Para ver de qué hablamos, haga click aquí. Usted quedará bloqueado sobre la Tierra con el telescopio espacial Hubble orbitando bajo usted.  

57) Nota: Cuando interactúa con un objeto, puede seleccionar los comandos seguir, centrar, sincronizar la órbita, trazar, perseguir y bloquear en cualquier momento. Centrar y trazar se pueden usar individualmente o en combinación con otros comandos. Los otros sólo ejecutan la última instrucción que se dé. Por ejemplo, si está “siguiendo” un objeto y presiona perseguir o sincronizar la órbita, este último comando reemplaza al anterior “seguir”. Si pulsa [T] (trazar) después de “seguir”, realizará ambas cosas a la vez, seguir y trazar el objeto seleccionado (funcionan al mismo tiempo). Si pulsa [Esc], el objeto actual se libera de todos los comandos. Para “desbloquear” dos objetos, sustituya el comando bloquear por otro cualquiera como [F] o pulse [Esc].  

Visualizador del Sistema Solar:

58) En la parte superior de la pantalla, seleccione el menú de navegación y elija Solar System Browser – Visualizador del Sistema Solar. Aparecerá una lista completa de los objetos que Celestia puede trazar en nuestro Sistema Solar. Junto a los planetas o lunas aparece el signo “+”, que indica que alrededor suyo hay mas objetos para escoger. Elija uno de ellos y luego la opción “Centrar” o “Ir a”. Centrar es útil cuando desea ver dónde se encuentra un objeto en el espacio, sin desplazarse a él o si desea usar su nave espacial para viajar a tal planeta y desea localizar y centrar éste primero. Ir a se usa cuando sólo desea ir a él con la mayor rapidez. Usará este menú de navegación frecuentemente, ya que es la lista completa de todos los elementos de nuestro Sistema Solar, incluidas todas las lunas y naves espaciales. Pruébelo. Vaya a Neptuno, Saturno o alguna de sus lunas. Tenga en cuenta que si está en otro entorno estelar o sistema solar, será su propia lista de planetas, lunas y objetos espaciales la que aparecerá. Considere que la versión estándar de Celestia viene con sólo algunas naves espaciales. En todo caso, mas de 40 naves espaciales adicionales están disponibles en los ficheros add-on para nuestro Sistema Solar desde las web de Celestia y otras páginas y, si las instala en su computadora, aparecerán todas en la lista del Visualizador del Sistema Solar. Para descargar estos add-ons, vea lo comentado mas arriba.
Visualizador de estrellas:
59) En el menú de Navegación elija “Visualizador de estrellas – Star Browser”. Aproximadanente unas cien de las estrellas trazadas por Celestia aparecerán listadas. Si cliquea sobre las cabeceras de las columnas en la parte superior del menú, se clasifican estas estrellas según diferentes criterios. Por ejemplo, si pulsa sobre “Distancia”, Celestia clasificará las estrellas por su distancia a nuestro Sol. Si por el contrario sobre “Tipo”, Celestia ordena las estrellas de acuerdo con su clasificación estelar (O,B,A,F,G,K,M,W, L, T).  
60) El cursor al final de la lista determina cuantas estrellas aparecerán en la lista, desde 10 a mas de 500. Puede escoger entre “mas cercana”, “mas brillante” o estrellas “con planetas”. Por ejemplo, si elige 500 estrellas con el cursor y pulsa sobre el botón “mas brillante”, Celestia listará las 500 estrellas mas brillantes en el cielo que usted ve desde su posición actual (magnitud aparente). Si está orbitando alrededor de Plutón, le mostrará las 500 estrellas mas brillantes que se ven desde Plutón. 

61) En los últimos años, se han descubierto planetas que orbitan otras estrellas (Planetas extrasolares). Según los últimos datos, se han detectado mas de 170. Para facilitarle una experiencia astronómica “actualizada”, Celestia incluye algunos de esos planetas ubicados alrededor de sus estrellas objetivo. Además, muchos usuarios de Celestia  han creado sistemas solares ficticios, que han ubicado alrededor de determinadas estrellas en nuestro cielo. Cuando los descargue, estos sistemas solares aparecerán aquí en el visualizador de estrellas. Seleccionando “con planetas” le permitirá localizar estrellas que tengan planetas, incluso los ficticios. Recuerde sin embargo, que la estrella debe estar razonablemente cerca de la Tierra. Este menú mostrará sólo las 500 primeras estrellas que tengan planetas. Para practicar por ejemplo un viaje, localice la estrella 51 Peg en la lista del visualizador de estrellas (asegúrese de tener activada la opción “con planetas”) y seleccine “Ir a”. Volará a gran velocidad hacia una estrella amarilla brillante my parecida al Sol. En las cercanías verá un planeta. Pase el puntero sobre él y botón izquierdo del ratón para seleccionarlo o bien, botón derecho sobre la estrella 51 Peg cuando llegue a ella y seleccione el planeta (llamado “b”). Pulse [G] y se dirigirá al planeta, que aparece como un mundo gaseoso gigante, similar a Urano. Usando las teclas de movimiento descritas mas arriba, puede moverse en torno al planeta. Observe que en el Visualizador del Sistema Solar, ya no aparece nuestro Sistema Solar. Ahora contiene la lista de planetas del sistema de 51 Peg.  Para regresar a la Tierra, pulse [H] para seleccionar el Sol y [G] para ir a él.

Buscador de Eclipses
62) El último elemento del menú de navegación es el Buscador de eclipses. Si se selecciona, Celestia calcula y le provee de datos sobre todos los eclipses totales o parciales, solares o lunares de todos los planetas y lunas listados en el visualizador del sistema solar y le ofrece la opción, de ir allá a observar el eclipse. Simplemente seleccione el tipo de eclipse (solar o lunar), el planeta y la fecha rango que usted desea y pulse “Compute-calcular”. Cuando aparezca la lista, seleccione uno, haga click en “set date and GoTo the planet (fijar fecha e ir al planeta)”, cierre el cuadro de diálogo en el botón “Cerrar” y disfrute del espectáculo. Le recomendamos que acelere algo la velocidad pulsando [L].

63) Como ejemplo, fue muy emocionante el doble eclipse de Júpiter sobre dos de sus lunas (Io y Europa) que ocurrió en enero de 2003. Las sombras de ambas lunas se pudieron ver sobre las nubes de Júpiter. Cuando finalizó el eclipse sobre Júpiter, Europa (la luna mas próxima a usted), eclipsó a Io (la luna mas distante). Para verlo, haga click aquí, y observe lo que acontece, tanto sobre Júpiter como sobre Io. Todas las sombras de eclipses se componen de una sombra interior (Umbra) y otra exterior (Penumbra). Celestia dibuja ambas. Vea en la Figura 12 un ejemplo de eclipse total sobre la Tierra. La Umbra es la sombra interior mas oscura. 

Notas importantes: Para ver los eclipses, debe tener seleccionado “Sombras de eclipse” en el menú de opciones de Representación Gráfica. Observe que, cuando contemple un eclipse, ha cambiado la fecha en Celestia. Para regresar a la fecha actual, pulse [ Shift + ! ]. 

Existe un límite en el cálculo que Celestia puede realizar entre fechas que están muy distantes entre sí. Por ejemplo, Júpiter tiene63 lunas. Todas tienen la posibilidad de pasar entre Júpiter y el Sol frecuentemente. Si le pide a Celestia que compute la lista de eclipses solares entre 1920 y 1990, la lista será tan larga, que puede bloquear el programa. Por tanto, cuando trate con los otros cuatro planetas gigantes gaseosos, Júpiter, Saturno, Urano, y Neptuno (todos tienen lunas), por favor, solicite sus cálculos entre rangos de fechas próximos entre sí, de algunos meses mas o menos. 
Seleccionar objetos con el teclado
64) Es otra forma de seleccionar planetas. Los nueve planetas de nuestro Sistema Solar, están numerados desde el 1 de Mercurio al  9 de Plutón. El Sol es el número 0. Para desplazarse a uno de ellos, puede pulsar simplemente el número correspondiente en el teclado normal (no en el numérico) y la tecla [G]. Por ejemplo pulsando [3] y [G] irá al tercer planeta, La Tierra. Si está en otro sistema solar (ficticio), las teclas numéricas funcionan, pero corresponden a los elementos del sistema solar elegido. Si pulsa [H] y [G], regresará al Sol, no importa donde se encuentre en el universo. 
Seleccionar objetos por el nombre
65) Puede seleccionar objetos o ubicaciones a través del teclado. Pulse [Enter] y aparece la ventana “Nombre del destino” en la parte inferior de la pantalla. Teclee el nombre del objeto que desea visitar, sea planeta, luna, estrella, nave espacial o ubicación. Según teclee, Celestia le va presentando una lista que comienza con las teclas ya introducidas. Por ejemplo, si pulsa [M], Celestia muestra una lista de hasta 12 objetos en su base de datos que comienzan con la letra “M”, como Marte, Mir, Mercurio, Moon (Luna), etc.. Tenga en cuenta, que el programa solo muestra los 12 primeros. Celestia comienza con todos los objetos mas próximos a usted y muestra los 12 primeros encontrados en su base de datos. Cuando pulse la segunda letra del nomnre, la lista se reduce a todos los objetos que comianzan por ambas letras seguidas. Por ejemplo  “Ma” reduce la lista sólo a Marte y a lo mejor, a otro objeto creado por un fichero add-on (p.e. la nave espacial “Magallanes”). Puede completar el nombre o, simplemente, pulsar [Tab] para pasar el cursor sobre todos los nombres de la lista. Cuando encuentre el que busca, pulse [Enter] otra vez y Celestia completará por usted el texto y seleccionará el objeto. Para ir a él pulse [G] o use la tecla [Home-Inicio].  
66) Pruébelo. Pulse [Enter] y una letra. Aparece una lista de nombres. Pulse la segunda letra. La lista se acorta. Use el tabulador ([tab]), circule por los nombres restantes hasta el que quiera y pulse [Enter] otra vez. Habrá seleccionado el objeto. Una vez hecho, puede usar todos los otros comandos, como Centrar, Seguir, Bloquear, Trazar, Ir a, etc.
67) Si busca una ubicación localizada en un planeta o luna, tiene que introducir el nomre del planeta o luna y la propia ubicación. Por ejemplo, en lugar de escribir 'Cairo', tiene que introducir 'Tierra/Cairo' (o 'Sol/Tierra/Cairo' si se encuentra fuera del Sistema Solar).  La barra de separación ([/]) es necesaria.  

68) Un problema que puede encontrar es cómo se llama el objeto. Puede usar nombres comunes o las designaciones de Bayer y Flamsteed y el catálogo de números de HD o HIP cuando da entrada a estrellas y objetos espaciales en todos los menús de navegación o cuadros de diálogo. Las galaxias se referencian generalmente por múltiples designaciones numéricas catalogadas (referencias Messier). Celestia almacena datos de estrellas extraídos del catálogo HD o del grupo de datos HIPPARCOS (su prefijo es "HIP"). En ambos, el primer nombre o número y el segundo nombre del objeto o estrella se puede deletrear o abreviar (tres letras) con un espacio entre ellos. Ejemplos:

Upsilon And

Ups Andromedae

Ups And

51 Peg 
Nota:  Es 51_Peg, no 51Peg

51 Pegasi

HD 173739

HIP 5643
Planetas, lunas, asteroides y satélites artificiales pueden nombrarse por su nombre común (p.e. Mir o Júpiter o Io) o bien pueden especificarse unsado la sintaxis de nombres de Celestia. Pulse el nomre de la estrella seguido de la barra y, a continuación, el del planeta, la barra, la luna o satélite, etc. Por ejemplo:
51 Peg/b

Sol/Earth

Sol/Earth/Moon/Apollo11

Sol/Earth/ISS

Sol/Jupiter/Europa

Las galaxias se nombran por su nombre común o su número Messier o número de catálogo NGC, UGC o MCG. Por ejemplo:

Pinwheel

M 101

NGC 5457

UGC 8981

MCG 9-23-28

   

Todos referidos al mismo objeto, la galaxia Pinwheel
Volando su nave espacial  [A], [Z], [S], [Q]
69) ¿Qué tan bueno es un programa de simulación espacial que no le permite volar? Los diseñadores de Celestia han creado una manera perfecta y hermosa de volar por el universo de Celestia. Usted está al mando de su nave espacial hiperdirigida. La pantalla frente a usted es su ventana. Puede usar su nave para volar a través del Sistema Solar, perseguir planetas, derivar a través de lunas, probar su destreza en el encuentro con otras naves espaciales o visitar otras estrellas. Escuche el sonido de una música hermosa y su viaje se hará mas placentero. Ahora su nave está parada. Póngala en movimiento. Haga click aquí, y se situará aproximadamente a 6.400 km sobre La India.  

70) Ahora mantenga pulsada la letra [A] durante uno o dos segundos. Este es el acelerador de su nave espacial. Empezará a moverse hacia delante. Su velocidad aparece en el ángulo inferior izquierdo de la pantalla. Comenzará despacio (en metros por segundo). A medida que mantenga pulsada la letra [A], Celestia incrementará su velocidad exponencialmente. Acelere entre 40 y 50 km/s (50 kilometros por segundo), lo que es mucho mas rápido que lo mas rápido que ninguna de nuestras naves espaciales (los Voyagers) hayan volado nunca.  
71) Para frenar, pulse y mantenga la [Z]. Su velocidad se reducirá (el freno).

72) No se preocupe de la velocidad exacta, sólo acérquese. La Tierra se hará mas grande mientras vuela hacia ella en una ruta de colisión. Para cambiar el curso, pulse las flechas o teclas de movimiento y verá (hacia delante) cómo cambia a una nueva orientación. Dejará y bordeará a la Tierra.
73) Para retroceder instantáneamente, sólo pulse [Q]. Empezará a alejarse de la Tierra a la velociad que haya seleccionado. Pulse otra vez [Q] y volverá a moverse hacia delante. Este comando es útil si usted rebasa su destino. Marcha atrás y su objetivo volverá a estar frente a usted.
74) Para detenerse pulse [S].

75) Celestia le da la oportunidad de acelerar hasta la “hipervelocidad”, miles de millones de veces mas rápido que la velocidad de la luz (c). Con tan sólo mantener pulsada la tecla [A] acelerará. La [A] y la [Z] son controles de velocidad exponenciales. A medida que gane velocidad, las estrellas zumbarán junto a usted como en una escena de la película StarTrek. Saldrá rápidamente de la Vía Láctea adentrándose en la negritud del espacio intergaláctico. Puede viajar a los verdaderos confines del universo de Celestia. No hay mucho que ver fuera de ahí. Mueva el cielo de alrededor y es posible que pueda observar algunas galaxias oscuras. Generalmente, para ver la Vía Láctea desde el espacio exterior, arranque su nave espacial moviéndola a cualqiuer lugar en el Sistema Solar, pulse [Q] para activar el retroceso y acelere aproximadamente a una velociad de 10 ly/s (años luz por segundo) y observe. Las estrellas y la propia Vía Láctea retrocederán de usted. Pulse la tecla [S] para detenerse y disfrute de la visión. Si está siguiendo a un objeto en nuestro Sistema Solar, pulse [Ctrl+K] para activar los marcadores y luego [Ctrl+P] para marcar su objeto. Un cuadrado verde o rojo aparecerá en el disco de la Vía Láctea, indicando donde se encuentra nuestro Sistema Solar. Para regresar, pulse [H] y luego [G] o bien otra vez [Q] para invertir el curso de nuevo, arranque su nave hacia delante y regresará al punto de origen. Por favor, recuerde que Celestia solo traza una pequeña parte de las mas de 200 miles de millones de estrellas existentes en la Vía Láctea. Las galaxias contienen DE LEJOS muchas mas estrellas de las que este programa puede gestionar.

Celestia facilita teclas para fijar velocidades específicas de las naves espaciales:

F1
Parado
F2
1 km/s 

F3
1.000 km/s

F4
velocidad de la luz
F5
10 veces la velocidad de la luz.

F6
1 AU/s

F7
1 ly/s
Use estas teclas para fijar la velocidad y luego ajustela usando [A] o [Z] para aumentar o reducir.

¿Dónde está usted?
76) Celestia le da una idea general de donde se encuentra en el espacio, observando simplemente la información en pantalla. El ángulo superior izquierdo identifica el objeto seleccionado y su distancia a usted. Al cambiar los objetos puede determinar una estimación de donde se encuentra en el espacio. En todo caso, si ha fijado una posición sobre una estrella, planeta, luna, etc., Celestia le informará, no solo de la distancia a usted, sino de la latitud y longitud de su posición en relación al objeto. Para verlo despliegue el menú Navegación y seleccione “Ir a objeto”. En la medida que haya seleccionado un objeto, verá la distancia, latitud y longitud a él. Si está completamente perdido, vuelva a casa pulsando [H] y  [G].

Ajuste del tiempo (menú TIEMPO) 
[L], [K], [J], [Espacio], [\], [!]
77) Muchos eventos en el espacio tienen lugar en un tiempo determinado. Los planetas experimentan estaciones, las naves espaciales son lanzadas y eventualmente caen a la Tierra, hay eclipses solares y lunares en fechas concretas, paso de cometas, envío de sondas espaciales a determinados planetas para realizar mediciones, etc.  Celestia le da la oportunidad de fijar una fecha y hora especificas o de acelerar o reducir el paso del tiempo. Su hora se ve en el ángulo superior derecho de la pantalla. Por ejemplo, para ver un planeta rotando bajo usted, acelere el relo y rotará mas rápido. Al revés, los objetos que se desplazan a miles de km/sec desaparecerán si se desconecta de ellos. Para frenarlos y contemplar su movimiento, reduzca la velocidad del tiempo. 
78) Puede usar en menú Tiempo en la parte superior de su pantalla para cambiar el paso del tiempo. Despliegue el menú con su ratón y elija una opción. Celestia ofrece también teclas de comando, como:
[Espacio]
parar o hacer una pausa en el tiempo
[L]  

10 veces mas rápido (repítalo para mayor rapidez)
[K]  

10 veces mas lento (repítalo para mayor lentitud)
[J]  

Inversión del tiempo (ir atrás en el tiempo)
 [\]

Retorno a tiempo real
[Shift + !]
Ajusta el tiempo al del reloj del computador
79) Por ejemplo, para ver moverse las cosas mas deprisa sobre Neptuno y sus lunas, haga click aquí. Note que no se puede ver rotar a Neptino (en tiempo real necesita 19 horas para una rotación) Pulse [L] tres veces para acelerar 1000 veces el tiempo. Ya puede ver la rotación de Neptuno y la órbita de sus lunas alrededor. Para ver la utilidad de reducir la velocidad del tiempo, visite el telescopio espacial Hubble nuevamente haciendo click aquí. El TEH está estacionario, porque usted le está siguiendo. Para ver cuan rápido viaje en realidad a través del espacio, sepárese de él pulsando [Esc]. Hubble retrocederá de usted a mas de 24.000mph. Ahora pulse [F] para volver a seguir al Hubble y [G] para ir a él. Disminuya la velocidad del tiempo con [K] en aproximadamente 100 veces y suéltese del Hubble con [Esc]. Volverá a derivar lentamente lejos de usted.
80) La fecha y hora en Celestia se indica en año, mes, día, hora, minuto, segundo en formato tiempo universal UTC. UTC tambien se llama GMT u horario de Greenwich, y es la hora del meridiano de longitud 0o, ubicado en Greenwich (Inglaterra). La lectura 2005 10 22 17:44:11, significa año 2005, October (10º mes) 22 (22º día), a las 17:44:11 UTC (5:44 de la tarde –PM- del meridiano de Greenwich).

81) Puede indicarle a Celestia que use hora local eligiendo dicha opción en el menú tiempo. Si está en la zona de tiempo oriental de los EE.UU. por ejemplo, su fecha estará en Hora del Este (Nota: Celestia usa la fecha y hora asignada al reloj de su computadora).  

82) Para cambiar la fecha y hora en Celestia, despliegue el menú tiempo y elija “Set Time-Fijar hora”. Un cuadro de diálogo aparece con la fecha y la hora. NOVEDAD: Click sobre la fecha o la hora y pulse [(], [(], [(] o [(] para avanzar o retrasar el tiempo. Cuando los haya modificado, haga click  en OK.
83) NOVEDAD – Puede cambiar la fecha manualmente, seleccionando el mes, día o año e introduciendo su nuevo valor. Para los meses teclee dos dígitos (p.e. 01 para enero) pero no con el teclado numérico.
84) NOVEDAD: Puede reajustar una fecha con este comendo entre el año 9998 AC hacia atrás y el año 9999 DC hacia adelante.  Para teclear un año antes del año 1 DC, teclee el número y el signo [-] key. Por ejemplo, para regresar al año 400 AC, teclee {400-} en el cuadro de diálogo. Note en cualquier caso, que los parámetros orbitales de Celestia están basados en épocas y variables que cambian ligeramente a través de los años. Regresar en el tiempo 2000 años o avanzar 5000 dará como resultado ubicar las posiciones de los objetos del Sistema Solar de forma no muy precisa.
85) Para fijar el tiempo a la hora y fecha actuales, elija “Fijar fecha actual” en el cuadro de diálogo o pulse [!].  
86) Nota importante: Celestia ha programado sus naves espaciales, para que aparezcan en el espacio y regresen a la Tierra (desaparezcan) en la fecha en la que realmente tuvo lugar. Por ejemplo la estación espacial rusa Mir fue lanzada el 02/20/1986 y cayó a la Tierra el 03/21/2001. Para ver a la Mir en órbita sobre la Tierra, tendrá que colocar la fecha en un período entre ambas fechas.

Retardo en el recorrido de la luz  [ Shift+? ]  and [–]
87) Celestia tiene una posibilidad que se llama Retardo en el recorrido de la luz. La luz viaja a una velocidad de 300,000 kilómetros por segundo. La luz solar que vemos en la Tierra actualmente, abandona el Sol ocho minutos antes de llegar a nuestros ojos. Pulsando [Shift+?] se verá el tiempo de recorrido de la luz desde la posición de la cámara al objeto actualmente seleccionado. La tecla [–] muestra el valor del retardo del recorrido de la luz; si está activado, un mensaje mostrará la hora del día con el retraso ya contabilizado en el ángulo superior derecho de la pantalla. Si modifica su posición, el tiempo se mueve con usted. Muchas listas de fenómenos de nuestro Sistema Solar llevan tiempos que incluyen la demora del tiempo de la luz. Si  observa estos eventos con Celestia, el ajuste automático del tiempo de la luz es de extrema ayuda.
88) Por ejemplo, si el tránsito de una luna de Saturno está previsto para las 14:00 horas y usted está a una hora luz de Saturno, pulse [–] para fijar la hora en las 13:00, de manera que pueda presenciar el evento en tiempo real. Si pulsa [Home] y se mueve cerca de Saturno, el tiempo se reducirá a medida de que se aproxime al planeta. Nota:  El retardo del tiempo no funciona para las estrellas, incluído nuestro Sol.
Menú ficheros – Abrir Script

89) Despliegue el menú ficheros de Celestia y verá que la primera opción es “Abrir Script”. Un script es un fichero con extensión .cel o .celx que ordenan a Celestia que vaya a ciertos lugares (o que reproduzca sonidos, si tiene la versión especial de Celestia). También pueden tener texto. La breve demostración de Cielo Nocturno, que se descargó al principio de este documento, está controlado por un fichero script llamado “Demo.cel”. Si todavía no lo tiene, pulse Help-Ayuda en Celestia y elija “Run Demo-Ejecutar Demo”.  Pulse luego [Esc] cuando acabe.

90) Los scripts son ficheros de código escrito por desarrolladores de Celestia y usuarios para controlar ciertas funciones del programa Celestia o para llevarle a un viaje particularmente interesante. Este controla el programa y todo lo que tiene que hacer es sentarse y observar. Hay docenas de archivos de script disponibles. Puede encontrar muchos de ellos como add-on en la web principal de Celestia. Busque “script” en la definición de los add-on. Si descarga un script, coloque el fichero en el directorio ubicado dentro de Celestia llamado “scripts”. Entonces lanceel script desplegando el menú [Abrir Script] del menú Ficheros de Celestia, navegue (busque) el fichero script y ábralo. Por ejemplo, para abrir el script Demo, vaya a C:/Archivos de Programa/Celestia y encontrará el fichero en su directorio.
91) Un script .celx es un caso especial. Este es un fichero que cuando se abre, tien la posibilidad de leer el teclado y esperar recibir el impulso de ciertas teclas cuando se presionan. Pulsar estas teclas activa ciertas funciones en Celestia. El tiempo puede cambiar o un sonido puede reproducirse o el script le puede llevar a un sitio en particular. Pulse una tecla diferente y una función diferente se ejecutará.

92) Para cancelar un script que se está ejecutando, simplemente pulse [Esc].

93) No es difícil escribir un script y si usted se especializa en Celestia, podrá comprobar su destreza e intentar escribir sus viajes con script. Para aprender cómo, visite la página web de Celestia en http://www.celestiamotherlode.net/catalog/scripts.php
94) NOTA:  Cuando corre un script, éste no sólo controla sus accesos a Celestia, sino que también cambia algunas de las opciones de representación gráfica, que hemos visto anteriormente. Por ejemplo, puede desactivar las nubes o activar las etiquetas de constelaciones para explicar un punto en particular. Cuando termina un script, puede o no restaurar las opciones de representación gráfica según su configuración particular. Le recomendamos que después de ejecutar un script, regrese al menú de representación gráfica y se asegure de que sus opciones prefereidas están activadas.

Menú ficheros – Salvar Imágenes, Películas y Ubicaciones
95) Celestia le da la oportunidad de capturar y salvar una imagen de la pantalla en un fichero gráfico (como las figuras que se incluyen en esta guía de uario). Puede salvar también una serie de imágenes como un fichero de película y reproducirlo después en su computadora o incluirlo en una presentación. Además, si desea guardar una ubicación determinada y quiere regresar posteriormente al punto exacto de manera rápida, Celestia puede guardar la ubicación internamente como un marcador o externamente como un hiperenlace que puede pegar en otro programa.

Salvar imágenes  [F10]
96) Para salvar un fichero gráfico (en formato .jpg o .png), colóquese en la pantalla que desee, despliegue el menú “Ficheros” y escoja “Capturar Imágen” (o pulse [F10]). Aparece un menú, elija el directorio donde desee guardar el fichero, teclee el nombre, decida el formato .jpg o .png y haga click  en “SALVAR”. Los ficheros JPG son ficheros gráficos comunes, que tienen gran calidad y ocupan poca memoria del ordenador, porque se comprimen previamente en un formato reducizo para su almacenamiento. La compresión, tiene como consecuencia una pequeña pérdida de calidad de la imagen, para lograr ficheros mas pequeños.Por tanto puede ser conveniente usar imágenes .jpg en correos electrónicos, páginas web, y documentos cuya calidad no sea crítica y donde el uso de imágenes muy grandes pueden ralentizar su ejecución o hacer difícil su transferncia por internet. Sepa que antes de mostrarle un fichero .jpg, su ordenador deberá descomprimirlo, lo que requiere tiempo. Los PNG también son ficheros comprimidos, pero que mantienen una mejor calidad en la imagen al guardarlos. No requiere mucha memoria de ordenador. Por ejemplo salvar una imagen de Celestia ocupa unos 60 KB de RAM en formato .jpg o unos 360 KB de RAM si lo salva como .png. Si desea usar Celestia con imágenes de alta calidad, necesitará salvar el fichero en formato .png.  

97) Para ver una imagen .jpg o .png, haga click sobre el fichero y su visor habitual se abrirá para mostrarla. No necesita que Celestia esté funcionando. Puede pegar y ver imágenes donde desee.

Salvar Película
98) Celestia permite crear animaciones o películas de cualquier experiencia que recoja en su universo. Por ejemplo, si desea situarse mas allá de Júpiter y volar mas allá a hipervelocidad dejando al planeta difuminarse tras usted, todo ello lo puede recoger en una película. Puede grabar un infrecuente eclipse solar cuando se produce o demostrar la ocultación de una estrella por otro elemento planetario. Puede ejecutar cualquier comando mientras graba una película. Por ejemplo, puede acelerar en su nave espacial, mover la pantalla con su ratón, acercarse o alejarse, acelerar el tiempo, etc. De este modo puede alojar su propia película demostración en páginas apropiadas o en los eventos que desee.  

99) Para salvar un fichero de película (en formato .avi), seleccione la pantalla que desee y  ponga el tiempo a avanzar a la velocidad que desee. Le sugerimos que haga una pausa con la [Barra espaciadora] mientras completa los preparativos de su película. Despliegue el menú “Ficheros” y seleccione “Capturar Película”.  Elija el directorio donde guardar el fichero y teclee el nombre de la película. A continuación el tamaño de la imagen, generalmente “320x240” o “640x480” son los preferidos. 320x240 crea una imagen mas pequeña y requiere menos memoria para almacenar. El tamaño 640x480 y mayores crea imágenes mas grandes y requiere una cantidad considerablemente mayor de memoria. El siguiente paso es elegir el número de imágenes por segundo. Recomendamos “24 imágenes por segundo”. 24 ips se usa en una película, 25 ips se usa para video PAL (Europa) y 29.97 para video NTSC (EE.UU./Canada). 15 ips es normalmente lo mas adecuado para video en internet. Cuanto mas bajo el número de imágenes por segundo, tanto mas pequeño es el tamaño del fichero a almacenar. Esto es algo a considerar. Una película de 2 minutos puede requerir mas de 100 MB de RAM cuando se salva con imágenes mas rápidas y mas grandes. 

100) Haga click en “Salvar”. Aparece otro menú, que le preguntará si desea savar el fichero comprimido o no.   Un fichero comprimido necesita menos espacio en disco aunque se verá peor al reproducirlo además de que, el proceso de compresión puede ralentizar extraordinariamente a Celestia. Celestia está configurada para salvar ficheros descomprimidos. Para salvarlo comprimido, elija el formato que desee.Tendrá que probar varios antes de determinar cual es que funciona mejor en su ordenador. El codec gratuito DivX disponible en www.divx.com le da una compresión y calidad excelentes y es muy rápido. Si quiere crear muchos ficheros de video con Celestia y le preocupa su tamaño, le recomendamos que descargue e instale DivX en su computadora y guarde sus videos como ficheros DivX comprimidos.   

101) Haga click  en “OK” y aparecerá un cuadro rojo. Puede moverlo haciendo click y usando las teclas de movimiento. Cuando esté listo para grabar su película, ponga en marcha el tiempo si estaba detenido (pulse [barra espaciadora] otra vez) y luego [F11]. Comienza la grabación. Para parar pulse [F12]. La grabación se detendrá cuando desaparezca el cuadro rojo. Su película se ha salvado. Para cancelar la grabación en cualquier momento, pulse [F12].

 Salvar ubicaciones (marcadores)  

102) Para salvar una ubicación en particular, fije la posición y el tiempo que desee, despliegue el menú marcadores y elija Add Bookmarks-añadir marcadores. Teclee el nombre y haga click en OK. Celestia salvará el marcador de posición y época en su base de datos. Para volver a la ubicación en el tiempo exacto que ha salvado, haga click en el menú Bookmarks-marcadores, elija una ubicación de la lista e irá inmediatamente a ella. Para borrar una ubicacaión, rehacer la lista u organizarla, use la opción Organizar en el menú desplegable. Esta capacidad es muy fácil de usar. Por ejemplo, si se ha tomado algo de tiempo en encontrar una buena posición en el espacio para obtener una buena visión en el espacio de un determinado acontecimiento, salve la posición con un marcador y podrá regresar o mostrar a otros el mismo evento, con sólo hacer click en el marcador.
 Cel: //URLs  [Ctrl+C] or [Ctrl+INS]
103) Celestia hace posible compartir ubicaciones y exportarlas insertándolas en una página web u otro documento usando cel: //URLs. Una cel: //URL es una cadena de texto (un hiperenlace) que contiene la ubicación actual de la nave, orientación, tiempo, opciones de representación gráfica y campo de visión. Con ello puede salvar su posición exacta, época y vista desde el espacio como un hiperenlace externo (una URL).  Si la pega en un docuemento que reconozca hiperenlaces (Procesadores de texto, navegadores web, blocs de notas, etc.), haciendo click sobre tal enlace, lanzará automáticamente Celestia que se ubicará en la posición exacta que está viendo. Puede usarse en todas partes donde se puedan usar enlaces http. Obviamente, el usuario tiene que disponer de Celestia en su computadora para que funcione esta opción.  
104) Por ejemplo, las cel: //urls se han usado de manera extensiva en este documento para mostrarle las diferentes ubicaciones asociadas a las distintas figuras. Otro ejemplo es la cel: //url que captura la posición de  Phobos, una de las lunas de Marte, orbitando por encima del planeta en enero de 2000. Haga click en el enlace de mas abajo y se situará en ese mismo momento y posición en Celestia.




          Click aquí para ir a Marte

Figura 37 – imágen capturada vía cel://URL

105) Tenga en cuenta que los cel: //URLs son hiperenlaces. Sólo tiene que hacer click una vez (no doble-click). De hecho si hace click mas de una vez, lanzará dos instancias de Celestia a la vez. Ya que Celestia usa una gran cantidad de memoria del ordenador, dos instancias a la vez podrían bloquear su computadora. Si todo parece detenerse o se ejecuta despacio al haber activado un hiperenlace cel: //URL o si la pantalla empieza a hacer cosas extrañas, es probable que haya hecho dos veces click. Cierre una o ambas instancias de Celestia, vuelva a hacer click y las cosas se habrán resuelto.  
106) Para salvar su posición en Celestia como un hiperenlace, use el menú Bookmarks-marcas mencionado antes. Puede pulsar bien [Ctrl+C] o [Ctrl+INS]. Esto salvará el hiperenlace al portapapeles del ordenador.  Para pegar el enlace en un buscador web, sólo coloque el cursor en el campo dirección del buscador y pulse [Ctrl+V]. Para pegarlo en una presentación de PowerPoint, sólo pegue el enlace colocando el cursor en la página y pulse “pegar” en la barra de herramientas o [Ctrl+V]. Si funciona, el enlace se pegará en su documento y cambiará de color cuando pulse [Enter]. Al hacer click, se lanzará Celestia. Si no funciona, pegue el enlace con “insertar hiperenlace”. Vea las instrucciones de su aplicación para direcciones para ver cómo funciona. Puede enlazar con un hiperenlace Cel://URL una imágen. Por ejemplo, haciendo click con el botón derecho en imágenes gráficas de un procesador de textos o software de presentaciones, le dará habitualmente la opción de “insertar hiperenlace”. Si lo selecciona pegue la Cel: //URL en el campo de dirección de hiperenlaces. Haciendo click en la imágen, se lanzará Celestia. Para verlo en acción, regrese a la figura 35 ahora y haga click en la imágen, no sobre el texto sobre ella. Irá a Marte.
107) Como evidencia este documento, los Cel://URLs son ideales para mostrar a otros sus particulares descubrimientos o una posición creada en el mundo de Celestia. Por ejemplo, es posible que se haya situado para observar el paso de un asteroide zumbando cerca de la Tierra o bien se ha colocado encima del polo norte del Sol, con órbitas seleccionadas, observando todo el Sistema Solar orbitando debajo de usted. Salvar esta ubicación en un  cel: //URL y pegarlo en una web o en un correo electrónico para que otros la use, es una forma ideal de compartir su experiencia de Celestia. Encontrará cel: // URLs frecuentemente en el foro de Celestia.

108) Nota: Tenga cuidado al usar cel: // URLs con add-ons. Si salva la posición de la cámara cerca de un cuerpo que es parte de un fichero add-on que instaló previamente, quien después utilice el enlace puede que vea una zona vacía si todavía no tiene instalado el mismo fichero adicional que usted.
Por tanto, considere: Si hace sobre un cel: //Url, Celestia modificará sus opciones de visualización para adaptarlas a los comandos del cel: //url (los mismos que los de los scripts). Cuando termine de visitar una ubicación o de disfrutar de una vista a la que haya accedido por un cel: //url, no existe un comando rápido para recuperar su configuración de opciones de visualización que tenía antes de la experiencia. Tiene que abrir el menú de representación gráfica y comprobar que todas sus opciones están seleccionadas.  Alternativamente, puede elegir todas las opciones que desee y crear su propio enlace cel: //url como un marcador. Llámelo “Reset-Volver”. Ahora, si después de usar un hipervínculo quiere resetear su programa a las opciones de configuración inicales, simplemente haga click sobre el marcador en Celestia y ésta le devolverá su configuración y ubicación deseadas.

NOTA: En raras ocasiones haciendo click en un hipervínculo cel: //Url, puede resultar que el programa haga cosas extrañas. Ocasionalmente se “pierde”. Puede que vea las estrellas como puntos brillantes en vez de con su apariencia normal. La pantalla se puede combar. Puede aparecer lejos de donde usted esperaba llegar. Una forma sencilla para saber si el programa se ha perdido, es examinar el “FOV” que se muestra en el ángulo inferior derecho. Si es mas grande que  que 80o, el programa se ha perdido. No obstante es fácil de solucionar. Pulse tan sólo click sobre el enlace cel: //url otra vez. ¡Esto lo suele solucionar!  

Multivisión   (MENÚ VER) 

109) Celestia puede mostrarle visiones desde diferentes posiciones de la cámara simultáneamente. Esto puede ser muy útil para observar fenómenos como eclipses, los cuales quiera ver desde el Sol, el planeta eclipsado o la luna y el cuerpo oculto al mismo tiempo. Los encuentros planetarios con naves espaciales corresponden a otra categoría de eventos, para los que una visión múltiple puede ser muy ilustrativa.
110) Cuando se activa la multivisión, una de las vistas es la vista activa y está marcada con un marco lévemente resaltado a su alrededor. Todos los comandos de movimiento afectarán a la visión activa. Otros comandos, como configuración del tiempo o fecha o menú de representación gráfica que son globales afectarán a todas las vistas. Las vistas adicionales ee crean tecleando [Ctrl+U] y [Ctrl+R]. [Ctrl+U] divide la vista activa horizontalmente dejando dos vistas idénticas cara a cara. Pulsando [Ctrl+R] la división se produce verticalmente, creando dos nuevas vistas. Cada una de las vistas creadas pueden dividirse a su vez con [Ctrl+U] o [Ctrl+R]; puede continuar dividiendo tantas veces como desee, hasta que el tamaño de las nuevas ventanas sea casi imposible de ver. La tecla [TAB] permite circular a través de todas las vistas. Una vista que no sea necesaria podrá borrarse pulsando Suprimir [DEL-Supr] después de marcarla con el ratón. [Ctrl+D] borra todas las vistas a la vez, excepto la vista activa. 

111) Las vistas también se pueden crear y borrar con el menú View-Vistas. Este menú contiene dos opciones adicionales a través del teclado. Cuando se activa, mostrar marco, aparece uno para cada vista. La otra opción es sincronizar el tiempo. Normalmente, el tiempo está sincronizado en todas las vistas, pero usted puede fijar el tiempo en cada vista de forma independiente, haciendo clicken la vista seleccionada y usando el menú tiempo para cambiar la hora o la fecha. Volviendo a activar sincronización del tiempo, se sincroniza la hora y fecha en todas las vistas con las de la vista activa.  Note que la velocidad del tiempo no puede fijarse por vista, sino que este comando afecta a todas las vistas.

   



      


Consola de control (Novedad) [Shift + ~], [pageup], pagedown]  

112) Celestia guarda un archivo que recoge todo lo que sucede cuando carga ficheros o texturas. Este registro se puede mostrar en pantalla y permite a los usuarios avanzados la oportunidad de ver qué pasa en el interior del programa. Es útil para solucionar errores (véalo mas adelante).

113) Para acceder al modo consola, lance Celestia y pulse [Shift+~]. Sobre su pantalla aparecerá el registro de lo que está sucediendo. Para avanzar a través del registro, pulse [pagedown-AvPag]. Para retroceder, pulse [pageup-RePag]. Para cancelar, pulse [Shift+~] otra vez. 

Errores y precauciones (léalo atentamente)

1.
Algunas computadoras responden con mucha lentitud cuando se abre Celestia. Usted puede intentar ir a una ubicación concreta y la pantalla puede responder a saltos o congelarse completamente. Esto puede suceder, no importa cual sea el ángulo del objeto que usted desea ver, puede ocurrir de manera esporádica, cuando está observando un planeta o nave espacial o luna desde un ángulo concreto. Normalmente, esto sucederá cuando se representa mas de un objeto a la vez en pantalla (La Tierra y la Luna en la ventana al tiempo, por ejemplo). Así, puede ser, que habiendo visto un objeto, este se ponga a mostrar colores fantásticos. La causa de este comportamiento puede ser:

(A)  Su tarjeta gráfica está desfasada. Esta es una razón común de mal comportamiento, en particular de colores extraños. Celestia es un software sofisticado, que contínuamente está siendo modificado y actualizado con nuevas versiones que soportan las ventajas de las nuevas tarjetas gráficas y las nuevas técnicas de representación gráfica del video. Necesita tener lo mas actualizada posible su tarjeta gráfica o sino no funcionará adecuadamente. Para actualizar su driver de video, vea secciones anteriores.

(B)  El objeto que está tratando de ver es mas grande que lo que su ordendador puede gestionar.  Esto es muy común. Algunos ficheros adicionales (add-ons) incluyen texturas de planetas o modelos de naves espaciales que requieren 100 MB de memoria sólo para cargarlos. Si está observando dos objetos (p.e. La Tierra y la Luna), el programa puede que intente usar “memoria alta” de video. Si su tarjeta de video no soporta esta posibilidad, su imagen se congelará en la pantalla. Para resolver este problema, reduzca el nivel de resolución de Celestia pulsando [R]. Un mensaje le confirmará la reducción de resolución. Después de abandonar el objeto que estaba viendo para dirigirse a cualquier otro lugar en Celestia, podrá volver a aumentar la resolución pulsando [Shift + R].   

2.
NOTA:  A veces, haciendo click en una cel:url da como resultado una visión rara del espacio. Las estrellas se verán graciosas y en el ángulo inferior derecho verá que el estado de su “FOV” es un número mayor que 80. Si eso ocurre, tan sólo haga click en el hiperenlace o cel:url otra vez, sólo una. El problema se resuelve normalmente por sí sólo.

3.
En ocasiones, verá que Celestia se detiene mucho tiempo. Puede ser que la pantalla se vuelva blanca. Tenga paciencia. Significa que el programa está cargando un fichero muy grande, que puede requerir entre 10 – 30 segundos para su carga. Esto es mas frecuente con los videos.

4.
A veces, su ordenador tiene capacidad suficiente para ejecutar Celestia, pero no puede soportar Celestia mas otros programas y documentos al mismo tiempo (MS Word requiere una buena parte de los recursos de su computadora). Si está ejecutando también un programa de música y un navegador de internet, las cosas pueden ir realmente despacio. Si esto ocurre, cierre todo aquello que no sea absolutamente necesario para la operación del ordenador.
Otra documentación disponible
Con esto concluye la parte general del Manual del Usuario para operar Celestia 1.4.1. La comunidad Celestia, además, ha preparado una variedad de tutoriales y manuales para enseñarle a usted cuáles son los ficheros de imágenes, cómo los carga Celestia y los usa, como crear scripts para viajes y cuáles son los ficheros de datos de distintos tipos que se usan para indicar a Celestia qué hacer y dónde hacerlo. Vea esta información en el área de Documentación  en el enlace http://www.celestiamotherlode.net  
Esta guía está traducida a varios idiomas. Busque las traducciones en la web mencionada arriba o en la página principal de Celestia.
Referencias
Este Manual del Usuario fue escrito por Frank Gregorio, voluntario del foro Celestia, en Manassas, VA. EE.UU.  
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Sumario del comandos de teclado y ratón de Celestia
(Imprima estas páginas para su uso como referencia)

Este sumario de comandos está también accesible en Celestia.  Despliegue Help-Ayuda y haga clicke en “Controls”.
Funciones del ratón:

Botón izquierdo sobre objeto:
seleccionar objeto
Arrastrar a la derecha:

orbitar el objeto seleccionado en esa dirección
Arrastrar a la izquierda:

orientar la escena en esa dirección
Mover la rueda del ratón:

ajustar la distancia a la selección 
Botón derecho y arrastrar:   
ajustar la distancia a la selección 
Ctrl + click y arrastrar:

ajustar la distancia a la selección 
Shift + click y arrastrar:   

cambiar el campo de visión (FOV) (p.e. => visión de telescopio)

click en la rueda del ratón: 

cambiar el campo de visión entre 45º y el formato anterior
doble click   


centrar la selección
Botón derecho       


menú contextual
Funciones de etiqueta - teclado:

R
Reducir la resolución de la textura
Shift+R
Incrementar la resolución de la textura
P
Activar o desactivar las etiquetas de planeta
M
Activar etiquetas de Luna
E
Activar etiquetas de galaxias y nebulosas
B   
Activar etiquetas de estrellas
W
Activar etiquetas de asteroides y cometas
N   
Activar etiquetas de naves espaciales
=   
Activar etiquetas de constelaciones
Shift + &
Activar etiquetas de ubicación
Ctrl + K
Activar marcadores
Ctrl + P
Fijar un marcador
V   
Activar texto informativo 

Funciones de representación gráfica - teclado:

U   
Activar representación de galaxias 

O   
Activar órbitas planetarias 

I   
Activar nubes 

;  
Activar cuadrante celeste (Basada en la esfera ecuatorial terrestre)

/   
Activar diagramas de constelaciones 

Ctrl+A 
Activar atmósferas 
Ctrl+B 
Activar líneas de delimitación de las constelaciones
Ctrl+E
Activar sombras de eclipses 
Ctrl+L 
Activar luces nocturnas 
Ctrl+S 
Activar estrellas como puntos, discos o puntos difusos 
Ctrl+T
Activar colas de cometas 
Ctrl+V
Circular entre las opciones de sombreado de vértices 
Ctrl+X
Activar el modo de líneas antialias
Ctrl+Y 
Activar el modo autoMag = auto-adaptación de la visibilidad al campo de visión
Shift + ^
Activar o desactivar las nebulosas 

[ 
Si autoMag  está en OFF:
Reducir la magnitud  (algunas estrellas visibles)


Si autoMag está en ON:
Reducir la magnitud en 45º el campo de visión 

]  
Si autoMag está en OFF:
Aumentar la magnitud (mas estrellas visibles)


Si autoMag está en ON:
Incrementar la magnitud en 45º el campo de visión 

Shift +  { 
Reducir la luz ambiente
Shift +  } 
Incrementar la luz ambiente
Shift + (
Reducir el brillo de las galaxias
Shift + )
Incrementar el brillo de las galaxias
Shift + %
Activar el realce del color de las estrellas
Shift + “+”
Activar el límite de las texturas del área conocida 
Alt+Enter
Activar y desactivar el modo pantalla completa 
Esc
Tecla escape = cancelar comandos, cancelar script, cancelar movimiento o bloquear comandos 

Funciones de navegación - Teclado:

H    
Seleccionar el Sol (Home)

C
Centrar sobre el objeto seleccionado 
G
Ir al objeto seleccionado
Ctrl+G
Ir a la superficie del objeto seleccionado
F
Seguir al objeto seleccionado
ENTER
Seleccionar una estrella o planeta tecleando su nombre y la tecla Enter a continuación
Y
Orbitar el objeto seleccionado a una frecuencia determinada para dicha rotación 
.
Incrementar el campo de visión (FOV)

,
Reducir el campo de visión (FOV)

Shift + :
Bloquear el objeto seleccionado. Apuntar a un 2º objeto y presionar para enlazarlos
Shift + "
Perseguir al objeto seleccionado (la orientación está basado en la selección de velocidad)

T
Trazar el objeto seleccionado (colocar al objeto seleccionado en el centro de la pantalla)

HOME-INICIO
Acercarse al objeto 
END-FIN
Alejarse del objeto
↑ o tecla 8
Mover el ángulo de visión hacia abajo (teclado numérico)

↓ o tecla 2
Your view pitches upward (teclado numérico)
← o tecla 7
Your view rolls counter-clockwise (teclado numérico)
→ o tecla 9
Your view rolls clockwise (teclado numérico)
4
guiño a la izquierda (teclado numérico)
6
guiño a la derecha (teclado numérico)
5
detener un instante el guiño, incinación o desplazamiento (teclado numérico)
Shift+flechas
orbitar automáticamente alrededor del objeto
Shift + *
visión posterior (ventana de atrás)

1-9
Seleccionar los planetas del sistema solar
Esc
cancelar acción, comando o script
Retroceso
cancelar la selección actual
Funciones de tiempo - teclado:

Barra Espaciadora Parar o pausa en el tiempo (si está en pausa, reactivar el tiempo)

L  
Tiempo 10 veces mas rápido (repetir para mas velocidad) 

K  
Tiempo 10 veces mas lento (repetir para menos velocidad)

J  
Tiempo inverso (flujo invertido)
 \
Volver a tiempo real
Shift + !
Fijar el tiempo con el reloj del computador
Shift + ?
Mostrar el retardo de la luz entre el observador y el objeto seleccionado 
-
Sustraer el retardo de la luz del tiempo simulado actual (activar y desactivar) 
Funciones típicas del Joystick  (Los botones tienen funciones diferentes en función del  joystick – pruebe el suyo):

F8 
activar y descativar el  joystick

Eje X 
guiñar
Eje Y
inclinar
Gatillo L
girar izquierda  (botón C en Microsoft Sidewinder Pro)

Gatillo R
girar derecha    (botón D)

Botón 1    
mas despacio    (gatillo del Microsoft Sidewinder Pro)

Botón 2
mas deprisa    (botón de paginar del Sidewinder Pro)
Funciones multivisión - teclado:

Ctrl+R 
dividir la pantalla verticalmente
Ctrl+U
dividir la pantalla horizontalmente
TAB
activar visión cíclica
DEL
borrar visión activa
Ctrl+D
borrar todas las vistas, excepto la activa
Comandos de nave espacial - teclado:

A
incrementar la velocidad
Z
reducir la velocidad
Q
invertir el sentido de la marcha
X
fijar el movimiento hacia el centro de la pantalla
S o F1
alto
F2
fijar la velocidad en 1 km/s 

F3
fijar la velocidad en 1.000 km/s

F4
fijar la velocidad en la de la luz
F5
fijar la velocidad 10 veces la de la luz.

F6
fijar la velocidad en 1 AU/s

F7
fijar la velocidad en 1 año/luz/segundo
Otros comandos - teclado:

D

ejecutar demostración
F10

capturar una imagen a un fichero
F11 y F12

Iniciar y parar la captura de película
Ctrl+INS o Ctrl+C
Copiar ubicación URL al portapapeles (Windows)

`

Mostrar imágenes por segundo (FPS) – muy útil para medir los tiempos de respuesta de Celestia

Shift + ~

Activar el modo consola (muestra texto sobre lo que se está ejecutando)
Page up - RePag

Mueve la consola algunas líneas hacia arriba
Page Down - AvPag
Mueve la consola algunas líneas hacia abajo
Ctrl+W

Activa el modo imagen de líneas (muestra los objetos como modelos de líneas)
F9

Activa las texturas sobrepuestas
Figura 27 – Ubicaciones activadas








Figura 26 - Voyager 2 marcado





Figura 32 –meridianos y paralelos





Figura 35 – cabina de piloto activada





Figura 36 – controles activados





     Figura 33 – Mercurio completo 	  	   pulse para ver	    	Figura 34 - Límite conocido











�Sistema británico o Americano? Mejor poner por edades





