
Crear un recurso que incluye tres páginas. 
• La primera (index.html) contiene una imagen de Isaac Newton
• la segunda (pagina1.html)  incluirá una escena sobre la 2ª ley de Newton
• la tercera contiene texto (pagina2.html)

1

Creamos una plantilla Desde la carpeta edinewton, con ayuda 
de IniciaUnidad.vbs creamos una 
unidad llamada prueba (se creará una 
carpeta llamada prueba que contiene el 
archivo index.html y la carpeta images)

2 La imagen que vayamos a poner en index.html  (en nuestro caso newton.jpg) la colocamos en la 
carpeta images

3

Abrimos el programa 
Newton.hta  y 
cargamos el archivo 
recién creado 
index.html

Cargar – examinar, elegimos index.html 
- abrir

4

Insertamos una tabla. Tablas - Marcamos (por ejemplo) con 
cabecera y elegimos una fila

5

En la primera fila 
escribimos el título que 
sea y en la segunda, 
insertamos la imagen 
newton.jpg 

Imágenes – insertar una imagen en el 
texto – botón examinar, nos vamos a la 
carpeta images y elegimos la imagen 
newton.jpg

6

Guardamos con el nombre index.html (sobreescribimos el 
existente)

7

Seguimos en la misma página cargada. Borramos el título y  la 
imagen  insertada y, en su lugar, escribimos ESCENA y 
ESCENA AQUÍ

8 Guardamos con el nombre pagina1.html



9

Borramos los textos y, 
en su lugar escribimos 
EVALUACIÓN y texto 
evaluación (por ej.)

10 Guardamos con el nombre pagina2.html

11 Ya tenemos las tres páginas creadas. Ahora crearemos los menús

12 Volvemos a cargar index.html (los pasos 12 a 15 habría que adaptarlos para las otras páginas) 

13

Pulsamos la pestaña 
Datos Generales,

Se despliega una ventana que 
cumplimentamos:
• Título de la página: Isaac Newton
• Enlace del título: index.html
• Enlace botón avanzar: pagina1.html
• Guardar

14

Pulsamos la pestaña 
Menu Vertical y 
creamos los dos 
elementos de menú 
correspondientes a las 
páginas creadas

Se despliega una ventana que 
cumplimentamos:
• Nuevo elemento de menu
• Título: Applet (p.ej.)
• Tipo: Enlace
• Enlace: pagina1.html
• Guardar
• Nuevo elemento de menu
• Título: Evaluación (p.ej.)
• Tipo: Enlace
• Enlace: pagina2.html
• Guardar

15 Guardamos la página sobreescribiendo el nombre index.html

16 Vamos ahora a insertar una escena en la pagina1.html (válido para la práctica 4)

17

Buscamos en la web 
Newton la escena 
deseada. En nuestro 
caso, en conceptos, 
dinámica, 2ª ley de 
newton

18

Copiamos el código 
html de la escena

Botón derecho en cualquier punto de la 
escena – clic en el botón config de la 
ventana emergente y clic en el botón 
código de la ventana de configuración.
Copiar todo el fragmento de código de 
la escena (botón derecho copiar)

19

Abrimos el código 
fuente de la 
página1.html

Botón derecho sobre el archivo 
pagina1.html – abrir con – bloc de 
notas



20

Pegamos el código de 
la escena en el lugar 
deseado de la página

Localizamos dentro del código de 
pagina1.html las palabras ESCENA 
AQUÍ (podemos ayudarnos de la 
pestaña edición – buscar). Una vez 
localizado, las sustituimos por el código 
de la escena (botón derecho pegar)

21

Guardar desde el bloc 
de notas 
sobreescribiendo 

      pagina1.html




