Crear un recurso que incluye tres paginas.

» La primera (index.html) contiene una imagen de Isaac Newton

« la segunda (paginal.html) incluird una escena sobre la 22 ley de Newton
» la tercera contiene texto (pagina2.html)

Creamos una plantilla

Desde la carpeta edinewton, con ayuda
de IniciaUnidad.vbs creamos una
unidad llamada prueba (se creara una
carpeta llamada prueba que contiene el
archivo index.html y la carpeta images)

]
+Cual es el nombre de la uridad que deseas
crear?

Cancelar |

Iprueba

= Inicialnidad, wbs
%“E WEBScript Script File
Z2KB

Newton,hta
HTML Application
4 KB

carpeta images

La imagen que vayamos a poner en index.html (en nuestro caso newton.jpg) la colocamos en la

Abrimos el programa
Newton.hta y

3 |cargamos el archivo
recién creado
index.html

Cargar — examinar, elegimos index.html
- abrir

Insertamos una tabla.

Tablas - Marcamos (por ejemplo) con
cabecera y elegimos una fila

4
En la primera fila Imagenes — insertar una imagen en el
escribimos el titulo que | texto — botdn examinar, nos vamos ala| &k
sea y en la segunda, |carpeta images y elegimos la imagen o T
insertamos la imagen | newton.jpg
newton.jpg

5
Guardamos con el nombre index.html (sobreescribimos el
existente)

6

- |ESCENA AQUi

Seguimos en la misma pagina cargada. Borramos el titulo y la
imagen insertada y, en su lugar, escribimos ESCENA y

4°ESO

Unidad 1 Todas las

ESCENA

ESCENA AQUI

8 | Guardamos con el nhombre paginal.html




Borramos los textos vy, . 4° ESO
en su lugar escribimos i
EVALUACION vy texto Unidad 1 []! Todas
g |evaluacion (por ej.)
EVALUACION
texto evaluacion
10 | Guardamos con el nhombre pagina2.html
11 | Ya tenemos las tres paginas creadas. Ahora crearemos los menus
12 | Volvemos a cargar index.html (los pasos 12 a 15 habria que adaptarlos para las otras paginas)
Pulsamos la pestafia | Se despliega una ventana que
Datos Generales, cumplimentamos:
« Titulo de la pagina: Isaac Newton
« Enlace del titulo: index.html
13 « Enlace botdn avanzar: paginal.html
» Guardar
Pulsamos la pestafia | Se despliega una ventana que
Menu Vertical y cumplimentamos:
creamos los dos * Nuevo elemento de menu L
elementos Qe menu « Titulo: Applet (p.€j.) iy — 3'5
correspondientes a las | « Tipo: Enlace e
paginas creadas « Enlace: paginal.html
14
» Guardar
* Nuevo elemento de menu
« Titulo: Evaluacion (p.ej.)
* Tipo: Enlace
* Enlace: pagina2.html
» Guardar
15 | Guardamos la pagina sobreescribiendo el nombre index.html
16 | Vamos ahora a insertar una escena en la paginal.html (valido para la practica 4)
Buscamos en la web
Newton la escena
deseada. En nuestro
17 |€aso, en conceptos,
dindmica, 22 ley de |
newton T |
4'7 W aaaaaaaaaaaaaa
Copiamos el codigo Botdn derecho en cualquier punto de la R —— -
html de la escena escena — clic en el botdn config de la i codigo | |
18 ventana emergente y clic en el botén " graficos 30 Anim
cddigo de la ventana de configuracion. | g
Copiar todo el fragmento de codigo de
la escena (botdn derecho copiar)
Abrimos el cddigo Boton derecho sobre el archivo
19 fuente de la paginal.html — abrir con — bloc de

paginal.html

notas




20

Pegamos el codigo de
la escena en el lugar
deseado de la pagina

Localizamos dentro del codigo de
paginal.html las palabras ESCENA
AQUI (podemos ayudarnos de la
pestafia edicion — buscar). Una vez
localizado, las sustituimos por el codigo
de la escena (botdn derecho pegar)

‘exto vAlign=top>EEa Wi/ TD></TR></TABL

21

Guardar desde el bloc
de notas
sobreescribiendo
paginal.html






