ESCUELA 2.0: APLICACION EN EL AULA
SILVIA MONTES FERNANDEZ

PRACTICA 1: PROYECTO DE EXPERIMENTACION: EL arte pop: Andy Warhol

OBJETIVOS MARCADOS

- Potenciar el uso de las TIC en el aula y en el hogar.

- Aumentar la motivacion del alumnado.

- Iniciarlos en el arte “contemporaneo”, en este caso POP ART.
- Habituarlos a utilizar la red como lugar de informacion.

- Fomentar el trabajo colaborativo y la atencion.

UNIDAD O UNIDADES DIDACTICAS A TRABAJAR

- Pintores. ElI POP ART: Andy Warhol

GRUPO CON EL QUE SE VA A REALIZAR LA EXPERIMENTACION

El grupo con el que se va a desarrollar el proyecto es de 18 alumnos de cinco a seis afios que
se esta iniciando en la lectoescritura. Pero a través del blog de aula entraran a formar parte
aproximadamente 90 alumn@s mas de entre 3 y 6 afios de otras escuelas del centro por
medio de comentarios o aportaciones de material.

FECHAS DE LA EXPERIMENTACION

Fechas elegidas para la experimentacion.

Las fechas elegidas seran entre el 14 de Marzo y el 14 de Abril.

La temporalizacion estimada seria de cinco sesiones semanales de, al menos, 30 minutos,
ya que mi alumnado necesita de este tiempo para pasar ante la pantalla PDI y realizar la
actividad uno a uno.
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ENFOQUE METODOLOGICO

Trabajaremos con dos blogs en los que enlazaremos los recursos y actividades que los alumnos
iran trabajando en clase: uno de aula, en el que incluiremos las progresiéon del proyecto y otro
de TICs en el que, ademas de incluir el resultado final del mismo, iremos colocando los
recursos utilizados.

Aunque mis alumn@s estan en pleno aprendizaje de la lectoescritura, intentaremos que ellos
mismos, desde sus posibilidades aporten material para las tareas, no soélo plastico, sino
también escrito a través del ordenador.

Mediante la PDI del aula revisaremos diariamente los avances de nuestro proyecto de arte.
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PRACTICA 2 : PREPARACION DE MATERIALES

1. PLANIFICACION DEL PROCESO DE ENSENANZA/APRENDIZAJE

RECURSOS DE LA RED USADOS

Los recursos de los que vamos a partir en este Proyecto de Arte son los siguientes:

e Educ@conTIC : recursos del Catdlogo TIC
Tar Heel Reader
Switcheroo Zoo

e Educarex: banco de recursos de la junta de Extremadura

e Wikididactica: Portal wiki de buenas practicas.

Primartis

Pinta con plastilina

e Youtube: videos

e Glogster: posters interactivos

e Voki: animaciones con voz

e Blogs de arte y educacién

e Issuu: servicio online que permite visualizar material y documentos digitalizados
electrénicamente que silmula una publicacién impresa.

e Xtranormal: website que permite realizar animaciones con voces y diferentes personajes

e Goanime: website que permite realizar animaciones con voces y diferentes personajes

e Jigsawplanet: herramienta que permite crear puzzles on line

e Animoto: aplicacion web que permite crear peliculas con tus propias fotos y/o videos.

e Photopeach: es una herramiente en linea que permite la realizacion de presentaciones
combinando imagenes, textos y audio. Permite los comentarios dentro de la propia
animacion.

Sin embargo, a medida que el proyecto se vaya desarrollando, es posible que se incluyan mas.
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SOPORTE DONDE SE MONTARAN LOS RECURSOS

Los soportes seleccionados para el proyecto son dos BLOGs, ambos en gallego, lengua de
escolarizacién del alumnado.

1. ElBlog del incipiente Proyecto de Arte de todo el Centro:
PINTUREIRO:

http://pintureiro.blogspot.com/

que estructura y articula el proyecto.

2. ElBlog de Aula, en el que se ubicaran los progresos especificos del alumnado
AULA DOS CADRADOS

http://auladoscadrados.blogspot.com/

MATERIAL COMPLEMENTARIO

El material complementario elaborado para los alumnos y compafieros, asi como las familias, estara
ubicado en el blog de arte

http://pintureiro.blogspot.com/

Y se ird afiadiendo de modo progresivo.
Las intervenciones en el aula se incorporaran a la pagina SOMOS ARTISTAS del Blog de Aula:

http://auladoscadrados.blogspot.com/



http://pintureiro.blogspot.com/
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PLANIFICACION DEL TRABAJO QUE PRESENTARAN LOS ALUMNOS

Los alumnos “deberdn realizar” un practica de serigrafia online en la pdgina del Museo Warhol para
imprimir, ademas de todas las actuaciones sobre la PDI y el ordenador diarias.

TEMPORALIZACION DE LAS SESIONES

Temporalizacién APROXIMADA de las sesiones en las que desarrollaremos la experimentacion.

12 SESION:
22 SESION:
32 SESION:
42 SESION:
52 SESION:
62 SESION:
72 SESION:

82 SESION
92 SESION

112 SESION

182 SESION:
192 SESION:
202 SESION:

Presentacioén del Proyecto al alumnado.

El POP ART. Puzzles

Nuestro Pintor: Warhol

Mi tio Andy. El cuento.

Grabacién de los sonidos para el ISSUU del cuento.
Grabacién de los sonidos para el ISSUU del cuento.
Visionado montaje del cuento.

: Serigrafia
: Elaboracidn de nuestras serigrafias on line.
102 SESION:

Elaboracion de nuestras serigrafias en papel.

: Visionado de las serigrafias. ( Photopeach o Animoto) Juegos con color.
122 SESION:
132 SESION:
142 SESION:
152 SESION:
162 SESION:
172 SESION:

Las obras de Andy. Puzzles (Jigsaw)

Simetrias

Jugamos con las simetrias

Nuestro propio Andy: caracterizacién de Warhol en la PDI
Fabricamos un goanimate con Andy como locutor.

¢Sabemos distinguir la obra de Andy?

( Posiblemente un Jclic de elaboracién propia)

Creamos POP ART con cosas cotidianas ( Photofiltre)

Jugamos con nuestro Glogster de Contenidos POP ART

Lo que mas me ha gustado: Eligiendo mi parte favorita del proyecto.

Como en el proyecto se han implicado las restantes siete unidades del centro, aunque con pintores
diferentes, es posible que en la temporalizacidon haya variaciones para visualizar las producciones de
los otras aulas. Todas ellas se han comprometido a enviar informacién de sus progresos para que se
incluya en el blog PINTUREIRO.
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2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DESCRIPCION DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION QUE SE USARAN

En Educacion Infantil la evaluacidn es continua durante todo el proceso de ensefianza aprendizaje.
Se basara, fundamentalmente, en la Observacién: observacion del grado de implicacion del
alumnado en las actividades del proyecto, la progresién de sus habilidades en el uso y manejo del
ratdn, la pizarra, etc. Y, cdmo no, el grado de satisfaccion que demuestren durante la duracion del

mismo.

También se evaluard el propio proyecto por observacién de la respuesta al mismo por parte del
alumnado y la cantidad y calidad de las competencias que se hayan conseguido
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PRACTICA 3 : EXPERIMENTACION EN EL AULA

RESUMEN DEL DIARIO DE EXPERIMENTACION

La practica en el aula de este proyecto ha venido marcada por la adaptacion a los
diferentes ritmos e intereses del alumnado.

Pese a que la planificacion era bastante abierta hubo que hacer modificaciones sobre
la marcha.

El primer problema surgié cuando fue imposible localizar el libro sobre la vida del
pintor que se habia previsto como “Germen” del proyecto, ya que, segun las librerias
a las que acudimos, estaba descatalogado y en las bibliotecas municipales en
préstamo. De ahi naci6 la idea de realizar nuestra propia biografia en formato sonoro,
para conseguir mayor implicacion de los alumnos.

Una aportacion estupenda es la de los compaferos especialistas, a los que pedimos
que contribuyeran al proyecto con algo de su area para afiadir a nuestra “CAPSULA
DO TEMPO” personalizada. La respuesta ha sido magnifica: todos quieren aportar
algo.

Aprovechamos las habilidades culinarias de una madre para realizar un postre tipico
americano en el aula. Ella se encarg6 de todo y, como buena quimica que es, lo trajo
medido y dividido por grupos, con lo cual cada alumno realizé su propia tortita.
Superfabulosa experiencia.

Las sesiones en el aula se han ido conformando de la siguiente manera:

1. Presentacion del blog

2. Investigacion de las posibilidades del Glogster que realicé sobre los ocho
pintores del proyecto comun de arte.

3. Invitacién a conocer el blog y a su pintor del grupo “vecino”, con explicacion y

manipulacion de la PDi por parte de los anfitriones y posteriormente de los

invitados.

Presentacion de la técnica de serigrafia y visionado del documento sobre la

vida de Andy realizado un ISSUU para la ocasion.

Pintado de las Latas Campbel

Elaboraciéon del mural digital y fisicamente.

Las pelucas de Andy: caricaturacion del personaje.

Comienza la Biografia Sonora de Warhol (aun inconclusa)

Presentamos las Capsulas del Tiempo (Entrevista 1)

10 Paleta de Pintores: la paleta de Andy. Jugamos con la TATE GALLERY.

11.Realizamos nuestros particulares retratos “warholeados”

12.Mdsica y arte grafico: Velvet Underground y el disefio de Andy Warhol

13.Elaboracion de las capsulas del tiempo. (Inicio)

14.Elaboraciéon de las preguntas para la Entrevista a algunos de los protagonistas
del proyecto capsulas del tiempo. Realizacion de la misma. (Entrevista 2)

15.Taller de Cocina: Elaboracion de los genuinos PANCAKES (tortitas) americanos.

16.Montaje del video del aula y receta musical

17.Colaboracion con los especialistas: cada especialista comienza a trabajar con
los alumnos para introducir una pequefa aportacion a la capsula del tiempo de

A

©CxNO O




ESCUELA 2.0: APLICACION EN EL AULA
SILVIA MONTES FERNANDEZ

los alumnos: cada profesor trabaja un material diferente para afadir.
18.Comenzamos la elaboracion de los retratos digitales POP ART
19.Continuamos la Biografia Sonora del pintor.
20.Continuamos con la caja de la capsula del tiempo...

El segundo problema que surgidé fue el de ordenar la evolucion de la experiencia
temporalmente para que la pudiesen seguir las familias y los propios alumnos.
Comenzamos incluyéndolas en el blog de Aula, Aula dos Cadrados, como pagina del
mismo, pero resultaban unas entradas demasiado largas. ElI blog creado,
PINTUREIRQ, era un espacio comun del centro, por lo que las entradas no debian ser
monopolizadas por un solo pintor. Las paginas de autores presentaban el mismo
problema que el blog de aula, asi que para facilitarnos la tarea de visualizar los
avances al dia del proyecto se ha creado un WIX en formato flash en el que se pueden
visualizar las sesiones :

http://www.wix.com/cadradoquisamo/cadrados-warhol

y también un GLOGSTER con los resultados de los trabajos “palpables” de las
mismas:

http://www.glogster.com/ticscra/andy-warhol-nos-cadrados/g-61jpgg271u98030iil9lla0

Realmente ha habido mayor numero de sesiones porque hemos navegado varias
veces al dia por “PINTUREIRO” para ver las novedades que iban surgiendo en el blog,
ya que, al pertenecer a un proyecto comun he procurado ir afiadiendo entradas y
apartados nuevos que interesasen a todas las aulas independientemente del pintor

del que se ocupasen.

La experiencia va a durar todo el curso y por ello no esta aun cerrada como se puede
observar en el WIX.



http://auladoscadrados.blogspot.com.es/
http://pintureiro.blogspot.com.es/
http://www.wix.com/cadradoguisamo/cadrados-warhol
http://www.glogster.com/ticscra/andy-warhol-nos-cadrados/g-6ljpgq271u98o3oiil9lla0
http://pintureiro.blogspot.com.es/
http://www.wix.com/cadradoguisamo/cadrados-warhol
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Montes Fernandez, Silvia PRACTICA 4 : EVALUACION

RESUMEN DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LA EVALUACION DEL PROCESO DE
APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La evaluacion del alumnado no pude haber sido mas positiva; aunque ya estaban
acostumbrados a trabajar con la PDI el verse inmersos en un proyecto que partia de ellos y que
ellos mismos construian en la red les ha entusiasmado.

Pese a que tenian un blog de aula previo, la creacion de un blog propio dedicado a su proyecto
y en el que podian aportar recursos, ideas, materiales y que al mismo tiempo recogia el
proceso de creacion le ha llenado de sorpresa, orgullo y alegria. Ello ha motivado una rapida y
eficaz adquisicion de los contenidos.

Las familias se han visto implicadas en el proyecto, arrastradas por el entusiasmo de sus hijos:
visitas al blog, aportaciones graficas, digitales, visitas al aula para colaborar “en directo” con el
proyecto...y muchos animos a la labor del profesor. Ellas nos cuentan que sus hijos no paran de
referirse al blog, al material, al vocabulario... y el resto de profesorado especialista lo
corrobora con sus apreciaciones.

RESULTADOS OBTENIDOS EN LA ENCUESTA DE VALORACION DEL ALUMNADO

Todavia no ha concluido la experiencia en el aula, ya que se prolongara a lo largo del presente
curso. Pretendemos “entrevistar” a todos los participantes en el proyecto para que nos cuenten
su valoracién. Mientras tanto nos quedamos con la ilusidon que se respiraba en la entrevista
preparada por ellos sobre las “capsulas del tiempo”, que se puede ver en

http://www.youtube.com/watch?feature=player embedded&v=50631PpV|BlI

VALORACION PERSONAL DE LA EXPERIMENTACION

La consecucion de los objetivos marcados es plena e incluso se ha visto superada: el modo
en el que alumnos y familias se han implicado ha sido estupendo. Durante esta
experimentacion la colaboracién con los compaferos fue muy especial, ya que todos ellos se



http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=5Q631PpVjBI
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brindaron a aportar material para los alumnos. Por ello los nifios y nifias lo ven todavia mas
importante, ya que perciben que aglutina los esfuerzos de todo el claustro.

Las sesiones se han modificado respecto a las previstas, fundamentalmente por dos motivos:
uno ajeno a la propia experimentaciéon (imposibilidad de encontrar el libro que habiamos
previsto como introductor del tema) y otro propio: surgieron aportaciones del entorno escolar
dignas de ser incluidas.

Las dificultades tecnoldégicas han sido muy pocas: el centro al que pertenezco posee un
material tecnoldgico un poco antiguo, pero bien conservado y actualizado. Ademas cada aula
cuenta con una PDI propia, lo que facilita muchisimo la tarea al profesor y, sobre todo, al
alumnado, al que permite una participacion mucho mas dinamica.

La mayor dificultad que entrafidé el proyecto fue el modo de compartir la informaciéon del mismo
con el resto de la comunidad educativa de modo que no resultase arido o de complicado
acceso. La creacion de un blog, una pagina Wix y varios Glogsters asi como diversos recursos
mas ludicos : goanimate, videos, issuu, photopeach, snimoto, voki, puzzles jigsaw, etc. fue
laboriosa, pero juzgo que efectiva.

VALORACION PERSONAL

La experiencia ha sido muy positiva en todos los aspectos. Pese a que el trabajo del profesor es
mucho, dadas las edades a las que en este caso iba dirigido, es muy gratificante. La elaboracion
de recursos propios, la investigacidon y recopilacion de nuevos materiales audiovisuales,
diferentes soportes y plataformas, etc. siempre requiere mucho esfuerzo por parte del docente.
Pero este esfuerzo se ve recompensado por lo que nos ensefia a nosotros mismos y por lo que
nos permite ensefar de modo tan efectivo y atractivo a la vez.




