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NORMAS DE USO DEL AULA PLUMIER
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Lo primero que debemos dejar claro, es que aquí no venimos a jugar, sinó a trabajar con ordenadores, a aprender matemáticas de una forma diferente, en donde además del cuaderno disponemos de una “máquina llena de información” que nos servirá como una herramienta.

Seguro que no es necesario recordarlo, pero por si acaso alguno tiene memoria frágil, recordaremos una serie de normas: 

1. Debemos respetar los equipos, haciendo un uso adecuado, y no monopolizar el mismo, ya que toca compartir con los compañeros. Y siempre nos sentaremos en el mismo equipo y con el mismo compañero/a, salvo excepciones que la profesora indicará.

2. Ante cualquier duda o anomalía avisamos a la profesora, sin perder la calma y sin alborotar, ya que seguramente nos toque esperar porque otros compañeros han tenido dudas antes.
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3. Cada alumno es responsable del puesto donde se sienta, por eso, siempre debemos indicar a la profesora los desperfectos que encuentre en el equipo en el momento de comenzar a usarlo. (No se deben mover los ordenadores de su sitio original, desconectar cable alguno o cambiar teclados ni ratones, etc…)
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4. Antes de comenzar, es muy importante que estemos atentos a las indicaciones que la   profesora dará para llevar a cabo el trabajo.

5. Durante la sesión se procederá sin precipitación, intentando disfrutar y aprender con el software educativo que se estamos utilizando.

6. Al terminar la clase, cerraremos el programa, asegurándonos de que todo queda en perfecto orden, para que el aula pueda ser utilizada por el grupo siguiente. Siempre dejaremos ordenador y monitor apagados y nos llevamos el cuadernillo de trabajo.
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7. La utilización de las aulas tiene una finalidad didáctica de modo que está prohibida la utilización de juegos, chats (Messenger), redes sociales (Tuenti, Facebook,…) programas de descarga (Kazaa, Emule…) o mensajería a móviles.
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¡¡ El cuidado del aula de informática es tarea de todos !! [image: image2.jpg]



