Projecte EDA 2008

IES CAN MAS. 4t C                                                                    VECTORS


Guió de pràctiques
No val a dir "No ho entenc". El secret està en què la lectura que fas ha de ser amb concentració i s’ha de fer posant-hi moltíssima atenció. Fins que no s’entén alguna explicació o alguna ordre, algun concepte o algun procediment, no es pot continuar, s’ha d’insistir.  Això et servirà sempre, i per qualsevol cosa que facis.

Quan treballem amb els ordinadors, abans de començar a fer les activitats i els exercicis,  es necessari que us familiaritzeu amb els controls de les pàgines i de les escenes, això vol dir "experimentar", mirar "a veure què passa", comprendre el funcionament, i fer-ho sense por. 

En les pràctiques a l’aula d’informàtica no només s’han de llegir atentament totes les explicacions, deduccions i els exemples, és necessari confegir apunts o completar-los, i fer totes les activitats que es presenten. Per tant s’ha de dur la llibreta sempre a classe, també la calculadora, i fer totes les activitats proposades, seguint fil per randa totes les indicacions. Es tracta d’arribar a comprendre el per què del que fem.

L’experiència consta de 12 pràctiques en les que alternarem activitats amb l’ordinador, exercicis del llistat amb explicacions i correccions a la pissarra. S’ha d’estar atent a tot per igual. 

Els exercicis subrajats es refereixen als exercicis del llistat de paper. La seqüència de treball serà: 
Pràctica 1: Coordenades d’un punt.
· Ordenador: llegeix tota l’escena i realitza l’activitat proposada.
· Llibreta: dibuixa a la teva  llibreta uns eixos cartesians. Situa l’eix d’abscisses, l’eix d’oordenades i l’origen. Escriu el nom dels quatre quadrants.

Pràctica 2: Representació de rectes (I).

· Ordinador: segueix tots els passos indicats a la pràctica. 
· Llibreta: anota al teu quadern un resum dels passos a seguir per dibuixar la gràfica d’una funció.

Pràctica 3: Representació de rectes (II).

· Llibreta: realitza a la teva llibreta l’exercici 1.
· Ordinador: corregeix els resultats amb l’ajut de l’escena de la pràctica 3.

Pràctica 4: Introducció vectors.

· Ordinador: segueix tots els passos indicats a la pràctica. 

Pràctica 5: Introducció vectors.

· Ordinador: segueix tots els passos indicats a la pràctica per realitzar l’exercici 1
· Llibreta: Exercicis 2 i 3

· Ordinador: realitzar activitats 2 i 3

· Llibreta: 

1. anota la definició dels elements d’un vector (origen, extrem i components).

2. escriu la relació que proporciona les components d’un vector coneguts l’origen i l’extrem.
3. escriu la relació que proporciona l’origen  d’un vector conegudes les seves components i el seu extrem.

4. escriu la relació que proporciona l’extrem  d’un vector conegudes les seves components i el seu origen.

Pràctica 6: 
· Llibreta: Amb l’ajut de les fórmules trobades a la pràctica 5, realitza els exercicis del 4 al 9.

· Ordinador: comprova els resultats amb l’escena.

Pràctica 7: 

· Ordinador: contesta a les preguntes 1, 2 i 3. 

· Llibreta: anota els resultats de les preguntes 1, 2 i 3 de l’ordinador.

Pràctica 8: 

· Ordinador: contesta totes les preguntes. 

· Llibreta: 

1. anota els resultats de les preguntes anteriors.

2. Exercicis 10 al 18.
Pràctica 9: 

· Ordinador: contesta a totes les preguntes anotant a la llibreta les solucions de les activitats 1,2,3, 6, 7, 8, 9, 10 i 11. 

· Llibreta: a més de les activitats anterior anota la definició de translació.
Pràctica 11: 

· Ordinador: contesta a totes les preguntes anotant a la llibreta les solucions de les activitats 2 i 3

· Llibreta: a més de les activitats anterior anota com és calcula el pendent d’una recta.

Pràctica 12: 

· Ordinador: contesta a totes les preguntes anotant a la llibreta les solucions de les activitats 4 i 5

· Llibreta: 

1. a més de les activitats anterior anota la definició de funció lineal.

2. Exercicis: 19 a 22
Ànim i a treballar!!

