xperimentacion con escartes en ndalucia
Practica 4: Desarrollo

Diario de clase resumido

Como ya indiqué anteriormente la experimentacién con materiales
desarrollados con Descartes se llevaria a cabo durante 6 semanas a razoén de 2
sesiones de experimentacion y 1 sesion de clase tradicional. Esto nos ha
llevado a un total de 12 sesiones con materiales Descartes sobre el tema
elegido (Divisibilidad en 1° de ESO).

Previo al comienzo de la experimentacidon se realizd6 una puesta a
punto del aula para que todos los equipos estuvieran en buenas condiciones.
Posteriormente hubo que repetir la puesta a punto en dos ocasiones mas. Esto
fue debido a la especial situaciéon del rotacion de grupos que existe en el
centro.

El primer dia se les explicd que era lo que ibamos a hacer haciendo
especial hincapié en:

v La importancia de la experiencia.
v El buen uso de los ordenadores para aprender matematicas.
v La suerte que habian tenido al ser elegidos para este proyecto.

v Que los contenidos explicados tendrian una evaluacion al igual
que el resto de la materia explicada durante el curso.

v Que esta experiencia se podria repetir si el resultado es
satisfactorio.

A continuacion se le realizd una prueba de conocimiento previos para
determinar las posibles carencias que pudieran tener los alumnos relacionados
con la materia a trabajar.

Tras esta prueba de conocimientos previos se procedid a la
experimentacion en si, que generalmente se ha desarrollado de la siguiente
forma:

Al comenzar la clase mientras se iniciaban los equipos, se realizaba
una breve explicacidon en la pizarra sobre el contenido de lo que ibamos a
tratar. Seguidamente se accedia a la pagina indice de los materiales desde la
cual se accede directamente al apartado en cuestién que tocase trabajar ese
dia.

Autor: Juan Rodriguez Aguilera



xperimentacion con escartes en ndalucia

El material seleccionado estd preparado para que la primera o
primeras escenas que se encuentra el alumno sea una explicaciéon de los
conceptos a tratar, las cuales puede observar el nUmero de veces que estime
oportuno hasta comprenderlos.

Tras las explicaciones se encuentran con ejercicios que ellos tienen
que realizar y sobre los cuales les han surgido dudas sobre el funcionamiento
de las escenas y sobre los contenidos por no haber entendido correctamente
las explicaciones.

En ocasiones ha sido necesario explicar para toda la clase el
funcionamiento y el objetivo de alguna escena en particular. Aunque
generalmente los alumnos han descubierto rapidamente como funcionaban y
qué tenian que conseguir.

Los alumnos se han encontrado sentados por parejas en la mayoria
de la ocasiones, por lo que ha sido necesario ir controlando que los dos
alumnos realizasen las escenas y que el control del equipo no fuese
monopolizado por uno de ellos.

En muchas de las escenas se han incluido contadores de Intentos
y Aciertos. Esto ha posibilitado llevar un control del nimero de ejercicios que
los alumnos han realizado, o al menos de los que han realizado bien en
relacién con los intentados.

En estas escenas a los alumnos se les exigia conseguir una cantidad
de aciertos dentro de una cantidad de intentos. Si conseguian el objetivo
planteado se le anotaba un positivo en una hoja de seguimiento preparada a
tal efecto. Por ejemplo: De un tipo de ejercicio se le pedia que tenian que
realizar 5 ejercicios bien de 5 intentos realizados, si se equivocaban una sola
vez tenian que comenzar de nuevo recargando la escena.

Ha sido agradable comprobar como esta dinamica ha hecho que la
practica totalidad de los alumnos se animasen a realizar los ejercicios e incluso
ha provocado rivalidad entre ellos intentando conseguir mayor numero de
aciertos.

Cuando se consideraba que una escena estaba suficientemente
trabajada se pasaba a otra.

Al finalizar cada bloque de contenidos, se ha realizado la hoja de
trabajo preparada para el bloque correspondiente, sirviendo la hora de clase
semanal sin ordenadores para corregir estas hojas de trabajo y ampliar con
ejercicios del libro de texto.
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Tras finalizar todos los contenidos se les ha realizado una evaluacion
en la que se ha tenido en cuenta una prueba escrita de ejercicios similares a
los realizados en las escenas y todas las anotaciones llevadas a cabo en cada
una de las ocasiones en las que se exigid obtener unos resultados en las
distintas escenas trabajadas.

Incidencias y aspectos a resaltar

Como aspectos de importancia y generales a resaltar en la
experimentacion llevada a cabo en el aula, tengo que sefalar tres cuestiones
fundamentales:

1. Los nifos de 1° ESO son bastante pequenos, lo que significa
que son inquietos, revoltosos y enormemente curiosos. En estas
edades es dificil conseguir que los alumnos realicen los pasos tal
cual se les va indicando, suelen ir cada uno a su aire y esta
forma de actuar en ocasiones produce que se exista cierto
desbarajuste.

2. Es muy importante la eleccion de la materia que se va a
experimentar con los alumnos utilizando  materiales
desarrollados con Descartes, puesto que hay unos contenidos
gue se prestan mas que otros y con los cuales la utilizacién de
ordenadores es mas adecuada.

3. La experiencia ha despertado muchos interés entre los alumnos
y ha conseguido introducir a algunos de ellos, que se
encontraban ajenos, dentro de la dinamica de la clase.

Con respecto a las incidencias que han ocurrido, puedo resaltar las
siguientes:

1. Incidencias relacionadas con los equipos como fallos esporadicos
de los ratones, fallo en algin momento de la red o algln equipo
que una determinada sesion no funciond. Estas incidencias se
ha solventado reagrupando a los alumnos en otros ordenadores
y solucionando los problemas en los equipos para la siguiente
sesion.

2. Derivado de la curiosidad de alumnos tan pequehos, hemos

conseguido encontrar algunos pequefos fallos o}
comportamientos extranos dentro de las escenas utilizadas.
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3. Puesto que la experimentacion se ha llevado a cabo en un
centro TIC, en los cuales el sistema operativo es Guadalinex
(Linux), hay que resaltar que existen diferencias en cuanto a la
visualizacion y al rendimiento de las escenas. Esta incidencia
esta intimamente relacionada con la versidn que se encuentre
instalada en el equipo de la Maquina Virtual Java (en este caso
era la 1.4.2). La instalacién del software dentro de los centros
TIC no esta en manos de los propios centros, se realiza de
forma remota por unos administradores que “creo” que se
encuentran en el CICA (Centro de Informatica y Calculo de
Andalucia). Las pruebas que he realizado en mi equipo
particular con la version 1.5 de la Maquina Virtual Java
muestras mejores resultados en ambos aspectos, con lo cual
este tipo de incidencias deben ir solventandose poco a poco.
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