ÁREAS Y VOLÚMENES

Áreas

En figuras planas podemos calcular el área.

TRIÁNGULO
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El triángulo es un polígono formado por tres lados y tres ángulos. 
La suma de todos sus ángulos siempre es 180 grados. 
Para calcular el área se emplea la siguiente fórmula: 
  

 

 

Área del triángulo = (base·altura) / 2

RECTÁNGULO
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El rectángulo es un polígono de cuatro lados, iguales dos a dos. Sus cuatro ángulos son de 90 grados cada uno.

El área de esta figura se calcula mediante la fórmula: 
  
  
  

Área del rectángulo = base·altura

 CÍRCULO
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El círculo es la región delimitada por una circunferencia, siendo ésta el lugar geométrico de los puntos que equidistan del centro. 
El área de esta figura se calcula mediante la fórmula: 
  
Área del círculo = 3'14· radio al cuadrado 

  
  

Si tenemos medio circulo habrá que dividir el área entre dos.

Volúmenes

Son objetos de tres dimensiones, en ellos se pueden calcular su volumen, su área total (área obtenida al sumar el área de todas sus caras) y su área lateral (área de las caras sin contar las bases).  Ya lo entenderás mejor al ver en los apuntes cada caso.

CUBO Y ORTOEDRO
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El cubo es un sólido limitado por seis cuadrados iguales, también se le conoce con el nombre de hexaedro. El ortoedro es como el cubo, pero sus lados  no tienen la misma medida. El dibujo de arriba representa un ortoedro, en el cubo tendríamos que los tres lados (también llamados aristas) tienen la misma longitud. 

Para calcular su volumen se emplea la siguiente fórmula:    

Volumen del cubo = lado1· lado2· lado3 

Igual se obtiene el volumen de cualquier caja cuyas caras están formadas por rectángulos.

 Área total y lateral del cubo
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El área total erá seis veces el área del cuadrado. En el caso de un ortoedro hay que sumar el área de cada uno de los seis rectángulos que lo forman. Para el área lateral no se calcula el área de las caras superior e inferior (las marcadas con equis).

PRISMAS
Prisma regular es un cuerpo geométrico limitado por dos polígonos paralelos e iguales, llamados bases, y por tantos rectángulos como lados tenga cada base.

Para calcular su volumen se emplea la siguiente fórmula: 


 

Volumen del prisma = área de la base · altura

A continuación están dibujados los prismas triangular y cuadrangular. 
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Podemos observar el desarrollo de las figuras, con lo que se ve cómo podemos calcular el área total. Para el área lateral se calcula sólo el área de los rectángulos que componen el prisma. Es decir, no se suman las áreas dibujadas en gris. 

CILINDRO

El cilindro se obtiene haciendo girar un rectángulo respecto a uno de sus lados: 
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En el caso del cilindro el volumen se calcula igual que en otros prismas:

Volumen = área del círculo · altura

Para el área total y lateral tenemos que calcular la longitud de la circunferencia, puesto que esta es la longitud de uno de los lados del rectángulo que se obtiene al cortar la figura.
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Como la longitud de la circunferencia es:

Longitud de la círcunferencia = 2· 3'14· radio

el área lateral será:

Área lateral = Longitud de la circunferencia · altura

Para el área total hay que sumar al área lateral el área del círculo dos veces.
PIRÁMIDE 

Poliedro limitado por una base, que es un polígono cualquiera, y varias caras laterales, que son triángulos con un vértice común llamado vértice de la pirámide.

La altura de la pirámide es la distancia del vértice a la base. Una pirámide se llama triangular, cuadrangular, pentagonal… según que su base sea un triángulo, un cuadrilátero, un pentágono…
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Ejemplos de pirámide triangular y pentagonal

Una pirámide es regular si su base es un polígono regular y el vértice se proyecta (cae perpendicularmente) sobre el centro de la base. En una pirámide regular las caras laterales son triángulos isósceles cuyas alturas se llaman apotemas de la pirámide.

[image: image6.png]



El área lateral de una pirámide regular (suma de las áreas de las caras laterales) es:
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y el área total es la suma del área anterior más la de la base.

El volumen de una pirámide es la tercera parte del producto del área de la base por la altura:
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CONO

Es el sólido engendrado por un triángulo rectángulo al girar en torno a uno de sus catetos.
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Su volumen se obtiene por la fórmula:

Volumen = (área de la base · altura)/3

Igual que en la pirámide.

Para calcular el área lateral y total nos fijamos en el corte del cono siguiente:
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Para calcular su área lateral se emplea la siguiente fórmula: 
  Área lateral = (longitud de la circunferencia · generatriz) / 2 

Para calcular su área total:    
Área total = área lateral + área del círculo 

lado2 (ancho)





lado3 (alto)





lado1 (largo)





La longitud de este lado es la de la circunferencia





Este segmento es la generatriz








_1254379521.doc
[image: image1.png]






_1254380524.doc
[image: image1.png]






