CLASE 3
MULTIPLES ESPACIOS EN UNA ESCENA
Y MACROS

En esta sesidn vamos a realizar dos actividades: creacién de espacios en una sola escena vy,
disefio y uso de macros.

Actividad 1. Dos espacios en una escena

1.1 Crea una nueva escena Descartes 4 que guardaras con el nombre clase 3.

1.2 Afade dos espacios (E1 y E2), un espacio 3D
y otro 2D (Recuerda que por defecto se
genera un espacio 3D, basta que en la casilla
de identificacidon (id) escribas E2). Notaras,
luego de hacer clic en aplicar, que en el
editor parece que no ocurre nada. Lo cierto
es que los dos espacios quedaron ubicados
uno encima del otro. En el apartado
siguiente veremos como separarlos.
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1.3 Por defecto una escena de Descartes 4 tiene un tamafio de 640 pixeles de ancho (L) y 480
pixeles de alto (A)'. Entonces la primera idea serfa cambiar los anchos de cada espacio.
Podria ser 320 pixeles para cada uno (50% del total del ancho de la escena). Es decir,
puedes escribir en la casilla ancho 320 o 50%. Para efectos de ver la separacidon de ambos
espacios, usemos 48% en cada uno (ver la imagen siguiente).
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¢Qué ocurrié? Por ahora sélo hemos reducido el ancho de ambos espacios, pero aun siguen
superpuestos.

1.4 La tarea siguiente es separarlos. Cada espacio estd referenciado con la esquina superior
izquierda de la escena. Es decir, se encuentra a una distancia de x pixeles del borde
izquierdo de la escena y a una distancia de y pixeles del borde superior. Por defecto estas
distancias son nulas, por ello la superposicién. Para observar esta separacién, cambia el
color del fondo de cada espacio y asigna una separacion a E2 de 320 pixeles (x, en la
imagen siguiente).

' En versiones anteriores estas dimensiones eran diferentes. Por ejemplo, en la versién 3.92 la escena
por defecto tenia dimensiones de 480 x360. Para estar seguro de las dimensiones puedes hacer clic en
la opcidn cédigo del Nippe.
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Igual que con el ancho, podriamos usar pixeles o porcentajes. Sugerimos mejor el uso de
porcentajes dado que en cualquier momento podriamos cambiar las dimensiones del
applet.
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1.5 Guarda esta escena como clase 3. Un ejemplo de una escena con multiples espacios la
puedes observar en la imagen siguiente.
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2. Uso de macros

Las macros son objetos graficos compuestos y pueden ser de dos o tres dimensiones. Muchas
escenas que tienen un solo espacio pueden generar una macro y convertirse asi en un objeto
grafico compuesto que puede usarse en otras escenas (tomado de la documentacion del
Proyecto Descartes). En otras palabras, podemos convertir en un objeto escenas que vamos a
usar frecuentemente; por ejemplo, los ejes de coordenadas que disefiamos en la clase 1.

Para esta actividad haremos lo siguiente:

2.1 Dentro de la carpeta donde tienes tus ejercicios, vas a abrir una nueva carpeta que
llamaremos macros.

2.2 Desde el editor de Descartes abre la escena que llamamos clasel.

2.3 En el Nippe hay un botén con la palabra macro, haz clic con el ratén y copia en el
portapapeles su contenido (control + ¢ en windows).

Nippe.Descartes.

Applet Descartes

tipo_de macro=R3

Idioma=espasntilde;ol

tipo='segmento' color='azul' expresisoacute;n='(0,0,00(8,0,0)'

tipo='segmento' color='azul' expresisoacute:n='(0,0,0)(0,8,0)"'

tipo='segmento' color='azul' expresisoacute:n='(0,0,0)(0,0,8)"'

tipo='cono' color='azul' color_rewerso='turquesa' expresisoacute;n='Cono' rotini=
tipo='cono' color='agul' color_reverso='turguesa' expresisoacute;n='Cono' rotinis=
tipo='cono' color='azul' color_reverso='turgquesa' expresisoacute;n='Cono' rotini=

2.4 Copia este contenido en un editor de texto (bloc de notas por ejemplo) y guardalo en la
carpeta macros con el nombre de ejes.

[_. ejes - Bloc de notas

Archiva  Edicidn Farmato  Ver Ayuda
<applet code="Descartes.class"

codebase=". alE
archives"Descartess. jar JeaUCidl ‘1HX

MAYSCRIPT
width=480 height=350> Guardar en: |bmac|os V| o2 R
<param name="vefsi&nacute;n”
<param name="Idioma" walue= — ] ejes
<param name="Botones" wal @
<param name="E_Q00" e
<param _| s Documentos
<param | s recientes
<param | ]
<param | H F
<param | 5 S
<param _| 5 s
<param = = Ezcritario
<param name="s5_07" wvalue="es
<param name="s5_08" value="es =
<fapplet> )
HMis documentos
MiPC
g Hombre: :.':.z. v| L Guardar ]
Mis sitios de red | Tipo: |Documentosdelexlo[‘.lxl] v| [ Cancelar ]
Codificacion: |AN5I vl




2.5 Abre de nuevo la escena clase3.

2.6 Asegurate de tener activado el espacio E1 para afadir un grafico a este espacio équé
grafico? ... el macro que acabamos de guardar.

P2 Nippe.Descartes.

Una vez que selecciones macro, debe escribir en la casilla de macro el nombre de tu macro,
especificando la ruta donde se encuentra. Para nuestro caso seria /macros/ejes.txt (ver figura
de abajo).
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espafiol - ar
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2.7 La imagen que aparece es posible
que sea muy pequefia 0 muy grande con
respecto al espacio que hemos disefiado
(ver imagen derecha). En ese caso
puedes cambiar el valor de la escala
hasta ajustarla a tus necesidades.
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2.8 Finalmente, inserta en E2 [
una ecuacion, y=sen(x), y en E1 . -5 e— ﬂm— o
una curva con los valores x=0, [FEEGIE G

o o
obtener el resultado de la [.[-[+  |e——

imagen que se observa la final e B agregar
(el nimero 8 es simplemente —

para ajustar la grafica; es decir,

es otra escala. Puedes
| con

cambiarlo):

La curva aparecera como una linea quebrada, por ello hemos cambiado Nu a 30. En la clase
siguiente comprendera este efecto.
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y=sen(x)
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Hasta la préxima clase.




