Como he elegido la unidad de nimeros enteros de 1° ESO para el proyecto, la mayoria
estara basado en este tema, ademas busco una metodologia que permita a los alumnos
realizar diferente tipo de actividades.

Nombre de la unidad
con hiperenlace

NUmeros enteros

Curso Autor Ne

1°ESO

ita Jiménez lgea 1

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Los objetivos son:

Reconocer nimeros enteros

Usar numeros enteros en distintos contextos

Representar, ordenar y comparar nimeros enteros

Hallar el valor absoluto de nimeros enteros

Hallar el opuesto de un nimero entero.

Sumar y restar nimeros enteros

Multiplicar y dividir nUmeros enteros

Creo que se pueden cumplir con los contenidos pero igual las sumas deberias
de tener mas practica o ser presentadas de otra manera.

Los enunciados estan bien formulados, las actividades me parece que estan
bien secuenciadas y las escenas permiten realizar las actividades propuestas.
Tiene parte expositiva mediante textos o escenas que se tiene que observar y
sacar conclusiones y actividades de autoevaluacion.

Falta poner cuantas veces ha de repetir cada actividad.

Todo esta claramente explicado y secuenciado, asi que lo de lo Unico que
precisa es de una buena compresion lectora por parte del alumno

Las escenas ocupan una parte importante de la pantalla luego se ven con
claridad y creo que tiene un funcionamiento intuitivo, aun asi las
explicaciones sobre el uso de la escena son claras.

La navegacion es sencilla, entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas
que se sittan en la parte inferior de la pagina.

Cada apartado esta formado por una parte expositiva bien con textos o con
escenas que se tiene que observar y sacar conclusiones y actividades de
autoevaluacién o de préactica mediante escenas.

Tiene la estructura habitual del as paginas Descartes:

-Una primera péagina con el nombre del tema que desarrolla, con una breve
introduccidn, los objetivos y el indice de contenidos, cuyos apartados son
vinculos que conducen a las paginas respectivas.

-Las paginas de contenidos estan divididas en parte tedrica con textos o
escenas 'y Actividades. Cada Actividad tiene en la parte superior un titulo, a
la izquierda esté la escena interactiva y a la derecha indicaciones sobre el uso
de la escena.

-Esté activa la barra de desplazamiento vertical para poder recorrerla en su
totalidad (scroll)

-La navegacion entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas que se
situan en la parte inferior de la pagina y no hay otro tipo de enlaces.

-La separacion entre escenas se hace con una barra ancha de colormas




Estructura de
archivos

Valoracién global

oscuro que el fondo.

-En este caso las escenas son amplias pero se pueden hacer las actividades
propuestas con la escena sin necesidad de desplazar la pantalla.

Pero el texto podria tener un tamafio mayor. Los colores son adecuados.

La estructura de los archivos de las Unidades Didécticas es la habitual, cada
Unidad Didéctica esta en una carpeta que contiene las paginas HTML que la
componen y una subcarpeta img que contiene las imagenes de los logotipos y
las flechas de navegacion que se usan en esas paginas, otra subcarpeta images,
con imagenes de que precisan algunas de las escenas interactivas.

La péagina inicial se denomina index, el resto de las paginas tienen un nombre
gue identifica su contenido.

Esta muy conseguida, es sencilla de entender, esta bien secuenciado, las
actividades me parecen utiles y puede ser util como primera actividad de
nameros enteros para aprender los conceptos de enteres, valor absoluto,
Opuesto y operaciones.




Nombre de la unidad
con hiperenlace

Representacion

gréfica de los
NUMEros.

: Curso

utor No°

19ESO Fernqndo Ar!as 5
Fernandez-Pérez

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Los objetivos son

e Representar graficamente nimeros enteros.
« Interpretar visualmente el concepto de orden en los nimeros.
e Representar graficamente nimeros decimales.

Considero que los contenidos propuestos se pueden cumplir todos los
objetivos, excepto del de Representar graficamente nimeros enteros ya que,
mas bien, con la actividad propuesta se aprendera a interpretar visualmente
la representacion.

Los enunciados podrian ser mas sencillos, las actividades estan bien
secuenciadas y las escenas permiten realizar las actividades propuestas.
Cada apartado esta formado por una exposicion tedrica y una actividad con
una escena para practicar el concepto.

Los textos se leen bien, pero considero que alguna parte puede no ser
comprensible por los alumnos, como “La distancia entre ambos puntos sera la
unidad de medida de longitud. Si marcas esa unidad de medida a la derecha
del 1, el punto representado es el 2.”

Las escenas se ven con claridad, funcionan correctamente, pero hay errores
en la explicacion por ejemplo “Si no aciertas, el punto rojo cambia a gris” y
Nno es cierto y creo que las explicaciones podrian se mas sencillas.

Se indica con claridad la secuencia de actividades que hay que realizar: lo
gue hay que leer, lo que hay que mirar, lo que hay que hacer y lo que hay que
anotar,...

Que la navegacion es sencilla, ya que solo hay una pagina y funcionan bien
todos los enlaces dentro de la unidad.

Cada apartado esta formado por una exposicion tedrica y una actividad con
una escena para practicar el concepto que puede servir también de
autoevaluacion.

Al igual que muchas unidades descartes hay una primera pagina con el
nombre del tema que desarrolla, con una breve introduccion, los objetivos y el
indice de contenidos, cuyos apartados son vinculos que conducen a la pagina
de la unidad.

Los apartados tiene en la parte superior un titulo y una breve introduccién
tedrica, un enunciado con indicaciones de cdmo hacer la escena interactiva
(actividad). La escena interactiva esta a la derecha, en este caso, y a la
derecha indicaciones enmarcadas y sobre el concepto practicado en la escena.




Estructura de
archivos

Valoracion global

Los textos y los graficos se ven con claridad, sin esfuerzo.

Es una pégina de mayor tamafio vertical que la pantalla con la barra de
desplazamiento vertical, pero cada actividad se puede hacer las sin necesidad
de desplazar la pantalla.

La navegacion entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas que se
sitlan en la parte inferior de la pagina y la separacion entre escenas se hace
con una barra ancha de color mas oscuro que el fondo.

Es similar al de la unidad anterior, esta en una carpeta que contiene las
paginas HTML que la componen y una subcarpeta img que contiene las
imagenes de los logotipos y las flechas de navegacion que se usan en esas
paginas.

Con frecuencia la pagina inicial se denomina index, la otra pagina tiene el
nombre que identifica su contenido y junto con los archivos de las paginas
HTML también hay archivos de imagenes GIF y JPG que se usan en la
pagina.

 Estas bien secuenciado, pero no me convencen las actividades, la primera es
“muy complicada para el objetivo que busca, la segunda es mas adecuada
“aunque solo ayuda a verlo visualmente, pero que ocurre cuando los alumnos
se tengan que ordenar sin estar representados.




con hiperenlace

Nombre de la unidad :

Operaciones con
ndmeros enteros |

Curso utor No°

Eduardo Barbero

0
1°ESO Corral

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Los objetivos son

Identificar los valores que sean nimeros enteros.

Representar graficamente sobre una recta varios nimeros enteros.
Ordenar el valor de varios nimeros enteros.

Sumar ndmeros enteros.

Hacer uso ventajoso de las propiedades de la suma.

Integrar la resta en la suma de niumeros enteros.

Conseguir destreza en el calculo mental.

El primer objetivo se hace de forma muy tedrica. El segundo y tercer objetivo
se hacen con ejercicios muy simples, pero les falta una explicacion tedrica
para que la pagina se pueda utilizar de forma mas autonoma.

Las actividades iniciales de suma, propiedades, resta y opuesto, estan en un
nivel inicial adecuado, aunque en opuesto se habla de valor absoluto sin
mencionarlo en el resto de la paginas.

EL resto de actividades de la suma (cuadrados magicos) me parece que son
mas para alumnos con un nivel de razonamiento medio, no para alumnos con
poca capacidad para las matematicas.

Los enunciados estan bien formulados y las actividades estan bien
secuenciadas, que las escenas permiten realizar las actividades propuestas.

Hay poca teoria, salvo al principio, la mayor parte son ejercicios de practica
de las propiedades que ya se deben de haber visto en clase.

Se leen bien los textos pero igual podrian se mas sencillos o con un lenguaje
mas adecuado al nivel de 1° ESO.

Las escenas se ven con claridad, creo que se sabe lo que hay que hacer en cada
actividad y funcionan correctamente.

Se ve con claridad la secuencia de actividades que hay que realizar: lo que
hay que leer, lo que hay que mirar, lo que hay que hacer. No hay ningun
apartado de anotar

Que la navegacion es sencilla, funcionan bien todos los enlaces dentro de la
unidad que son las flechas.

Creo que el funcionamiento de las escenas es intuitivo ademas, tiene
explicaciones claras.

Cada Actividad tiene indicaciones enmarcadas sobre el uso de la escena 'y
otras sobre algunos aspectos matematicos.

Hay un apartado tedrico puro al comienzo y el reste son actividades sin parte
tedrica. Supongo que es un tema que pretende afianzar los conceptos ya
estudiados en el aula, como un complemento al trabajo con el libro.




Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracién global

Tiene la misma estructura que el resto de unidades vistas antes:

Pagina con el nombre del tema que desarrolla, con una breve introduccion, los
objetivos y el indice de contenidos, cuyos apartados son vinculos que conducen
a las paginas respectivas,

Las paginas de contenidos estan divididas en escenas interactivas que son
Actividades que estan situadas a la izquierda, con un titulo y una descripcion
de manejo y/o de alguin aspecto matematico.

Las paginas tienen desplazamiento scroll, auque hay paginas con una sola
actividad y otras que tiene dos actividades. En todo caso es posible hacer cada
actividad propuesta sin necesidad de desplazar la pantalla.

La navegacion entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas que se
sitlan en la parte inferior de la pagina.

Los textos y los graficos se ven con claridad, los colores son adecuados.

La Unidad Didéctica estd en una carpeta que contiene las paginas HTML que
la componen y una subcarpeta img que contiene las imégenes de los logotipos
y las flechas de navegacion que se usan en esas paginas.

La pagina inicial se llama index, el resto de las paginas tienen un nombre que
identifica su contenido, salvo las actividades de la suma que hay varias.

Las actividades estan bien, alguna de un nivel mayor y faltaria alguna
explicacion tedrica mas para que los alumnos tuvieran mas autonomia en su
manejo.




Nombre de la unidad
con hiperenlace

Curso Autor N°

Operaciones con
ndmeros enteros
|1

1°ESO Eduardo Barbero Corral 4

Observaciones como
profesor

Los objetivo son:

« Identificar los valores que sean nimeros enteros.

o Comprender el concepto de multiplicacion de dos nimeros enteros.

e Hacer uso ventajoso de las propiedades de la multiplicacion.

o Entender la division como la operacion inversa de la multiplicacion.

e La potenciacion como multiplicacion reiterada de un mismo factor.

« Entender y aplicar adecuadamente la prioridad al realizar diversas
operaciones combinadas.

o Conseguir destreza en el calculo mental.

La explicacion de la multiplicacion es para alumnos con un nivel aceptable en
matematicas y puede que algunos no sean capaces de entenderlas. Las
actividades son adecuadas. Las de las propiedades también estan bien

Los ejercicios de la division son correctos para cualquier nivel.
El apartado de potencias es bueno.

Los cuadrados magicos pueden ser otra forma de que los alumnos hagan
multiplicaciones, divisiones y potencias, aunque algunos de ellos puede que
sena para alumnos de un nivel aceptable en matematicas.

Creo que los enunciados estan bien formulados, que las actividades estan bien
secuenciadas, que las escenas permiten realizar las actividades propuestas.

La parte tedrica de las operaciones combinadas contiene alguna frase
interesante como: “Las operaciones combinadas se resuelven en varios
pasos, todo lo que no se resuelva en un paso se debe copiar otra vez tal como
estaba, sin olvidarlo ni cambiarlo de posicion.” La actividad es buena

Observaciones como
alumno

Se leen bien los textos, son comprensibles y las escenas se ven con claridad, se
sabe lo que hay que hacer en cada actividad y la secuencia de actividades a
realizar es correcta.

Las escenas funcionan correctamente y se indica con claridad lo que hay que
hacer, pero deberia haber cosas para anotar.

La navegacion es sencilla, funciona los enlaces mediante flechas

Cada Actividad tiene indicaciones enmarcadas sobre el uso de la escena.

Estructura didactica

Hay diferentes tipos de metodologias, para la multiplicacion y la division es
expositiva, cada apartado podria estar formado por un aparte de
familiarizacion mediante una escena interactiva y luego con actividades de
practica. La parte de potencias tiene una escena para descubrir el
funcionamiento de las potencias y luego actividades de practica.

Las operaciones combinadas constan de una explicacion tedrica y un actividad
de practica.




Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracién global

Sigue la misma estructura que en los casos anteriores.

Pagina con el nombre del tema que desarrolla, con una breve introduccion, los
objetivos y el indice de contenidos, cuyos apartados son vinculos que conducen
a las paginas respectivas.

Las paginas de contenidos estan divididas en escenas interactivas que son
Actividades que estén situadas a la izquierda, con un titulo y una descripcion
de manejo a la derecha.

Las paginas tienen desplazamiento scroll, auque hay paginas con una sola
actividad y otras que tiene dos actividades. En todo caso es posible hacer cada
actividad propuesta sin necesidad de desplazar la pantalla.

La navegacion entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas que se
sittan en la parte inferior de la pagina.

Los textos y los gréaficos se ven con claridad, los colores son adecuados.

La Unidad Didéactica esta en una carpeta que contiene las paginas HTML que
la componen y una subcarpeta img que contiene las imagenes de los logotipos
y las flechas de navegacion que se usan en esas paginas.

La péagina inicial se llama index, el resto de las paginas tienen un nombre que
identifica su contenido, salvo las actividades de cuadrados méagicos que tiene
nombres alfanuméricos.

Es correcto, quizas la parte tedrica de producto es lo que menos me gusta, no
creo que sea compresible por todos los alumnos.




Nombre de la unidad
con hiperenlace

LOS NUMEROS
ENTEROS
Representacion,

Ordenacién y
Operaciones

Curso Autor N°
Autores: Joaquin Garcia Molla y Juan Rodriguez
Aguilera www.i-matematicas.com

1°ESO Adaptacion: José Luis Sacau Fontenla (enlace a la versién 5

original)

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Los objetivos son

Representar nimeros enteros

Aprender a ordenar nameros enteros

Adquirir destreza en las operaciones con numeros enteros
Agilizar el calculo mental de las operaciones con enteros
Conocer y aplicar la prioridad de las operaciones

La representacion grafica esta bien explicada, las actividades son adecuadas,
igual faltaria alguna ayuda para manejar la escena.

La ordenacion esta bien explicada, las actividades son adecuadas, pero
repetitivas.

Las explicaciones y actividades de suma y resta son adecuadas y variadas.

La segunda parte es un bien apartado ya que siempre hay problemas con el —
(+),-(-) ,...pero aparecen actividades repetidas que no creo que sena
necesarias.

El apartado de prioridad y paréntesis esta bien, pero creo que no es necesario
hacer una parte de ejercicios para practicar y actividades con un formato
repetido.

El apartado de multiplicar, dividir y potencia esta bien explicado y las
actividades son sencillas, pero a la vez permite la préactica de estas
operaciones. Hay un tipo de actividades que permite ejercitar la rapidez de
calculo mental.

Las explicaciones de las operaciones combinadas son buenas y los ejercicios
gue son de dos tipos (operar y colocar signos) estdn organizados por nivel de
dificultad.

Hay ejercicios de repaso similares a los realizados durante la unidad y una
parte de ampliacion con ejercicios mas elaborados o menos mecanicos.

Creo que los contenidos propuestos se pueden cumplir todos los objetivos, que
los enunciados estan bien formulados, que las actividades estan bien
secuenciadas y que las escenas permiten realizar las actividades propuestas.
Se leen bien los textos, son comprensibles, las escenas se ven con claridad, creo
gue se sabe lo que hay que hacer en cada actividad y funcionan
correctamente,

Considero que se indica con claridad la secuencia de actividades que hay que
realizar y lo que hay que hacer, pero no hay nada que anotar en el cuaderno
del alumno.

Que la navegacion es sencilla mediante flechas y enlaces a las actividades y




Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracién global

ejercicios

El funcionamiento de las escenas parece intuitivo y tiene explicaciones cortas
dentro de la propia escena, igual faltaria algun tipo de ayuda. Hay

escena interactiva en la explicacion tedrica que no hay que manipular y otras
gue son actividades con un titulo y un enlace a la escena.

Funcionan bien todos los enlaces dentro de la unidad o fuera que es ente caso
si los hay.

Una explicacion tedrica y con una escena interactiva seguida de enlaces a ejercicios
para practicar y después actividades en la misma linea que los ejercicios para
practicar. Lo bueno es que estan organizados por nivel de dificultad.

Hay ejercicios de repaso similares a los realizados durante la unidad y una parte de
ampliacidn con ejercicios mas elaborados 0 menos mecanicos.

Tiene el formato habitual de Descartes:

Hay una primera péagina con el nombre del tema que desarrolla, con una breve
introduccion, los objetivos y el indice de contenidos, cuyos apartados son vinculos que
conducen a las paginas respectivas.

Las paginas de contenidos estan divididas en un titulo, una explicacion tedrica con
una escena interactiva. A la derecha de esta una explicacion y enlaces a ejercicios
para practicar. Aqui me parece que esta todo muy junto o que no se ha dejado el
espacio suficiente para estos enlaces a ejercicios.

Luego siguen enlaces a Actividades que tienen un titulo breve que nos indica de que
va la actividad y que son escenas interactivas, que tiene las explicaciones dentro de |
apropia actividad interactiva. A la derecha de estas actividades hay una imagen que
no mas que un adorno para hacer mas vistosa la pagina.

Las paginas de contenidos tienen de mayor tamafio vertical que la pantalla.

La navegacidn entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas que se sitdan en
la parte inferior de la pagina.

La separacion entre escenas se hace con una barra ancha de color azul. La eleccion
de los colores y tamafios es correcta.

La Unidad Didactica estd en una carpeta que contiene las paginas HTML que
la componen y una subcarpeta imgenes_comunes que contiene las imagenes de
los logotipos y las flechas de navegacion que se usan en esas paginas.

La péagina inicial se denomina index, el resto de las paginas tiene un nombre
gue identifica su contenido. Junto con los archivos de las paginas HTML
también hay archivos de imagenes GIF y JPG que se usan en cada apartado
organizado en otras subcarpetas: activ03,...

Creo que las explicaciones teodricas son claras, que no seria necesario poner
actividades de practica y luego otras actividades repetidas, pero las
actividades son muy claras, aclaratorias y permiten practicar sin dificultas las
operaciones con enteros y el calculo mental. Lo bueno es que estan
organizados por nivel de dificultad.

Por otro lado considero que esta todo muy junto, igual en la presentacion
visual deberian de estar mas separados los apartados.




Nombre de la unidad
con hiperenlace

' Curso

utor No°

JUEGOS CON
NUMEROS Y
OPERACIONES
Pasatiempos
matematicos
interactivos

Autores: Joaquin
Garcia Mollay
Juan Rodriguez
Aguilera www.i-
matematicas.com
Version para la web
Descartes: Ildefonso
Fernandez

Trujillo (enlace a la
version original)

Primariay primer ciclo de ESO

Observaciones como
profesor

Objetivos:

o Elaborar estrategias para resolver situaciones relacionadas con las
operaciones con los nimeros enteros.

« Dar a conocer una amplia coleccién de situaciones cuya solucion
ayuda, de forma notoria, al desarrollo de diversas capacidades
asociadas con el estudio y practica de las matematicas, tanto en la
teoria como en la vida real.

o Familiarizar al alumnado con las nuevas tecnologias.

Yo sustituiria los objetivos por: Familiarizar al alumnado con las nuevas
tecnologias, practicar el calculo mental con los nimeros enteros.

Creo que son actividades (escenas de ensayo-error) disefiados para practicar
el calculo mental, pero ademas los alumnos que los realicen tienen que tener
ya cierta agilidad en el calculo mental con enteros, ya que si no puede llegar a
frustrar a los alumnos. Yo pienso en mis alumnos de refuerzo y creo que no es
para ellos, como mucho serian de ampliacion.

Considero que las actividades estan bien secuenciadas, que las escenas
permiten realizar las actividades propuestas. Hay un enlace a una ayuda

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

sobre como hacer los ejercicios.
Todo estd muy claro, secuenciado y funcionan correctamente.
Tienen un nivel medio alto.

Considero que es una Unida Didactica con actividades (escenas)
de Entrenamiento o Ejercitacion

Hay una primera pagina con el nombre del tema que desarrolla, con una
breve introduccion, los objetivos y el indice de contenidos, cuyos apartados
son vinculos que conducen a las paginas respectivas.

Las paginas de contenidos estan divididas en Actividades que son escenas
interactivas situadas a la izquierda. Cada Actividad tiene en la parte superior
un titulo y una breve descripcién de su uso a la izquierda y dentro de la
escena. Cada pagina hay una escena que se ve completamente en la pantalla.
Hay un enlace a un video-tutorial que indica como realizar la actividad y que
se abre en una ventana nueva.

Los colores textos y graficos son adecuados.

La navegacion entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas que se
sittan en la parte inferior de la pagina.




Estructura de
archivos

Valoracién global

La carpeta de la Unidad Didactica tiene la pagina index.html, una
subcarpeta img con las flechas, otra con el esto de imagenes y otra con el esto
de péaginas.

Esta bien para el calculo mental con nimero esteros para alumnos con nivel
medio-alto.

Nombre de la unidad
con hiperenlace

Estudio grafico de
caracteristicas
globales de una
funcién.

Curso Autor N°

Antonio Caro
0
4°ESO Merchante !

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracion global

'Es un buen método.

Los objetivos son

e Aprender a describir cualitativamente las propiedades de las funciones
a partir de la gréafica de la funcién.

e Adquirir una idea intuitiva de las propiedades de las funciones.

Es una metodologia por descubrimiento que permite descubrir las
propiedades gréaficas de las funciones, y esta bien secuenciado.
Igual yo hablaria un poco de intervalos en el tema de dominio y crecimiento.

Que la navegacion sea sencilla, contextos compresibles, y salvo la parte de
tendencias que lo veo un poco mas complicado, todo lo demas esta caro y se
sabe lo que hay que hace en cada caso.

Es una metodologia por descubrimiento mediante gréficas.

Hay una primera pagina con el nombre del tema que desarrolla, con una
breve introduccion, los objetivos y el indice de contenidos, cuyos apartados
son vinculos que conducen a las paginas respectivas.

Las péaginas de contenidos estan divididas en una parte tedrica y escenas
interactivas para ir identificando las propiedades de la s funciones.

Cada escena tiene esta a la derecha y tiene una explicacion de su manejo, asi
como cuestiones sobre su contenido alrededor de ella.

Son paginas con desplazamiento scroll, con méas de una escena, peo cada
escena se ve correctamente en la pantalla.

La navegacion entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas que se
sitlan en la parte inferior de la pagina.

La separacion entre escenas se hace con una barra ancha de color mas oscuro
gue el fondo. La eleccion de los colores y tamafios es adecuada.

Sobra el 1 delante de cada titulo.

La péagina inicial se denomina index, el resto de las paginas tienen un nombre
gue se identifica con su contenido. Tiene una subcarpeta imag con las
imagenes.




Nombre de la unidad

Observaciones como
profesor

. Curso : Autor N°

con hiperenlace
i Primer ciclo de Ensefianza Secundaria Eduardo Barbero
Poliedros . ; 8
— Obligatoria. Corral
Objetivos:
e Reconocer las diversas formas poliédricas en los objetos de nuestro
entorno.

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracién global

e Distinguir los elementos de un poliedro.

e Saber la relacion que cumplen caras, aristas y vertices de un poliedro
no anular, teorema de Euler.

e Investigar las simetrias y las relaciones que tienen los poliedros
regulares entre ellos.

e Practicar la medicién de distancias cortas en centimetros y milimetros,
buscando la precision en la medida y la correcta expresion de los
valores.

e Realizar el célculo de la superficie de la base y la superficie lateral de
prismas y de piramides.

e Realizar el célculo del volumen de un prisma.

e Deducir la ecuacion del volumen de una pirdmide y aplicarla.

e Conseguir el habito de anotar la unidad de medida correspondiente en
el resultado de un ejercicio.

Creo que con los contenidos propuestos se pueden cumplir todos los objetivos,
que los enunciados estan bien formulados, que las actividades estan bien
secuenciadas, que las escenas permiten realizar las actividades propuestas.
Por las imégenes, las escenas y la medida con la regla, es un buen
complemento a la hora de explicar el tema de poliedros, pero precisa de la
presencia del profesor, ya que se omite toda la parte tedrica.

Todo correcto

Sigue el esquema normal de la unidad de poliedros y como mencione antes es
un complemente alas explicaciones del profesor.

Hay una primera pagina con el nombre del tema que desarrolla, con una
breve introduccion, los objetivos y el indice de contenidos, cuyos apartados
son vinculos que conducen a las paginas respectivas.

Las paginas de contenidos estan divididas en Actividades interactivas con
preguntas sobre las imagenes. Una escena por paginay todo se lee
correctamente.

La estructura de los archivos de las Unidades Didécticas es pagina index,
subcarpeta imag y esto de paginas con nombres asociados a su contenido.

Puede ayudar a explicar el tema con mas claridad.




Nombre de la
aplicacion
con hiperenlace

i Curso

INICIACION AL

CONCEPTO DE
NUMERO
ENTERO

Numeros vy
operaciones

NO

6° Primaria José Luis Alcén 9
Camas

Observaciones
como profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracién global

Los objetivos son

e Comprender el uso de los nimeros negativos en la vida cotidiana.

e Relacionar nimeros opuestos.

o Elaborar un mecanismo para operar con numeros enteros sencillos.
o Establecer las reglas de la utilizacion de los paréntesis.

Con los contenidos propuestos se pueden cumplir todos los objetivos, los
enunciados estan bien formulados, las actividades estan bien secuenciadas, las
escenas permiten realizar las actividades propuestas.

Es correcto para un nivel de 6° de primaria y lo podrian realizar los alumno
de forma auténoma.

Todo esta muy claro y tiene un manejo muy sencillo.

Son ejercicios para practicar y aclararse sobre algunos conceptos de enteros.

La estructura es similar a las unidades didécticas vistas hasta el momento:
pagina de inicio, paginas de actividades-escena, explicacion y actividades para
realiza en papel y en la escena.

La navegacion entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas que se
sitlan en la parte inferior de la pagina.

La separacion entre escenas se hace con una barra ancha de color mas oscuro
que el fondo

Todo se ve correctamente y esta bien secuenciado.

La estructura de los archivos de las Unidades Didéacticas es muy similar a lo
visto hasta el momento pagina index y otras paginas, subcarpeta img quey
otra subcarpeta.

Esta bien para el nivel de primaria




Nombre de la

Autor

aplicacion Curso
con hiperenlace

Libro de

aventuras 1°ESO

interactivas

va M? Perdiguero
arzo

NO

10

Observaciones como
profesor

Es un libro interactivo (archivo flash) con actividades de enteros y fracciones

y enlaces a pistas creadas con Descates.

Es una forma muy curiosa de animar a los alumnos a trabajar las

operaciones de enteos y facciones.

Observaciones como
alumno

Es un libro de pistas que se encuentran al esolver ejercicos de operaciones

gue puede resultar divertido desde el punto de vista del alumno.

Estructura didactica

Aprende jugando.

Estructura gréfica

Es un archivo flash interactivo con enlaces a escenas Descartes y a otras

paginas del libro.

Tiene la pagina principal index, dos capetas con imagenes, archivos flash y
Estructura de archivos subcarpetas con los diferentes contenidos del libro. Ente ellas una carpeta

descartes con las ayudas de las actividades que son escenas,

Valoracion global

Es una forma divertida de trabajar los enteros, y como trabajo informatico

me parece muy bueno.




Nombre de la
aplicacion
con hiperenlace

i Curso

Prioridad de las
operaciones

utor No°

a
Primer ciclo de ESO Rosa M?* Arcos de 11
Torres

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracion global

Es una pagina con 4 ejercicios para consolidar la jerarquia de operaciones,
Dos para realizar de maneta individual, el primero es muy sencillo (igual se
tarda mas en mover la flecha que en pensar cual es la solucion) , el segundo de
poner paréntesis esta bien. Los otros dos son juegos de tres en raya para hacer
en pareja que pueden ser entretenidos para los alumnos.

Se leen bien los textos, son comprensibles y la navegacion es sencilla

El funcionamiento de las escenas en esta bien explicado.

Son ejercicios practicos para afianzar y practicar el orden de operaciones

Solo hay una pagina de gran tamafio vertical con todo los apartado del tema
separados entre con una barra ancha de color mas oscuro que el fondo.

Son cuatro escenas con explicacion en la parte superior o en al parte derecha
y algun apartado tedrico enmarcado en gris.

Solo hay una péagina html dentro de una carpeta llamada
prioridad_operaciones_rat

Son ejercicios Utiles para practicar el orden de operaciones y el calculo
mental.




Nombre de la unidad :

. Curso : Autor N°
con hiperenlace
FRACCIONES 0 Sonia de la Iglesia
ALGEBRAICAs * ESO Martin 12
Objetivos:

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracién global

_Estaria bien para realizar una presentacion en el aula sin usar la pizarra.

e Reconocer una fraccion algebraica.
o Realizar correctamente operaciones con fracciones algebraicas de igual
o distinto denominador.

Los contenidos propuestos permiten cumplir todos los objetivos, los
enunciados estan bien formulados, las actividades estan bien secuenciadas.

Se lee correctamente y la navegacion sea sencilla

El funcionamiento de las escenas es intuitivo.
Hay escenas gue no funcionan bien e imagenes gue no se ven.

Es un tema tedrico.

En este caso se parece mucho a el desarrollo seguido cuando utilizamos la
pizarray las actividades interactivas, mas que de practica, son para generar
mas ejemplos de las operaciones.

Hay una primera pagina con el nombre del tema que desarrolla, con una
breve introduccion, los objetivos y el indice de contenidos, cuyos apartados
son vinculos que conducen a las paginas respectivas.

En cada pagina hay explicaciones tedricas y escenas que sirven para generar
ejemplos del apartado del tema. Estas estan centradas.

Las paginas de contenidos tienen barra de desplazamiento vertical para poder
recorrerla en su totalidad ( scroll)

La navegacion entre paginas sucesivas se realiza a través de flechas que se
sitian en la parte inferior de la pagina.

La pégina inicial se denomina index, el resto de las paginas tienen un nombre
que identifica su contenido y tiene una carpeta de imagenes




Nombre de la

aplicacion
con hiperenlace

i Curso

Estadistica

utor No°

30 ESO Marian Gémez 13
Jurado

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracién global

No indica objetivos es un enlace directo a una pagina con otros enlaces donde
hay un ejemplos del estudio estadistico de una encuesta realizada en 3° ESO
con escenas interactivas que son las tablas y las graficas. Ademas incluye
ejercicios para realizar en el cuaderno.

Que la navegacion es sencilla y todo funciona correctamente, salvo una imagen
gue no se Vve.

Esta muy claro todo lo que hay que hacer y los ejemplos son adecuados.

Tiene parte tedrica y escenas interactivas para manejar y luego actividades
para reflexionar y para realizar con lapiz y papel.

No tiene la misma estructura que la paginas descartes.

Se accede directamente a una pagina con accesos a diferentes apartados del
estudio estadistico de diferentes preguntas de la encuesta.

El resto de paginas tienen fondo blanco roto o azul claro con letras en azul y
naranjay las escenas estan centradas.

El paso de unas péaginas a otras se realiza con enlaces que ponen pagina
siguiente o anterior o inicio.

Son cuatro paginas la principal se llama FGG990_UD.html y el resto tienen el |
nombre de los apartados.




Nombre de la
miscelanea
con hiperenlace

Laberinto con
suma de enteros
Pisando enteros

Curso Autor No°

1° ESO Javier Abia Llera 14

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracién global

Es una sola escena que representa un juego de suma de enteros, muy sencillo,
incluso para 1° ESO.

La navegacion es sencilla, es una escena con explicaciones claras y que
funciona correctamente.
Un juego para practicar suma de enteros muy sencillo.

Una solo escena en la izquierda con la explicacion del juego a la derecha.

Tienen dos botones: Introduccion, Objetivos que dan orientaciones y
recomendaciones sobre la forma de utilizarlo

La estructura de los archivos es muy similar a las unidades didacticas,una
carpeta llamada pisando enteros con una pagina principal llamada
pisando_0.html, una imagen, otro archivo de extension .sb y una carpeta img
con los logotipos de Descartes.

Muy simple




Nombre de la
miscelanea
con hiperenlace

Curso Autor Ne

Jerarguia de
operaciones

Telesecundaria

0
1°ESO ILCE-México

15

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracion global

Son tres juegos para practicar jerarquia de operaciones, parecen muy
practicos, ademas se practica el calculo mental. _
La navegacion es sencilla, salvo en una que puede ser mas dificil de saber que
hay que hacer. Todas las escenas aparecen con una explicacion de su manejo
en la parte superior.

Un juego para practicar jerarquia que puede motivar a los alumnos.

No son como el rato de escenas de Descartes, tiene una imagen grafica mas
llamativa. Son tres apartados y si pasas la prueba pasa al siguiente ejercicio o
puedes acceder directamente a los otros con unos botones que aparecen en la
parte inferior.

21 - Jerarquia de las aperacionss y uso de paréntesis | Claudiay Juan 1
Pulsa el boton del nifio que hizo las operaciones correctamente.

9+9+8=

9+9+8=18+8|9+9+8=9+17
= 26 = 26

S A

w - =

=

Claudia Juan

Claudialy.Juan;

La carpeta de contenido se llama TS_2m_b02_t01_s01 descartes dentro hay
muchas paginas html, y cuatro subcarpetas con imagenes, otros documentos y
otras subcarpetas.

La péagina principal se llama TS _1 Principal.html

Una forma de motivar a los alumnos.




Nombre de la
miscelanea Curso Autor No

con hiperenlace
o T ———————————————————————————————— |

Visualizar el
cuadrado de un 1° ESO Javier Abia Llera 16
entero

Es una sola escena que representa los cuadrados perfectos, de modo que un
numero es cuadrado perfecto si se puede representar como una figura
cuadrada

La navegacion es sencilla, es una escena con explicaciones claras y que
funciona correctamente.

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Una escena para mostrar los cuadrados asociados a los cuadrados perfectos
Estructura didactica  que puede servir a la hora de explicar ese concepto.

Una solo escena en la izquierda con la explicacion de la escena en tres
botones: Introduccidn, Objetivos, instrucciones que dan orientacionesy

Estructura grafica . .
9 recomendaciones sobre la forma de utilizarlo.

Estructura de Una carpeta con una pagina html, una imagen, un archivo db y una
archivos -subcarpeta con imagenes.
Valoracion global ~ Esta bien




Nombre de la
miscelanea
con hiperenlace

Curso Autor No°

Un problema
clasico de

maximizacion de
un volumen

José Ireno

o )
2° Bachillerato Fernandez Rubio

17

Observaciones como
profesor

Es una sola escena que representa el problema de optimizacion de maximizar
el volumen de una caja creada con una cartulina.

Observaciones como
alumno

La navegacion es sencilla, es una escena con explicaciones claras y que
funciona correctamente.

Estructura didactica

'Una escena que ayudaria a la hora de explicar este problema de optimizacion.

Estructura gréfica

Una solo escena en la izquierda con la explicacion de la escena en tres
“botones: Introduccion, Objetivos, instrucciones que dan orientaciones y
recomendaciones sobre la forma de utilizarlo.

Estructura de
archivos

Una carpeta con una pagina html, una imagen, un archivo db y una
subcarpeta con iméagenes.

Valoracién global

Util para usar en el aula y para manipular el alumno.




Nombre de la
miscelanea
con hiperenlace

PISA: Esquema
de escalera

Curso Autor Ne
2° ESO: Matemética aplicada Jqse R. Galo 18
Séanchez

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréafica

Estructura de
archivos

Valoracion global

Es una actividad para calcula la anchura o altura de los peldafios de una
escalera de la que conocemos la altura total, la anchura total y el nUmero de
peldafios.

Ceo que con la imagen pueden tener claro que operacion hay que hacer.

Le puede motivar en el manejo de la TIC.

Es sencillo de manejar.

Permiten una autoevaluacion formativa y facilita el entrenamiento para
-realizacion de los procedimientos.

Solo una escena

£Cual es la anchura de cada
Escalera uno de los 15 peldafios?

El esguema siguiente refleja una escalera con 15

peldafios con una altura y anchura total indicada

en el grafico

A

inicio | PISA ‘ puntuar ‘ war fallos ‘respuestas|nnmnmﬂcar| carregir |créditns|

‘ Introduccién ‘ ‘ Objetivos ‘ ‘ Instrucciones ‘

La carpeta con archivos con la paginas HTML estan en la carpeta principal y
‘las demas carpetas tienen las imagenes que se utilizan en las paginas.

Una forma de practicar otro tipo de actividades diferentes a las del aula, con
una aplicaciéon mas directa en la vida cotidiana.




Nombre de proyecto
PI
con hiperenlace

Ve

Areasy
perimetros de

poligonos

Curso Autor No°

Juan Guillermo

Rivera Berrio 19

6° Primaria

Observaciones como
profesor

Observaciones como
alumno

Estructura didactica

Estructura gréfica

Estructura de
archivos

Valoracién global

Es una unidad didéactica para PDI muy bien estructurada y organizada.

Es motivador y facil de manejar para el alumno.

Sigue la estructura de una unidad :
Con actividades que son Introduccion, que ofrece informacion motivadora del
tema, Exploracion interactiva para aprovechar la curiosidad de los

alumnos, Ejercicios de entrenamiento y profundizacion y Evaluacion que
realmente es una autoevaluacion, aunque no da las respuestas correctas, es
diferente cada vez que se realiza.

En esta escena vas a observar como se calculan el perimetro y el area

Puedes observar varias figuras, haciendo clic en el boton -Otro-.

El perimetro de la figura es igual a
la longitud de su contorno. En este
caso,

p = 28u, donde u significa unidades.

Explora con otras figuras y observa como
se calcula el area

alculo del Area Otro
|
0o0 |

Introduccion Exploracion Ejercicios m

Tiene carpetas y subcarpetas, ademés de la pagina principal.

| €55
) docs
| ESCEMNAs

javascript

& index.html
Creo que la pizarra digital es un instrumento muy util que revolucionaria las
clases si dispusiéramos de ellas en todas las clases de los centros de secundaria
y este material es muy bueno, habria que hace similares para secundaria.




Nombre de
proyecto
Canals

con hiperenlace

Curso Autor No

Juegos con

calculadora 6° Pimaria Héctor Javier 20
y ndmeros Herrera Mejia

enteros

Observaciones

como profesor Es una actividad interactiva para el calculo menta.

Observaciones |Se entiende perfectamente y es muy ameno
como alumno

Estruct .. .
diz;ggcu;a Creo que son actividades motivadoras para los alumnos
[ recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/CL-OP-48/index.html
Bloque Operaciones - Juegos con calculadora y nimeros enteros

¢ENTRE QUE VALORES
ESTA EL PRODUCTO?
TRAE LA TARJETA
CORRESPONDIENTE

Estructura

grafica

377y 426|366 y 377

426 y 448|326 y 366

Estructura de

archivos Una pagina principal y tres subcarpetas

Valoracion
global

Son actividades llamativas para los alumnos.




Nombre de la unidad
EDAD hiperenlace

' Curso

utor No°

Los nimeros
enteros

1°ESO Rita Jiménes Igea 21

Observaciones como
profesor

Los objetivos son:

« Utilizar nimeros enteros en distintos contextos.

o Representar y ordenar nimeros enteros.
Hallar el valor absoluto y el opuesto de un nimero entero.

o Sumar, restar, multiplicar, dividir, realizar potencias y extraer raices
cuadradas de numeros enteros.

o Operar con numeros enteros respetando la jerarquia de las
operaciones

Es una unidad muy completa con la que se pueden cumplir todos los objetivos.
Los enunciados son muy claros y las actividades estan bien secuenciadas.
Permite realizar un seguimiento individual y autoformativo.

Observaciones como
alumno

La navegacion es sencilla, funcionan bien todos los enlaces y las escenas.
El manejo es intuitivo.

Estructura didactica

Metodologia expositiva que permite ala autoformacion, cada apartado podria
estar formado por: definiciones, familiarizacion, propiedades, comprobacion,
ejercicios, autoevaluacion, profundizacion, evaluacion.

Estructura gréfica

La estructura gréfica es la descrita en e los apuntes:

Todas las paginas son del mismo tamafio y caben en la pantalla, de forma
gue no hay que hacer desplazamientos horizontales ni verticales. La
navegacion entre paginas se realiza con los botones de la zona inferior
derecha, con un indice vertical con enlaces a cada apartado y con un menu
horizontal con las secciones que componen el capitulo: Antes de empezar,
Contenidos, Ejercicios, Autoevaluacion, Para enviar al tutor y Para saber
mas.

Antes de empezar- Objetivos, dos enlaces con dos problemas, uno de
cuadrado magico y otro de estar en nUmeros rojos, una escena que ocupa la
parte central derecha de la pantalla que comenta la historia de los nimeros
negativos, un Cuaderno de trabajo, en distintos formatos.

En la seccion Contenidos van apareciendo los distintos apartados del Indice,
para cada uno de ellos se muestra una pagina con la misma estructura que la
pagina inicial: Un texto que explica el tema, una actividad motivadora
interactiva y un botdn para acceder a ejercicios con auto-correccion.

Fulza para hacer unos ejercicios g
™
all

La Gltima opcion del mend Indice es un RESUMEN como recordatorio de lo
mas importante.

La seccion de Ejercicios :variedad de ejercicios de repaso generados de forma




Estructura de
archivos

Valoracién global

aleatoria

La Autoevaluacion plantea 10 ejercicios donde se y ndica si la respuesta es
correcta y en caso contrario se da la solucion de texto y gréfica, si procede.

Para enviar al tutor es una prueba sobre el tema que permite enviarsela al
tutor.

Para saber més con varias curiosidades y actividades interactivas como
juegos,...

Hay muchos archivos html, cuatro capetas con imagenes, la calculadora,
ejercicios...

' Esta muy currada y los contenidos son muy claros.




Nombre de la

Discurso utor Ne
hiperenlace
Desarrollado en el
Instituto de
Resolver (I;/Ialteméjcicas_d |
BT e la Universida
‘M 1°ESO Nacional Auténoma 22
de nimeros de México
enteros Direccion General de
Evaluacién
Educativa
Objetivo

Observaciones
como profesor

Observaciones
como alumno

Estructura
didactica

Estructura
gréfica

Resolver problemas que involucren operaciones basicas con numeros enteros.

Buenos es un tipo de problemas concreto que ayuda a los alumnos a razonar.

Que la navegacion es sencilla solo una pagina con desplazamiento vertical y las

escenas se explican en la ayuda general.

' Metodologia expositiva con explicaciones y ejercicios de practica.

Estan formados por explicaciones tedricas junto con actividades y ejemplos

interactivos que incluyen escenas y botones interactivos y expresiones

matematicas.




Estructura de
archivos

Valoracion
global

2
o
o
H

escartes

[

Algebra

O Indice discurscs
Resolver problemas con ntiimeros enteros
Operaciones basicas con numeros enteros

»

Objetivo

m

Resolver problemas que involucren operaciones basicas con ndmeros enteros. |

Procedimiento

Al plantear un problema se desea determinar ciertas cantidades desconocidas (incégnitas) a partir
de cantidades conocidas {datos). Por ejemplo, se quieren encontrar dos ndmeros cuya suma sea de
132 vy su diferencia de 30,

Una primera estrategia para resolver este problema se basa en hacer 'tanteos'. Esta estrategia
consiste en intentar adivinar los valores de las incdgnitas, aungue este adivinar no debe carecer

de razonamiento. Comenzar con los nimeros 100 v 50 para resolver el problema anterior es un mal
empleo de la estrategia de tanteo, porgue estos ndmeros no suman 132, Un mejor comienzo radica en
fijar el primer ndmero, digamos el 100 v obligar a gque el segundo Nnimero cumpla con la primera
condicion, es decir, debe ser 32,

Una vez gue los ndmeros cumplen con la suma de 132, debemos verificar gue su diferencia sea 30,
Con nuestro primer tanteo la diferencia es 100- 32=63, un nimero demasiado grande, por 1o gue
deben realizarse nuevos tanteos con numeros enteros mas pequerios hasta encontrar los nimeros
correctos.

Reiniciar escena ‘ Bibliografia ‘ Ayuda general ‘

Tiene tres botones en la parte inferior, para recargar la escena, ya que todo es una
escena. Leer la bibliografia y una ayuda general sobe este tipo de documentos y los
diferentes elementos interactivos que aparecen dentro de él

Una carpeta con | pagina index, otras imagenes y don subcarpetas con otra
imagenes, y dos paginas, la de bibliografia y la de ayuda.




Nombre de la
unidad
Discurso
hiperenlace

Operaciones

Curso Autor N°

Desarrollado en el
Instituto de

combinadas do 18 Universidad
de nlimeros L UNIVETSI
—enterOS' 1°ESO Nacional Autébnoma 23
T de México
erar U_la de Direccion General de
Operaciones Evaluacion

Educativa

Objetivo

Observaciones
como profesor

Observaciones
como alumno

Estructura
didactica

Estructura
grafica

Estructura de
archivos

Valoracion
global

Realizar operaciones combinadas con numeros enteros, considerando el orden de prioridad en las
operaciones.

Se pueden cumplir los objetivos con los contenidos.

La navegacion es sencilla y las escenas también.

La compresion de los textos es correcta.

Exposicion tedrica con ejemplos y ejercicios para practicar.
Igual que el anterior.

Igual que el anterior.

Simple y con mucha letra.




