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20 Descripcion

Mas de doscientos alumnos y alumnas de ocho institutos andaluces han participado en este
Proyecto de Investigacion Educativa (P1V-040-11), que cuenta con la ayuda de la Consejeria
de Educacion de la Junta de Andalucia

El proyecto ha estado centrado en el desarrollo de las competencias basicas en el primer ciclo
de la ESO para las areas instrumentales de matematicas y lengua, con una metodologia
basada en el trabajo colaborativo y la atencidn personalizada. Se han empleado materiales
digitales interactivos y herramientas de la Web 2.0. Estos recursos y herramientas facilitan la
generacion de contenidos, el trabajo en el aula, la atencion integradora, la difusidén de los
materiales producidos y de la propia experiencia. El trabajo realizado ha sido presentado en el
XIV CEAM Thales: Diversidad y Matematicas

el pasado mes de julio a través de dos comunicaciones, una centrada en el uso de la PDI y otra
dedicada al PIV. De esta ultima os mostramos el video de la ponencia:

{youtube}UYCup1HOTIk{/youtube}

Y también la presentacion:



http://www.juntadeandalucia.es/educacion/
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/
http://xiv.thalesceam.es/
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Todo el trabajo realizado durante el desarrollo del proyecto, asi como los materiales generados
estan recogidos en el blog del PIV . Ademas, los alumnos y alumnas de los centros implicados
han compartido un entorno digital comun que sirve de puerta de entrada a todos los recursos y
actividades realizadas. Los contenidos del curriculo, consensuados previamente con las
programaciones didacticas de los distintos departamentos didacticos, se desarrollan usando
como libro digital el proyecto Educacién Digital
A Distancia

(EDAD). El siguiente video muestra la organizacién general del

Aula Virtual del Proyecto

, asi como el libro digital.

Paralelamente se han realizado diferentes actividades con la participacion del alumnado y el
equipo de docentes de todos los centros, entre las que podemos mencionar:

- Concurso "El personaje matematico"”. En un mapa de Google se utilizan marcadores
de posicién sefialando ciudades relacionadas con la vida de un personaje matematico. Junto a
ellos aparece su imagen y datos que permitan investigar al alumnado para lograr su
identificacion.

Haz clic sobre el logo para obtener mas informacion

- Podcasts. Periédicamente se ponen a disposicién del alumnado podcasts que definen,
sin nombrarlo, un concepto matematico que se debe identificar.

- Actividades de lectura. Bajo el titulo “El rincon de Incégnita”, un personaje (Chica
Incégnita) les guia a través de una aventura en la que deben participar, colaborar y
comprometerse con la lectura como protagonista. Actividades de socializacién. Los alumnos y
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http://www.slideshare.net/proyectoheda/desarrollo-colaborativo-de-competencias-en-la-escuela-tic-20-13698262
http://www.slideshare.net/proyectoheda
http://www.slideshare.net/proyectoheda
http://desarrollocolaborativodecompetencias.blogspot.com.es/
../../descartes/web/edad.html
../../descartes/web/edad.html
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/adistancia/heda/course/view.php?id=104
http://maps.google.es/
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alumnas se relacionan, usando las herramientas de comunicacion facilitadas por el Aula Virtual,
y ademas en otros entornos que les son habituales. Asi, la identificacion se produce no solo
con el grupo que forma la clase, pues también se reconocen como parte de un grupo mayor: el
formado por todos los centros del proyecto.

Capitulo 2.- ;En busca del aba...quée?
de Chica Incognita - zabado, 19 de noviembre de 2011, 16:46

Ed
&5
iEstupenda, chicos y chicas! Mo esperaba menos de vosotros, sabia gue podia contar con
la pefia. Bueno, pues nada si estais dispuestos a ayudar aTrepenchu tendremos que ir
dejando una serie de cosas claras. Ejem, gjem, yo no se vosotros pero yo no tengo M
IDEA qué es eso del abaco gue dice Trepenchu, v, digo wo, gue si no sabemos lo gue
tenemos que buscar , jcomo lo wamos a encontrar? Asi gue vamos a ser practicos o me
he ido directamente a la Wikipedia, fuente de saber de cualquier alumno gue se precie, v
me he encontrado con este enlace: httpodes wikipedia orgfwikiZAbaco | pero tengo un
problemilla y es gue no entiendo algunas cosas de 1as gue pone ahi. jMe podeis ayudar?

A5i7 Si es gue os tengo gue guerer. Pues nada, agui teneis las preguntas:

1. En primer lugar viene la definicion, pero es que yo no entiendo muy bien 1o que dice
que es un abaco, jme lo puedes explicar con tus propias palabras?

& Donde se piensa gue tuvo su origen el abaco?

& Cien fue Leonardo de Pisa "Fibonacci™?

& CIUé autores griegos escribieron acerca del abaco?

ACIUe ocurrid el 12 de noviembre de 19457

& Puedes pintarme un abaco®?

[ ) B SO T S

Eueno chicos, espero gue me hagais este favorcillo w me contesteis todas las preguntas,
ihoy por ti v mafiana por mil Asi son los amigos ¥ nosotros pienso que o vamos a ser
porgue nos une la aventura. Creo gue todas esas preguntas las debemos tener claras
porgue supongo yo gue debemos de tener en cuenta muchos detalles para llegar al final

- Actividades digitales con ayuda de la PDI. Durante el desarrollo de los nacleos
tematicos del curriculo de secundaria (desarrollo del sentido numeérico y simbolizacidén
matematica; las formas y figuras y sus propiedades; e interpretacién de fenémenos
ambientales y sociales a través de las funciones y sus graficos de la estadistica y probabilidad,
respectivamente), se realizan actividades interactivas en la PDI a modo de juego-concurso, en
la que el alumnado debe demostrar lo aprendido.
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