Monografico BETT 2012

Departamento de Proyectos Europeos del ITE

Entre los dias 11 y 14 de enero se ha escaparate de los Ultimos avances en el

celebrado la Feria Internacional de sector deserviciosy recursos tecnolégicos
Educan y Techologia denominadBETT para la educacionque cada edicion tiene
2012 (British Educaion and Training lugar en el centro de exposiciones
Tedwnology). S trata de un destacado Olympia de Londres.

Aungue con menos espectacularidad
que en ediciones anteriores, hemos
podido constatar que BETT continua
siendo un referente y contexto idéneo
para el intercambio de ideas vy
experiencias con diversos agentes del
secdor educativq lo que convierte este

evento en una cita imprescindible para
poder conocer y entender las futuras
lineas de actuacion en cuanto a
soluciones y recursos de hardware
software, asi como metodologias

novedosas de ensefianaprendizaje.

Han sido mdltiples demostraciones
innovadoras dentro de un programa
repleto de talleres didacticos, seminarios y debates con una orientacion muy practica sobre
tecnologias emergentes y soluciones que apuestan por la digitalizacion de contenidos,
aprendizajeen la nube, reduccién de costes desde el punto de vista energético y de
equipamientos, asi como unayor control en el uso y rentabilizacion de lasérdos centros
educativos.Se aprecia, ademas, un aumento de la seguridad en el acceso a Internesy red
sociales de las futuras aulas digitales, donde cada vez cobran mas presencia los dispositivos

moéviles. En definitiva, un punto de encuentro para la innovacion y la inspiracion que reune y


http://recursostic.educacion.es/blogs/europa/

estrecha lazos entre los distintos responsables de la comunidiaishigresponsable de

educacion.

Para aquellos que no conozcan este eveot® podemos resumir que cada afio BETT reune
unos 30,000 visitantes internacionales entre los que destacan docentes de todas las etapas
educativas, equipos directivos, formadoresspactaes de educaciéndirigentes en materia

de politica educativa, responsables de consejos escolares, administradores de red, alumnos y

padres, estudiantes de Magisterio, etc.

El perfil de expositores es amplio y variado dado que agrupa, entre, @rasstituciones,
asociaciones y organizaciones gubernamentales educativas, editoriales de reconocido
prestigio, empresas dedicadas a servicios de hosting, conexiones, seguridad en la red, CMS,
destacados fabricantes de hardware y software, equipos aigliales, pizarras digitales
interactivas, sistemas de proyeccion, tablets, periféricos y dispositivos moviles,
almacenamiento de datos, sistemas de evaluacion y gestion administrativa, fabricantes de
soluciones y recursos destinados al ambito de los absmeoon necesidades educativas
especificas, empresas del sector de los videojuegos, desarrolladores de apps, buscadores en la

red, etc.

A través de este monografico
resumimos algunas de las novedade
mas destacadas que hemos podid
conocer en esta ediap 2012

agrupadas en tgro a diversos blogues

tematicos.




Pizarras digitales interactivas

La pizarra digital, gran protagonista del evento durante al menos las Ultimas dos ediciones,
parece perder relevancia como elemento de hardware novedoso al hatecseporado
paulatinamente dentro de la dotacién TIC de un gran niamero de centros educativos en los
ultimos afios. No obstante, se aprecian destacados avances y mejoras en cuestion de software

y periféricos por parte de algunos fabricantes.

SMART
En nuesta visitaa SMART hemos podido ver las funcionalidadeSHAARTVantagesoftware

de gestion y administracion de recursos TIC del centro. Un software pensado para que los
centros con dispositivos SMART
instalados puedanllevar a cabo una
gestibn  integral de uso vy
mantenimiento y  poder asi
determinar la rentabilidad de uso de

los recursos TIC de centro.

Nos mostraron la version SMART
response Vipara dispositivos moviles, lo
gue constituye una apuesta hacia la
futura incorporacion de dispositivos

moviles en el aula.




Pudimos observar destacados avances en el uso de

herramientas de realidad aumentada importando y
mostrando en pantalla objetos 3D incluso creados
por otros fabricantes lo que aumenta las
prestaciones y rentabiliza el uso de damara de
documentos SMART Siart
Document Camera 330cuyo
desarrollo hemos seguido a lo
largo de las dos dltimas

ediciones.

Observamos mejoras en la resolucié
de la dltima generacion de
proyectores que incorporan en el
soporte software Notebook

integrado y acceso directo a Internet
Vemos que se han implementadc
nuevas herramientas a la paleta de
dibujo y nuevas funcionalidades er
las agrupaciones de objetos. En la

pantallas se mantiene la tecnologia

Camara digital de gran resoluci 6n acoplada a un brazo flexible y con una base pesada que adem as de

ofrecerle estabilidad dispone de los conectores necesarios para transmitir las im agenes directamente a

un proyecto r multimedia o a un ordenador.
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posibilidad de hasta cuatro toques simultaneos en pantalla.

Continta la apuesta [sSSMART TABLfnesas multitactiles y multitrabajo) para Primaria y
Secundaria con nuevo software desarrollado por SMARctualmente varias editoriales

participan de forma conjunta con SMART en el desarrollo de contenidos para estos equipos.

Nos comentaron la participaciode SMART comaocio tecnoldgico en elproyecto ITEC
(Innovative Technologies for an Engaging Classyaorpulsado desd&uropean Schoolney
cofinanciado por I&€omision Bropeay que tiene comaino de su®bjetivos determinar como

seran las aulas del futuro. Se trata de estudiar de estudiar las competencias y capacidades

Tecnolog ia consistente en ¢ amaras incrustadas en el marco de la pizarra interactiva para detectar y

distinguir las se fales hechas con los dedos, la mano, el | apiz de la pizarra interactiva y otros objetos,
permite rotar, a mpliar o reducir objetos. Esta tecnolog ia tambi én implica una mayor precisi on t actil sin
esfuerzo, capacidad de ampliar a mayor tama fio, reconocimiento multitoque.
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necesarias para los docentes del futuro e identificar los escenarios con un potencial

transformador en las ausadel futuro.

eBEAM

eBeam que continta con sus dos modelos presentados en la pasada edicéBgah Edge
Projectionque transforma cualquier superficie en un encerado interactivo y la eBeam Engage
que afade las prestaciones propias de una consolaimmediia con tecnologia Sony a la PDi y
altavoces integrados JBL. Quizas el avance mas significativo de eBeam este afio ha sido la

integracién del softwar&crapbookal y como ha presentado SMART.

PROMETHEAN
ICT company of the yean la pasada

ediciéon del 2011, con toda la gama
ActivBoard 500 este afio presenta

productos nuevos como lactivTable su

primer modelo de mesa interactiva que
permite un toque simultaneo de seis
usuarios y que incluye un paquete
integrado de 14 aplicaciones y mas de
setenta actividades para desarrollar de

forma colaborativa.

Presentaron ademas una nueva serie de

dispositivosActivView para introducir el



uso de contenidos 3D en el aula y que incluy .ﬁ-
entre otros elementos, camaras de documento iz "
lo que ayudara a mejorar lasufcionalidades ”t
del softwareArt Ragepresentado en la pasada
ediciéon. Otra novedad fue el sistema d
evaluacion interactivaActivExpression2, uno

de los sistemas LRS (Learner Response Syst
mas avanzados para apoyar el aprendiza

autébnomo, con un tiemg de respuesta minimo |

dificultades de aprendizaje.

MIMIO

Ya en la pasada edicién
nos presentd la suite
MimioClassroomu ~  dzy
innovador conjunto
integrado por productos
tanto hardware como
software  faciles d
transportar para
dotacion de aula y que
ahora  complementan
con el software
aAYA2{ldzREste n o

afno, no obstante, Ila
novedad estaba en el sisteraaA Y A 2 ¢ ParaCénuertir la pizarra digital interactiva en una
herramienta interactiva de altas prestaciandecnologicas. Destacan alA Y A 2 tuhaR u
tableta inalambrica con prestaciones parecidasSkiteBoardpresentado por SMART el afio
pasado, ela A Y A 2 + Arfaécamara de documentos para contenidos 3D en el aula,
aAYA2/ I Lud didtdEha de captura de tintaigital editable para guardar, imprimir o

compartirideasexpuestas en la PDFinalmente, ea A Y A 2 + 2nsiStema de evaluacion,



parecidoal de SMART y Prometheajue junto con el software al efecto permite el desarrollo

de cuestionarios y tests divexscon los que poder evaluar el progreso del alumno.
OTRAS

Mantienen su presencia en BETT otros destacados fabricantes muy visibles en la edicién
pasada comd@anasoni¢cHitachi, BiBrighty TeamBoard este Ultimo que sigue apostando por
pizarras interadvas de gran formato como [BeamBoard 3 VRTEnN general, observamos en
todas ellas buenas prestaciones tactiles (reconocimiento de entradas mdultiples de datos,
funciones de zoom, desplazamiento, rotacién, etc), una notable calidad en el acabado y
materiales de la superficie y posibilidad multitoque. Observamos que se avanza en el
desarollo de software especificqeriféricos tipo tablets y sistemas de votacion simultanea

que se integran en el uso de lalPD

Vemos como han proliferado

fabricantes con marcas poco

lf‘ )Tou

superficie capacitiva muy sensible: l

conocidas, en su mayoria asiaticas

con modelos de pizarra con |

al tacto y con importantes
prestaciones multimedia en cuanto

a calidad sonido/imagen.

Medios audiovisuales

Se mantiene la linea de desarrotle sistemas de proyeccion presente en la Ultima edicion
para uso combinado con pizarras digitales en el aula. Se aprecian caracteristicas muy similares
en la alta gama de fabricantes como tecnologia p&3ente en todas ellafunciones de
seguridad avarada, lamparas de larga duracion, bajo nivel de ruido, funciones mejoradas de
brillo sobre diversos colores de fondo, buena transferencia de audio, correccién trapezoidal

vertical y barrido progresivo.

Los nuevos sistemas persiguen una vision 6ptimasiadevos contenidos 3D que empiezan

a usarse en el aul€&omentaruna linea de proyectores de ultima generacion de la marca



Hitachi, laiPJAW250NM que integra el softwar&tarboard lo que permite proyectar sobre

cualquiersuperficie

En cuanto a otm marcas
presentes, podemos destacar
NEC, Casio, EPSON, VIVITEK

Texadnstruments, entre otros.

Como otra novedad destacade
este afio citaremos una linea de
desarrollo de proyectores
versatles 'y de reducidas E
dimensiones,  ideales  para =

dispositivos méwés tipo tablets

como Optoma con toda la gama

de proyectoredica

Tabletsy Apps

En la pasada edicién vimos menos tablets de las que esperabamos, sin embargo, este afio ha
estado muy presente en practicamente todos los stand siendo muy corriente vediatiotos
consultoresusarlascomo soporte de acceso a Internet o para ayudarse en las explicaciones
sobre los distintos productos. Hemos observddoproliferacion de empresadedicadas al
alquiler de estos dispositivos méviles y fabricantes de moloilgue han disefiado repositorios

de almacenaje especifico para centros educativos.



Empresas com®ELL Toshibay el
proveedor RM mostraban a los
visitantes las caracteristicas de
tabletas con sistema operativo
Windows 8. Vimos que enRM
usaban su propigablet RM Slatey

la Samsung Galaxy Tab

Fujitsy, en concreto, hacia uso de st

modelo Q550con sistema Windows

7 Pro. En general, vimos muchas
Acer Iconia Asus Eepad incluso

algun modelo especifico para educacién combezlrnpad un dispositivo de 1pulgadas con
software preinstalado que permite a los alumnos acceso a apps previarpeiiadas sitios

web, contenidos flash para elearning y otros contenidos digitales curriculares.

No obstarte, los modelognés extendids han sidoel Samsung GalgxTaby iPad muchos de
los expertos presentes en BETT auguran que el futuro de las apps resldEMIB ya que
permitird una notable mejora etta transmision de contenidos de forma continua en cualquier

dispositivo.

Vimos un amplio mercado de proveedods servicios y contenidos que ofrecen soluciones en
formato app con diversas prestaciones y funcionalidades c@ubool App Kit, AT
Computers, MCC & Toucan, Buffered Software Solutions, Cloudware, Learners, Qoo

Online LTDEsri, Moople

Es innegalal que el desarrollo de apps para el mundo educativo puede ayudar a mejorar el
aprendizaje, contribuir a un mejor seguimiento en la evaluacion y control del progreso del

alumno haciéndolo mas eficiente y permitiendo una portabilidad inexistente hasta ahora.

No obstante, el alto coste de estos dispositivas facilita su integracion en el sistema

educativa

10



Redes Sociales seguras en el aulg

sistemas de control y gestion

Hemos observado desde la ultima ediciébn un creciente nimero de empresas dedicadas al
soporte y desarrollo de webs y redes sociales segoesfines didacticos en el entorno
escolar com@mileyTalkque trata de promover el interés por las lenguas extranjeras entre el
alumnado de Primaria. Se proporciona a los alumnos un corpus de orapi@eaducidas a

13 idiomas con las que pueden comunicarse con otros alumnos y asi prevenir riesgos propios

de redes sociales abiertas como el cyberbullying o el grooming.

Numerosos proveedores con soluciones orientadas a la gestion administrativa de gent
sobre todo a la gestion del aula, de forma que el profesor pueda llevar un control digital y

personalizado del progreso de cada uno de sus alumnos.

Contenidos digitales y Mobile

learning

Muchas empresas dedicadas al desarrollo de Paque
de softwae interactivo en linea con vistosos personaje
sugerentesescenarios y entretenidgsiegos y acertijos.
Destacada presencia un afio mas 2i&imple Software
Ltd, dedicada desde hace mas de 10 afos al sector }
este software creativo dirigido a escuelasRiémaria en
el Reino Unido. Este afio incluyen una nueva linea con

espacio www.purplemash.com Nos han gustado

productos comdzasimathso Busythings Todos con una

interfaz muy intuitiva y estructurados de formgue

permitenal alumno progresar a su propitmo y con la

ventaja de que son accesibles-lime.

Hemos visto también productos para tecnologias moviles c@@QSEPodque permiten

repasar materias escolares presentes ercalriculum del Reino Unido prga subscripcion
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escolar Se reducencostosas inversiones en hardware al descargds®e contenidos

directamente en los dispositivos maviles.

Proveedores de servicios y contenidos digitales c¥mang Digital Planettan diversificado su
oferta ofreciendo eftware que permite a usuarios la creacién de sus propios libros digitales
interactivos (ebooks), gestion CMS, asi como apps para dispositivos moviles quermpermi
usuarios de dispositivosOE y Android navegar por sus bibliotecas digitales, tipeac
contenidos curricularesgvaluar progresosen el aprendizajepublicar sus propias aplicaciones

o incluso en el caso de los docentes llevar un control del progreso de sus alumnos.

Gamed based learning: Serious

Games
Una edicion mas han estado : _—

Il
dausBrighke
| games: B
. . . jy good education
PS vitacon prestaciones mejoradas il wade for teens. [&

presentes empesas comdsonycon

su nuevo modelo de consola portatil

de realidad aumentada. La empres: Y2 ' 7 Made by teachers.
sugiere la inclusién de PlayStation
en el aula como soporte multimedia
motivador y atractivo para los
alumnos yrecomiendajuegoscomo

LittleBigPlanet y el software de

realidad aumentadaSecond Sight
como herramientas que permiten
que alumnos y docentes creen )
compartan sus propiosnateriales

curriculares.

Entran en escena con fuerza lo *
denominadosSerious Gameson un
alto commnente interactivo, con posibilidad de juego en linea entre diversos jugadores e
interfaz . Detrds de muchos de estos contenidos lo que se pretende es motivar a los
jugadores a través de una entretenida trama que combina escenarios coloridos, diversion y

aventura pero a la vez consiguiendo que los alumeqmendan Un buen ejemplo lo hemos
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visto en la seriePlaying History cuyo objetivo es convertir al alumno en protagonista de

momentos cruciales de la historia a través de narraciones, mini juegostijoscer

Mundo 3Dy animaciones

Asistimos en la pasada
edicibn a un espectacular
desarrollo  dentro  del
ambito de los contenidos
3D que este afio parece
consolidase como una de
las alternativas de aula mas
eficaces para promover el
aprendizaje significato vy
como herramienta
motivadora y novedosa de

aula.

Un aflo mas estuvo present@esignmate empresa pionera durante mas de 24 afos en el
desarrollo de contenidos digitales creativos, graficos 3D y animaciones para simplificar

conceptos de Ciencias, Bigla, Fisica y Quimica. Increible calidad de imagen en el desarrollo
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