Recurso para la educacién musical. Curso de formacién: MOS

MOS: Recurso para la Educacion musical
(CURSO DE FORMACION)

Curso de
Formacion

g TP : " (A .I

f

MOSEEN-e

Titulo Curso de formacion: “MOS. Recurso de Educacién
musical’

URL PF http://www.formacion.cnice.mec.es/formamos/c_mos.php
http://recursos.cnice.mec.es/musica/contentprof.php
Realizado por: Felipe Gértrudix Barrio, Manuel Gértrudix Barrio, Noemi
Lépez Gonzalez, Maria Luisa Gutiérrez de la
Concepcion, Juan Manuel Carmona.

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 1/135


http://www.formacion.cnice.mec.es/formamos/c_mos.php
http://recursos.cnice.mec.es/musica/contentprof.php

Recurso para la educacién musical. Curso de formacién: MOS

INDICE DE CONTENIDO.

(OO [ g1 8 oo 18 oo o] o OO OO SOPRPSOPRRSTIN 5
0.1. CaracteriStiCas JEI CUISO ........uiviiriiiiiitieeti ettt ettt s bbb e b e s et b seebe b neatenbeneane 5
0.2. ODJELIVOS FOIMALIVOS .....c.eiiiee ittt bbbttt e b e bt b et e e se e s b e st e b e sbesbeebe e e eneennens 5
O R 001 1=1 01 o [0 OO TO PP URTURPRURRRRN 5
0.4, MALEIIAIES NECESANIOS. ... . eeuteeeiterteiteeteet e te bbbttt e e b e b e sbe bt et e et eseeseesbenbeebeebeeseesbeseeebesbesbeabeeneeneennens 6
0.5. EQuipo infOrmatico reCOMENAATO .........ccveiiiiiiiiiie ettt et sresre e e e seens 6
0.6. Programas INFOMMATICOS ........cueitiieiieieie et sttt ettt teete e e e e seesbesbesbeeteeseesbeseesbestesaearaeneeneeseens 6

I o (U Tor= Yo o) ol 4 o 10 ] o= LY N OSSR 9
I I 1 (oo [N Todod T o OO TOUSTPOUSTTRRR 9
1.2. La sociedad de la informacidn y del CONOCIMIBNTO ........ccviviiieiecie e 9
1.3. Integracion de 1as TIC €n 12 NSEAANZA ...........ceririeeiriieireees et 10
1.4. El profesorado de MUSICa ante 18S TIC.......ccooeiriiiriiiie et 12
1.5. Incidencia de las TIC en 1a educacion MUSICAL.............ccoueiviirieieiiiiee s 12

2. Lamusica en el €J& tECNOIOGICO. ... ..ucviieie ettt e sa et sresre e erae e enes 15
PO L a1 o] 1o W 1 Vol T Lo SRS 15
2.2. Incidencia de las TIC en la interpretaCion MUSICAL............ccuviiiiriiiirieiii e 16
2.3. Incidencia de las TIC en la composiCiON MUSICAL..........cccceiiiiiiieiieiiie e e 18
2.4. Incidencia de las TIC en el &mbito del consuMO MUSICAL..........ccorviiiiiiiiiii s 20

3. Aplicaciones y recursos TIC para la ensefianza MUSICAL...........c.ccorirriiniiiienee e 22
3L INTRABSIIUCTUNA ..ttt bbb bbbt s bbbt s bbbt nn 22

B0 0 O o o= =T o] (o PSP 22
31,2, LA CONECLIVIAAG ..ottt bbbttt b ettt b ettt sb ettt b e et et e b e nbe et 23
3L L.3. LL0OS ESPACHOS. 1. eveteeeteete ekttt ettt b et b etk b etk bt b b ek b e b b e bt b ekt b e et b e et b e ere s 24
3.2. AplICACIONES Y NEITAMIENTAS. .....viieiiititeieet ettt b bbbt b bbb b e 26
3.2.1. Algunas notas sobre el SOftware HBre ... 27
3.2.2. EQITOres A8 PANTITUIAS ... cueeuieeiteiteite sttt sttt et sb et bbb e et et e b b e beebe et e e e eneennens 28
3.2.3. Secuenciadores y editores A8 QUMIO ........ccviieieiiiii et e 29
3.2.4. Editores, librerias de sonidos y sintetizadores VIrtUales ............ccceceverieieeiieicne e 31
3.2.5. Asistentes de cOmMPOSICION BN HINEA .........ccvoiiiiiiiii et 32
3.2.6. Educacion auditiva y [enguaje MUSICAL .........ccccoiiiieiisieie e 34
T R O 1 - S o] [ To%: T o TSRS 34
3.3. RECUrS0S EAUCALIVOS BN TTNEA. ......cviiiirieiiitiiet bbb bbb e ns 35
3.3.1. SOMWANE TULOITAIES ... vttt ettt b et b e et b et ebesbe et 35
3.3.2. SOftWAIE INTEMMEAIOS ... eveevieeeie ettt sttt e r et e be st sresbeabeereeneeneeneens 36
3.3.3. Software edUCAtIVOS @DIEIOS .........ciiiiiieieee ettt e 36
3.3.4. OtroS reCUrS0S €N HNEA. .....cviviiieiiieriee ettt sttt te s b et te st e e etesbe e eresaesearans 38
3.4. Ideas para desarrollar las competencias del area y trabajar sus objetivos generales con las TIC. ......... 43

4. MOS. Una propuesta didactica para la ensefianza de 1a MUSICA .........ccccccevvrviieieeiene e 49

4.1. Aproximacion a la arquitectura del portal teMALICO.........ccvverieiiiriiireei e 49
4.1.1. La entrada @l FECUISO.....cueveiiiuiiieieite ettt ettt ettt sb e et b et b et besbe st et e sbe e ebesbeseeresbeneerens 50
8.1.2. AT PrOTESOTAUO .........cveceeeeceeeeeeeeeestesee ettt s e s s sses e sseseessessessesessseseessenens 54
4.1.3. ATA AIUMNAAO .....coovoeveeceeeeeeeeeeeeee sttt s s s e s e st es s st essassesssssessassesssssessesseseassassassasens 59
B.14, ATBAPUDIICO ..ot sa s es s ss s esesnsenens 62

4.2. Contenidos educativos AIGITAIES .........cccviieiiiiece et 65
T o 1= T o (VT LSS 65
4.2.1. SeCUENCIAS AIHACTICAS (SD)....viveieereririiieireeiee sttt ettt sb et a ettt ettt ne s 66
4.2.2. Objetos de aprendizaje (OA) ....cvi ittt ettt sb e et b e et nrere s 76
4.2.3. Otras SeCCIiONES A& CONTENIADS .......eivirveriieiieieie ettt ettt bttt et e bt sbe b e neeneennens 78

4.3 Herramientas y secciones para 1a colaboraCion ..o e 79

4.4, Experiencias en el aula 0 MUSICA ........ovivruiiiiriiiciseis ettt bt sb e ee 80

5. Aplicaciones practicas del reCUrso IMOS ..ot 82

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 2/135



Recurso para la educacién musical. Curso de formacién: MOS

5.1. Catalog0 08 EXPEIIENCIAS .....cveiveiieitrerieiestesteste e eteetee st et e ste st e s tesbeetee e et e sbesbesbeabeetee s enbeseestesbesaeereeneeneeses 82
LT P O 0 1= 1 TSROSO 82
LT B O 0 1-X o] (=Yo7 OSSOSO 82
5.1.3. (CUAL €5 SU ULHTIAAU? ...veiee ettt be bbb st e st e e sbe e s be e ere e snneens 83
5.1.4. ;COMO crear tu Propia EXPEIIENCIA? .....eoviveveerieeireeieestetet ettt ettt see bt st see b e sbese s 83

5.2. Seleccion y analisis de los contenidos con vistas a su aplicacion en el aula .............ccoooveeiricienninnnn, 88

5.3. El generador de programaciones de aula: Casos PraCtiCOS.........ccuvuervirirueeiierieesisieesesseessessesesessessanes 89
5.3 L. QUE BS? .ottt ettt ettt ettt e a et e teebeebeeae Rt et e beebeebeebeeheeta et etenbesbeabeebeeteeneetenrens 89
5.3.2. QUE OFTECE? ..ttt ettt ettt s b e st e e b e e beeae e st et e besbesbeebeeaeebs et entesaeebesbeebeeteeneenterens 90
LR R A oUW =T VY ] [ FoTo 90
5.3.4. Crea con MOS tu programacion de aUla............ccccvveiiieiicieicse e 90
5.3.5. GUIA A 18 ACHIVIAAA .......oveiiieiicii ettt sttt ere b neere s 96

5.4. Creacion de un plan de experimentacion en el aula y evaluacion ............c.ccoovvveievcnieneninsieseeresees 97
5.4.1. ProtoCOI0 & GCLUACION. ........eiuiiiiiiieiieieite ettt ettt sb et b et b e eb e b et 97

6. Experimentacion con el recurso MOS. 1deas iNiCIAlES. ........cc.ccvvriiriiiiiiniene e 101

6.1. ; Qué tengo que hacer para seguir este modulo de formacion?...........ccccccviereiviieieie s 101

6.2. ;Cudl es el contenido de Cada PrACLICA? ..........ceierreririeieirre ettt 101

6.3. (CON QUE AYUAR CUBNTO? ... eveieieeieeeieie sttt b bttt sttt b et ettt e bt e e et nesbene s 102

6.4. ; CUANTO TIEMPO ME HIBVAIA? .....ocviieiiiie ettt sttt sbe e re b seere s 103

6.5. { QUE Metodologia dEDO SEGUIT? .....cviiieiiieieiste ettt sae e te b e tesbeseereabesearens 103

I I T Mo L= W T 0] (-0 TSRS 103
SRS o TS0 = Tod T SO S TR SR 104
TG T @ o] =] 1Yo 1SS 105
SIS T @01 =14 To (oL SOOI 106
TG T Y/ (oo [o] [0 - USRS 106
ST G TS T = (=T (1 1T P 107
B.6.6. EVAIUACION .....cviviiiiitiiei ettt bbbt et 107

5. 7. DESCAIGAS. ...t retesieeieee ettt er ekt b ettt h bbbt h R R R et a bR R R R R et e s e n e E e an e 107
6.7.1. MOAUIO PDF Para iMPIIMIE ......c.oiiieeeiiieeceiee sttt sttt ettt sesesbe e seenenennas 107
5. 7.2, ENCUBSTAS ...ttt ettt ettt sttt sttt b et e s et e st ekt e s be e te e ae e e bt e ebe e bt e n b e en b e eb b e et e e nbeeneeebeaneennes 107
6.7.3. ENCUESEAS PAra IMPIIMIT ...eiiiiiitiiieic ettt bbbttt e b e bbb et ene e e neas 108
6.7.4. Informes del profesor para IMPriMir....... ... 108

7. Préacticas para la eXperimentacion ...........cooeirieuiierireirieeessie ettt 108

7.1, Practica 1: DEFINICION ....coiiiiiieieiste sttt sb ettt sttt e bt et e sbe e ereabeneareas 108
0 o (1T ) = Tod o] o USRS 108
8 © o] [=1 1Yo 1S SRS 109
0 0 T o =1 o [0S SRS 109
8 a1 oo [T od o o N SRS 109
A ST o (0] /=T ot (o I o TSP U PP PR PR UPPPPTT 111

7.2. Practica 2: INFOMACION .......cviiiiiiciite sttt sb et b et te b e et e s b e e tesbe e ereaaesearens 112
7.2.1. PrESENTACION P2.....ecueuiieeiiiieieieieteie sttt ettt ettt bttt stk s et et b e e bt e st s et b e s e ebe e e ebeneneas 112
A @] 1= 11/ a T3 o 1SS 112
7.2.3. CONEENIAOS P2ttt et b bbbt h et e b e b eb e bt bt e b e e st enbeseeebesbeebe et e e st ane e e ennas 113
7.2.4, INETOTUCCION P2...viiviieiiitiieiiete sttt ettt ettt bbbttt s et b e sttt e s e be b e ne bt neene 113
R T o (0)Y/=103 (01 o A PSPPSR 119

7.3. Practica 3: OrganiZaCiON.........cccueviieieiieiiesieste e st eae st e e e st e s te s e s e e et e besbesteeneesae e ebesbesbestesneeneeeenns 120
A T o (1T ) = Tod (o] 0 PSSR 120
A T © o] [=1 1Yo 1S3 X TSRS 120
4 T TR 00 1 =10 o [0S X SRS 120
A T S a1 oo [N ool o] N X SRS 121
7.3.5. PrOYECIO P3 ..ottt bbb r bbb e r R r e 124

7.4, PraCtica 4: DESAITONIO .....c.ecviieieiie ettt sttt sttt et b e bt e e be e e tesbe e etasbe e eteareseareas 124
A o TS0 o = Vod T L0 o SO SOPSS 124
B @] 1= 1) a T3 o OSSPSR 125
7.4.3. CONEENIAOS P4 ...ttt bbbkt ek e e b e b eb e bt bt e b e et es b e neeebesbeebe et e e neeneenneneas 125
A S a1 1 (oo [N ToTod o] N S SSRS 125

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 3/135



Recurso para la educacién musical. Curso de formacién: MOS

T o (0)Y/=13 (01 o S PP UPPRTRP 130
7.5, Practica 5: EVAIUACION ......cc.oviiiiiiieieite ettt ettt et abe et 131
T o (TS = Tod o] 1 SRS 131
AT O o] [=] 1Yo S 1 TSRS 131
7.5.3. CONTENIAOS P5..vneiiitieeiietet ettt bbbt bbbt b etk bbb b ettt 132
7.5.4. INTTOTUCCION P5....eiiriieiiit ettt ettt bttt skttt e bt ns et b e seebe e e ebeneneas 132
7.5.5. PrOYECIO P5 ..ottt eh bbb r e r et 134

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 4/135



Recurso para la educacién musical. Curso de formacién: MOS

0. Introducciodn

0.1. Caracteristicas del curso

El curso MOS: Recurso para la Educacion musical, esta destinado a la formacion del
profesorado de educacién musical de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato,
aunque por sus contenidos puede ser de utilidad para cualquier docente de otros niveles y
ambitos educativos de este tipo de ensefianzas.

MOS: Recurso para la Educacion musical presenta, ademas de un conjunto de
secuencias didacticas y objetos de aprendizaje destinados a su utilizacién en las aulas de
musica, un gestor de programaciones de aula, herramientas para la colaboraciéon entre
docentes, un catalogo de experiencias en el uso de las TIC en el area de Musica e
informacién actualizada de valor para toda la comunidad educativa.

En este documento se ofrecen los contenidos basicos del curso. Si deseas realizarlo a
través de la plataforma de Formacién del Profesorado del Centro Nacional de Informacion
y Comunicacién Educativa (con la asistencia de un tutor y la posibilidad de recibir la
acreditacion correspondiente al finalizarlo) accede a su plataforma para tener mas
informacion (Ir a la plataforma de Formacion del Profesorado del CNICE — Ir al curso)

0.2. Objetivos formativos

El curso de formacion “MOS: Recurso para la Educaciéon musical” plantea como objetivo
general la familiarizacion del profesorado del area de Mdusica con el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en el aula y, concretamente, con la
aplicacion de contenidos digitales educativos musicales en el proceso de
ensefanza/aprendizaje.

Al finalizar el curso, el profesorado participante conocera los usos educativos del recurso
MOS, y sera capaz de aplicar estos en la practica cotidiana en el aula. Asimismo, podra
disefar sus propias programaciones de aula, y evaluar tanto los materiales como el
conjunto de la experiencia.

0.3. Contenidos
1. Las TICy la Educacion musical.
=  Educacion musical y TIC
= La musica en el eje tecnoldgico.

= Aplicaciones y recursos TIC para la ensefianza musical.
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2. MOS. Una propuesta didactica para la ensefianza de musica.
= Aproximacion a la arquitectura del portal tematico.
= Contenidos educativos digitales.
= Herramientas y secciones para la colaboracién.
= Experiencias en el aula de musica.
3. Aplicaciones practicas del recurso MOS.
= Catalogo de experiencias.
= Seleccion y analisis de los contenidos con vistas a su aplicacion en el aula.
= El generador de programaciones de aula: casos practicos.
= Creacion de un plan de experimentacion en el aula y evaluacion.
4. Experimentacion con el recurso MOS.
= |deas iniciales.

= Guia de practicas para la experimentacion.

0.4. Materiales necesarios

CD-ROM "Recurso educativo MOS" y DVD “Folclore y Flamenco” que incluyen una
version en local del recurso. Ademas, todos los materiales que hay en la web MOS
(http://recursos.cnice.mec.es/musica) entre ellos, las guias didacticas y de explotacion del
recurso y de sus contenidos.

0.5. Equipo informdtico recomendado
= Ordenador: Pentium Il o superior.
= RAM 128 Mb.
= Lector de DVD.
= Tarjeta de sonido, altavoces y microfono.
= Resoluciéon minima de video 800x600 pixeles y 32 bits de profundidad de color.

= Dispositivo para conexion a Internet (médem / router adsl / cable)

0.6. Programas informaticos
= Windows/Linux (Debian)

= Navegador de paginas Web.
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= Conexion a Internet.
= Software especifico del curso:

= Flash 8, Acrobat Reader, Winzip.
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MODULO I.
Las TIC y la Educacidn musical.

Titulo Médulo I: “Las TIC y la Educaciéon musical”
Realizado por: Noemi Lépez Gonzalez, Manuel Gértrudix Barrio, Felipe
Gértrudix Barrio.

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 8/135



Recurso para la educacién musical. Curso de formacién: MOS

1. Educacion musical y TIC

1.1. Introduccion

Estamos siendo testigos del cambio irreversible que se esta produciendo en estos ultimos
diez afios en la sociedad actual tanto en las relaciones humanas y la comunicacion como
en la produccién de bienes y servicios.

Y es que desde que Internet se ha implantado en nuestras vidas, el uso de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) se ha extendido a un amplio abanico
de actividades relacionadas con la cultura, el ocio, las cuestiones domésticas, la
comunicacion con otras personas y, por supuesto, la educacién. El conocimiento y manejo
instrumental de estas tecnologias, la forma de interpretar o de relacionarse con la realidad
a través de ellas y las implicaciones sociales que todo esto conlleva ya forman parte de la
cultura de nuestro tiempo.

1.2. La sociedad de la informacion y del conocimiento

En las ultimas décadas del siglo pasado asistimos a una profunda innovacion tecnolégica
en la que las TIC originaron transformaciones en nuestras vidas y en las relaciones
sociales provocando el inicio de una nueva etapa de la evolucidon humana conocida con el
nombre de Sociedad de la Informacion.

El motor que provoca estos cambios en la sociedad, la llamada revolucion digital, es el
conjunto de innovaciones tecnoldgicas que han hecho posible que la informacién (sonido,
imagen, texto) se digitalice, es decir, que se transmita a gran velocidad gracias a la
simplificacién de estos datos a combinaciones de ceros y unos integradas dentro de un
circuito electrénico. Estos avances tecnolégicos convergieron todos sobre la misma
materia prima, la informacion, asi como en la creacion y el uso de redes de
comunicaciones. En este contexto, Internet se convirtié en el foco de esta convergencia.

La Sociedad de la Informacién, denominada también post-industrial, posmoderna o
sociedad del conocimiento, es una nueva etapa de desarrollo social dentro de la evolucion
de la sociedad moderna, caracterizada por la capacidad de sus miembros para obtener y
compartir informacion. De la misma forma que la revolucion industrial modifico la sociedad
agraria en el ultimo cuarto del siglo XIX, en la actualidad se esta fraguando una nueva
forma de organizacién econdémica y social. En ella, ademas de acceder y utilizar los
servicios prestados por otros para cualquier actividad, cada persona dispone no sélo de
sus propios almacenes de informacion, sino también de la capacidad de acceder a la
informacién generada por los demas, compartirla, modificarla y participar activamente en
la construccion social del conocimiento.
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Vivimos ya plenamente inmersos en un mundo infocomunicado.

Los procesos de creacion y consumo de informacion se han democratizado permitiendo
un acceso amplio y universalizado. Este cambio ha desencadenado un proceso de
transformacion de los valores y actitudes sociales cuyo alcance es aun imprevisible. Por
otra parte, también ha hecho aparecer nuevos modelos de desigualdad relacionados con
el acceso a ese mundo de la informacion.

1.3. Integracion de las TIC en la ensefianza

Todas estas transformaciones tecnoldgicas y sociales que se estan produciendo en los
inicios del siglo XXI afectan sin duda a la educacién de multiples formas. Por ejemplo, una
persona analfabeta tecnoldégicamente quedara al margen de la red comunicativa que
ofrecen las nuevas tecnologias. Este analfabetismo tecnolégico o brecha digital como
algunos lo denominan, provocara, seguramente, que determinados grupos de poblacion
tengan mas dificultades para acceder y promocionar en el mercado laboral, asi como
indefension y vulnerabilidad ante la manipulacién informativa e incapacidad para la
utilizacion de los recursos digitales.

Quienes no sepan desenvolverse en la cultura y tecnologia digital de un modo inteligente
(saber conectarse y navegar por redes, buscar informacién util, analizarla y reconstruirla,
comunicarla a otros ciudadanos) no podran acceder a la cultura y a los entornos laborales
de la Sociedad de la Informacién, por lo que tendran una alta probabilidad de quedar
marginados en la sociedad del siglo XXI.

Este desarrollo tecnolégico afecta ya a todas las areas de la vida y a todos los miembros
de la comunidad, y en el futuro inmediato es previsible que lo haga aun mas. Nuestro
alumnado como ciudadanos del siglo XXI tiene unas necesidades, unas motivaciones y
una actitud hacia las TIC completamente distintas que el de hace quince afos. Es cierto
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que en la actualidad los centros educativos se muestran razonablemente eficaces en los
procesos de socializacién, integraciéon, educacion afectiva, formacion ética y en valores.
Sin embargo, los procesos, los materiales y las herramientas de aprendizaje aun se
pueden mejorar para adaptarse a esta nueva situacion. Por tanto, la escuela necesita
actualizar su metodologia para afrontar este gran reto.

En este sentido, Manuel Area (1998) comenta que “la socializacién cultural de los nifios y
nifas cada vez en mayor medida se produce a través de la utilizacién de distintas
tecnologias de la informacion que utilizan practicamente desde que nacen (television,
video, videojuegos, movil, Internet...). Los actuales ciudadanos menores de diez afios
son, en este sentido, la primera generacién nacida y amamantada culturalmente en la
llamada sociedad de la informacion. En consecuencia, esta nueva generacion cada vez
aprende mas cosas fuera de la escuela a través del uso de las distintas tecnologias
audiovisuales e informaticas. Dicho de otro modo, cada dia los jévenes acceden a mas
educaciéon fuera del contexto escolar a través de soportes multimedia, de software
didactico, de television digital, de redes informaticas, de programas audiovisuales para
video...”.

2

Grupo de alumnos y alumnas trabajando en el aula de informatica con contenidos digitales de musica
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1.4. El profesorado de Mdsica ante las TIC

La introduccion de las TIC en el contexto educativo se ha convertido en una necesidad
acuciante. La mayor parte del profesorado dispone de ordenador personal y de conexién
a Internet en su domicilio. Pero en la actualidad nos encontramos con una tremenda
paradoja: por una parte, existen y utilizamos a diario multitud de tecnologias en tareas
personales y, por otra, se mantiene en nuestras aulas la misma practica educativa en la
que el profesorado sigue siendo el Unico transmisor de la informacion apoyado de
recursos y materiales como el libro de texto, la pizarra pautada, partituras adaptadas a
instrumental Orff y audiciones en CD.

El papel del profesorado tiene necesariamente que cambiar de cara a los nuevos retos
educativos que se plantean en el siglo XXI. Hemos de ser consciente de que el docente
ha dejado de ser el uUnico vehiculo de transmision e interpretacion de la informacion.
Ahora es fundamental saber orientar al alumnado sobre como acceder a la informacién y
cdmo ésta debe procesarse. Interaccionar con el alumnado para ayudarle a elaborar
conocimiento significativo, es decir, que sean capaces de buscar y transformar la
informacién en conocimiento que les sea util, comprensible y sean capaces de transferir a
otras situaciones de la vida cotidiana.

Internet es efectivo porque posibilita vehiculos de informacién mas veloces y permite
utilizar mas y mejores recursos: bases de datos, software, enciclopedias en linea,
programas educativos multimedia, buscadores, blogs, podcasts, etc.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién facilitan que el alumnado sea capaz
no sélo de obtener informacién sino de transformarla e integrarla en su proceso de
aprendizaje y, en consecuencia, en su realidad mas cercana. Se trata de ensefiar a los
estudiantes a aprender, y ello exige que el profesor, lejos de proponer una serie de
actividades iguales para todos, facilite al alumnado distintos itinerarios, actividades y
medios que resulten acordes a sus capacidades y estilos cognitivos. Por lo tanto, con este
tipo de herramientas el profesorado puede personalizar los recursos para que se adecuen
a los diferentes estilos de aprendizajes.

1.5. Incidencia de las TIC en la educacion musical

En la actualidad, el empleo de las herramientas TIC en actividades de ensefianza y
aprendizaje de Musica en la ESO sigue siendo aun todavia poco significativo y obedece,
muchas veces, a actitudes e iniciativas personales de algunos docentes. De todos
depende que esta situacion se generalice y permita que sus ventajas lleguen al mayor
numero posible de miembros de la comunidad educativa.

Como venimos comentando, las TIC nos pueden ayudar a la hora de potenciar modelos
pedagogicos renovados en los que el alumnado sea mas protagonista de su aprendizaje.
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Por ejemplo, para que puedan conocer y disfrutar medios audiovisuales y tecnoldgicos
diferentes, para que escuchen una gran variedad de obras, de distintos estilos, géneros y
de culturas musicales ajenas a su realidad, o a la hora de comprender las relaciones entre
el lenguaje musical y otros ambitos del conocimiento.

La introduccion de las TIC en el contexto educativo pasa necesariamente porque el
profesorado tenga la formacién necesaria para poder incorporarlas en el aula. Es decir, de
la misma manera que usamos el instrumental Orff para acompafar una melodia de flautas
o visionamos un fragmento de la pelicula Amadeus para explicar las precoces
capacidades interpretativas de Mozart, podriamos desarrollar nuestra programacién
integrando determinadas actividades de aprendizaje on line.

Lo extraordinario de estos nuevos recursos es que permiten imaginar numerosos tipos de
aplicaciones didacticas, pues son un terreno abonado a la innovacién. Por citar solo
algunos ejemplos, podemos:

e Usar una aplicacion para grabar distintos sonidos y ver graficamente en la pantalla
de un ordenador las ondas sonoras que producen con la intencion de que el
alumnado comprenda las cualidades del sonido.

o Utilizar editores de musica para que aprendan a escribir y leer lenguaje musical.
e Utilizar los secuenciadores para “escuchar” las partituras elaboradas en grupo.

e Manejar y disponer de distintos timbres, tanto tradicionales como nuevos, para
“orquestar” una partitura.

e Disponer de herramientas que les permitan facilmente elaborar particelas para
cada grupo/alumno segun las distintas capacidades y motivaciones que encuentre
en el aula.

La oportunidad que tenemos por delante es extraordinaria. Por ello, nuestra formacién
como profesores y profesoras de Musica debe orientarse hacia la elaboracion de
didacticas que integren de forma efectiva y eficaz las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién como una herramienta mas dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje
de la musica. Modelos metodoldgicos que, en definitiva, acerquen a los alumnos a
diferentes fuentes de informacién y creacion (medios audiovisuales, Internet, textos y
otros recursos graficos y sonoros) para aumentar su conocimiento y disfrute de la musica.
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Algunas utilidades de las TIC
™ enla Educacion musical

Capacitacion Analizar misica de
Aprender a leer on ol uso de las diferentes culturas,
y escribir misica nuevas tecnologias tendencias o estilos

Colaborar y
cooperar con
ofros companeros/as
en la practica
musical

Ver graficamente Desarrollar
una onda sonora Ia creatividad
y comprender las utilizando timbricas

cualidades del sonido nuevas

Esquema con algunas de las utilidades de las TIC en la Educacién musical

@ ACTIVIDAD n° 1. Reflexion sobre el valor did4ctico de las TIC en el &rea de
Musica.
Hasta ahora has podido comprobar la importancia que tienen las TIC en el campo de la
educacién y como el mundo de la musica, desde sus diferentes perspectivas:
interpretaciéon, composicién, didactica, ha sido una abanderada en la incorporacion de
estas tecnologias hasta el punto que en muchos casos el desarrollo de las TIC es deudor
del pensamiento cientifico-tecnolégico del arte musical.

Pero, ¢;como esta afrontando la institucion escolar este fenédmeno? ;Disponemos los
docentes de los recursos y medios suficientes para poder desarrollar adecuadamente
procesos educativos apoyados en estas tecnologias? ;Dominamos suficientemente la
tecnologia para usarla provechosamente con fines pedagégicos? ¢Ensefiamos en los
centros educativos los conocimientos y habilidades necesarias para que nuestro
alumnado pueda desenvolverse inteligentemente en la sociedad de la informacion?

Reflexiona sobre ello, entra en el foro y realiza un comentario personal sobre estas
premisas dentro del apartado “Educacién musical y TIC”.
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2. LA MUSICA EN EL EJE TECNOLOGICO

2.1. Una historica relacion

El desarrollo y utilizacién que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién han
experimentado en las ultimas décadas supone una auténtica revolucidn en los sistemas
de produccion sonora, composicion, interpretacion y consumo musical.

Pero conviene recordar que esta estrecha relacion entre el sonido y la tecnologia no es
nueva: la Musica siempre ha estado ligada estrechamente al devenir tecnolégico. En el
mismo momento en el que el ser humano trasciende su propio cuerpo para producir
sonidos ya esta usando una tecnologia. La creacién de artefactos que generaran sonidos
supuso, por tanto, un gran avance tecnolégico. Los primeros luthiers fueron capaces ya,
desde el origen de la humanidad, de idear una gran diversidad de instrumentos con los
recursos de los que disponian.

Con el paso del tiempo, los instrumentos, los espacios de representacion, las técnicas
compositivas o el conocimiento de los principios sonoros siguieron experimentado
cambios e innovaciones gracias a la mejora de las tecnologias, lo que provocd también
una mayor especializacion de los profesionales de la musica y una serie de cambios en
los habitos de consumo musical (creacidon de publicos, nacimiento del concepto de
derecho de autoria, etc.) Hasta que llegé el momento en el que el ser humano, gracias a
los primeros sistemas de grabacion sonora (fonégrafo, graméfono...) descubrié a finales
del siglo XIX una forma de registrar de forma perenne la musica, dando comienzo, con
ello, una auténtica y progresiva revolucion que aun continuamos experimentando.

Y es que, no cabe duda, la grabacidon musical es, en palabras de Solomos, una segunda
mutacién evolutiva de la musica por medio de las tecnologias: “la musica se centra cada
vez mas en el sonido, abandonando o dejando de lado categorias como la melodia, la
armonia, etc. (...) La posibilidad gracias al surco cerrado, de aislar un sonido y repetirlo
hasta el infinito situa al “sonido” como la nueva categoria de la musica”.

Es enorme la importancia que estos dispositivos han tenido para la evolucién de la musica
y como ha cambiado nuestra relacion con la realidad musical gracias a los medios
tecnoldgicos: la percepcion que tenemos de lo que escuchamos, la formas de consumo
musical, el modo de acercarnos a una audicion, las capacidades creativas que nos han
otorgado, etc.

Si quisiéramos enumerar, por ejemplo, la cantidad de sonidos que hemos aprendido y que
reconocemos Unicamente de haberlos escuchado en grabaciones sonoras nos
sorprenderiamos: disparos, pufietazos, locomotoras de vapor, amartillar armas, una
explosion, rugidos de algunos animales salvajes... Algunos de estos sonidos surgen de
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manipular o sintetizar electronicamente realidades sonoras. Pero hay otros casos, como el
de una explosién en el espacio, que ni siquiera existen en la realidad y que se crean para
las peliculas de accién o los dibujos animados. Ademas, cuando escuchamos una
grabacién musical raramente ponemos en tela de juicio la veracidad de lo que oimos,
aunque lo cierto es que el resultado sonoro es una convencion social, como tantas otras,
que se basa en un pacto de verosimilitud (el estéreo socializado, sin ir mas lejos)

Por lo tanto, una de las mayores ventajas que nos han proporcionado los dispositivos de
grabacién/reproduccion del sonido ha sido que nos ha abierto la posibilidad de modificar,
transformar o amplificar estos hasta tal punto de podremos llegar a crear sonidos nuevos,
lo que nos permite contar con una ilimitada paleta acustica con la que desarrollar nuestra
imaginacién creativa. El tratamiento digital del sonido ha expandido esas posibilidades
manipulativas. Lo que antafo era un trabajo arduo, minucioso y caro (edicion en un
magnetofono) hoy en dia es divertido juego utilizando el ordenador.

Casi todos los docentes de musica (y no solo nosotros) hemos aprendido a escuchar
musica, en buena medida, gracias a este tipo de medios de grabacién y reproduccioén del
sonido. Seguro que todos recordamos aquella famosa grabacion en vinilo de los afios
setenta de la obra Pedro y el Lobo de Prokofiev interpretada por la Orquesta Nacional de
Paris bajo la batuta de Lorin Maazel de los afios 70; o aquel otro disco editado por RTVE
que iba explicando cémo se llamaban y cdmo sonaban cada uno de los instrumentos de la
orquesta.

Pues bien, de la misma manera en que hubo un tiempo en el que los docentes musicales
s6lo podian explicar como era un fagot o un arpa mediante las fotografias que ilustraban
los libros, o que para escuchar una sinfonia de Beethoven utilizaban la tecnologia de los
discos de vinilo y las cintas de casete, ahora toca aprovechar las oportunidades didacticas
de un mundo en el que nuestros alumnos se mueven entre descargas de archivos mp3 en
su dispositivo portatil, el uso de videojuegos o el intercambio de informacion a través de la
Red. No en vano, el 70% del alumnado entre once y diecisiete afios escuchan musica
diariamente en formato mp3 a través del ordenador o de dispositivos portatiles. A la hora
de realizar actividades de audicion podriamos pedir que busquen en Emule o en Limewire
alguna version del Réquiem de Mozart y que se descarguen el Lacrimosa en su
dispositivo portatil... seguro que lo haran con mas diligencia que si les pides que busquen
el CD en la biblioteca de su barrio. Esta claro que la oportunidad esta ahi; es cuestion de
aprovecharla.

2.2. Incidencia de las TIC en la interpretacion musical

Uno de los atributos especiales que otorgamos a la musica es su manifestacién sonora
como producto natural, como si fuese la manifestacion misma del alma del compositor. En
esta suposicion, arraigada en nuestra cultura, atribuimos al intérprete (y también a las
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tecnologias) un papel subordinado: el de ser un mero intermediario o mediador entre el
compositor y su publico.

Este énfasis en la expresion personal y en la autenticidad subyace en buena parte de los
prejuicios que tenemos sobre la musica popular y los medios tecnolégicos. Es cierto que
la musica popular, electronica e incluso la comercial necesitan de las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacién para existir, pero ¢ocurre lo mismo con la musica
clasica? Aqui se nos plantean ciertas paradojas.

Hasta la llegada del estudio de grabacién se partia del supuesto que cada interpretacion
de una obra musical era unica e irrepetible, mientras que una grabacion es siempre igual
a si misma vy artificialmente perfecta. En el momento en que determinados intérpretes
como Glenn Gould sostuvieron y demostraron con los hechos la idea contraria algo
cambio en esta relacion entre la tecnologia y la autenticidad.

Gould renuncié en 1964 a su prometedora carrera como concertista de piano porque
consideraba que el concierto se habia convertido en un acto social alejado del verdadero
espiritu de la musica, y renuncié a toda ejecucién que no fuese grabada. Se formé y se
convirtid en un experto de sonido y nos dejdo una magnifica coleccién de discos
construidos con multiples tomas en diferentes sesiones. Gould jamas interpreté esa
musica tal y como suena en el disco. Pero jacaso no tienen esas grabaciones el mismo
valor? Aun asi, hoy en dia esta considerado como uno de los grandes intérpretes de Juan
Sebastian Bach.

En esta misma linea, no tenemos mas que recordar el caso de los Mili Vanilli que, en
1990, fueron despojados de su Premio Grammy al Mejor Artista Revelacion cuando salié
a la luz que ellos no interpretaban realmente ninguna de las canciones de su disco. Ese
disco era un producto comercial resultado por un lado de las modernas tecnologias
aplicadas a las grabaciones en estudio y por otro de las estrategias mercadotécnicas de la
industria cultural de la musica.

Por lo tanto, esta realidad de la que hemos puesto sélo un par de ejemplos, ha convertido
el concepto mismo de interpretacion en algo problematico, al menos tal y como se ha
venido entendiendo tradicionalmente. En esta misma linea resulta muy interesante leer el
articulo del compositor Edson Zamronha sobre cémo los nuevos medios de tecnologia
musical afectan a la interpretacion de musica en directo.

Por todo ello, habra que reconsiderar los conceptos musicales que hemos heredado y que
transmitimos como docentes para hacer justicia a la diversidad de practicas y
experiencias que la palabra “musica” expresa en el mundo actual.

Dejando a un lado la controversia entre si tiene o deja de tener valor la mediacion
tecnoldégica de la musica en directo, o las grabaciones que surgen de este tipo de
intervenciones, lo que es indiscutibles es que este tipo de interpretaciones musicales son
responsables de la enorme disponibilidad de musica que encontramos en la sociedad

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 17/135


http://es.wikipedia.org/wiki/Glenn_Gould
http://es.wikipedia.org/w%20iki/Mili_Vanilli
http://www.uam.es/ra/amee/revista/edson.htm

Recurso para la educacién musical. Curso de formacién: MOS

actual; y ello influyen de manera decisiva en los nuevos usos y habitos de consumo de la
musica, como trataremos mas adelante.

El caso es que las TIC aplicadas a las interpretaciones de musica nos ofrecen como
docentes una de las herramientas tecnologicas mas utilizadas en las dos ultimas décadas
ya que han posibilitado la escucha y el analisis pormenorizado de obras musicales. Los
aparatos de reproduccion de discos vinilo, los magnetofones para casetes, los
reproductores de discos compactos, o los sistemas portatiles de escucha actuales (ipod,
mp3...) se han convertido desde el principio, y con una supremacia absoluta, en la
herramienta tecnoldgica por excelencia para el aula de Musica. Estos medios son el
germen del uso de las nuevas tecnologias de la comunicacién y de la informacion.

¢Cuales son las aplicaciones de las TIC en el campo de la interpretacion?

Con un ordenador, un micréfono y un software podemos realizar grabaciones de las
actividades musicales en clase. Su escucha puede servirnos como autoevaluacion de la
misma. Este tipo de actividades sencillas también posibilita que el alumnado se sienta
protagonista y considere que lo que hace es importante, permanece en el tiempo. La
seriedad con la que los jovenes se toman este tipo de sesiones de grabacién y cémo
juzgan el resultado sonoro nos sorprende siempre. Pero entonces, ¢por qué quedarnos
ahi? ¢ Por qué no digitalizar esa grabacion y utilizar los medios informaticos para exprimir
un poco mas la experiencia?

2.3. Incidencia de las TIC en la composicion musical

Como hemos visto, las posibilidades que ofrece la grabacion sonora son muy diversas
para la musica y por supuesto también para la ensefianza de ésta en todos los niveles de
ensefianza preuniversitaria.

Los programas de grabacion digital permiten que desde un ordenador tengamos un
control absoluto sobre el resultado sonoro final sin necesidad de ser verdaderos
instrumentistas, expertos informaticos ni técnicos profesionales de la grabacion. Las
herramientas tecnoldogicas son multiples y muy variadas y estan al servicio de la
creatividad musical tanto de jévenes estudiantes como de expertos compositores. Lo
unico que nos hace falta es ponernos manos a la obra y dejar rienda suelta a nuestras
ganas de hacer musica.

Mucha de la musica del siglo XX y del incipiente XXI a la que se etiqueta de “dificil o de
rara ejecucion” tiene que ver mucho con las TIC; es decir, estan creadas gracias a la
asistencia y uso del ordenador. De la misma forma, la intervenciéon de éstas ha dado
origen a nuevos estilos en los que los sistemas de grabacion intervienen bien
directamente o mezclando grabacién y ejecucion en directo. En estos casos, la grabacién
sustituye o complementa a la partitura.
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Como explica Alfonso Garcia de la Torre en un articulo sobre la Musica y las nuevas
tecnologias “con el desarrollo de la electronica el compositor pudo grabar, manipular y
reproducir el sonido con fines compositivos. A mediados de este siglo varios compositores
comenzaron a utilizar en sus obras sonidos y ruidos grabados del medio ambiente
("Musica Concreta"), mientras otros obtenian nuevos materiales sonoros utilizando
exclusivamente instrumentos electronicos ("Musica Electronica”). Estas corrientes se
unifican con el término "Musica Electroacustica" que aparece en 1959, y se podria definir
asi a aquella musica en la que se utiliza de una forma creativa cualquier equipo
electrénico, estableciéndose por tanto un compromiso con la tecnologia.”

Pero ademas, las nuevas tecnologias han liberado al compositor de la preocupacion de
tener al intérprete como Unico mediador entre la musica que surgia de su cabeza y el
publico. Obsérvese que sobre este tema, Eduardo Bautista Garcia, vicepresidente de la
Sociedad General de Autores de Espafia, ya hacia en 1995 la siguiente reflexion sobre el
presente y futuro impacto de las TIC en el mundo de la musica:

“En 1982, y mientras impartia clases en el PASS (Public Access Sinthetizer Studio) de
Nueva York, un alumno canadiense me pregunté: ‘¢ Cuantos pasos del proceso de
creacion musical seran sustituidos en el futuro por la tecnologia?’, ‘Todos menos, uno, la
composicion’, fue mi respuesta entre el escepticismo del resto de los alumnos y de algunos
profesores presentes. El tiempo, finalmente, me ha dado la razén (...)

En los dltimos afios se han modificado profundamente los habitos no sélo de los
profesionales, sino también del publico en general. Primero fueron los sintetizadores,
después el formato MIDI... El compositor de nuestros dias es intérprete, arreglista, técnico
de grabacion y mezclas, editor y productor de su musica, y todo ello frente al ordenador,
sin necesidad de entrar en el estudio de grabacién. Pronto tendrd acceso a bases de datos
donde podra dejar muestras de su Ultima obra, para generar interés o iniciar el ciclo
comercial de explotacion de esta a partir de las redes integradas de radio digital o de
musica a la carta.

Navegando por Internet podemos ya hoy tropezarnos con ofertas para participar en la
composicién de una cancion global desde el anonimato del MIDI, o para formar un grupo
de rock donde los componentes jamas se conozcan y sélo toquen juntos a través de las
redes digitales. En este caso, ¢quién es el publico y quiénes los musicos? Sin embargo, y
a pesar de estos formidables avances, la composicion musical sigue siendo un ejercicio de
imaginacion y creatividad en estado puro, donde el talento conecta directamente con lo
mas profundo del ser, su espiritu creador.” (Adaptado del Anuario de la Mdsica, 1995.
Ediciones El Pais)

¢,Cuédles son las aplicaciones de las TIC en el campo de la composicion?

Hasta ahora, la creacion musical por parte del alumnado estaba muy limitada por la
dificultad que entrafiaba interpretar esa musica en el aula con los medios que tenemos
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actualmente. Como veremos mas adelante, existen determinadas aplicaciones como los
secuenciadores que nos ofrecen la posibilidad de programar actividades de creacién
musical. En ellas los chicos y chicas puedan tener a su disposicion todo tipo de timbres
instrumentales y lo mas interesante es que podran escuchar y valorar el resultado sonoro
durante el proceso.

Solo necesitamos poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacién y la creatividad
para que se expresen libremente por medio de la musica. En la medida en que estas
actividades suponen un trabajo colectivo, también favoreceremos el desarrollo de
habilidades de cooperacion, asi como la necesidad de apoyar y apreciar las propuestas y
contribuciones de los demas.

2.4. Incidencia de las TIC en el ambito del consumo musical

La disponibilidad de musica en la sociedad actual representa la culminacién de todo un
proceso cultural en el que las tecnologias han provocado la evolucién y el desarrollo en el
mundo de la musica.

Si tomamos como referencia, por ejemplo, el siglo XIX, los contemporaneos de Beethoven
unicamente podian acceder a la musica cuando ésta era ejecutada en vivo, ya fuera en
una sala de conciertos publica, en el salén de una casa privada, o en alguna actividad
popular realizada en la calle. Una de las industrias que mas se desarrollé hasta la Primera
Guerra Mundial fue la fabricacién de pianos verticales lo bastante pequefios como para
caber en las casas de la clase media. Y paralelamente a esta nueva forma de consumo
musical, aumenté la composicion y la publicacion de partituras faciles para este nuevo
publico de aficionados.

Pero las tecnologias siguieron evolucionando y los ambitos de consumo musical también.

En la actualidad tenemos todo un museo imaginario de musica dentro de nuestro
ordenador. Gracias a un dispositivo mp3 portatil los adolescentes integran el bebop o el
heavy metal en su propio paisaje urbano mientras pasean o viajan en autobus. La musica
esta en el centro de la vida cotidiana y se ha convertido en un elemento mas de definicién
del estilo de vida personal, al mismo nivel que otros elementos como pueden ser la forma
de vestir o el peinado.

Nosotros como profesionales de la educacion musical podemos decidir si escuchar una
cantata de Bach, el ultimo disco de Sting o musica balinesa... es un tipo de eleccion que
mejora nuestra calidad de vida. De la misma manera y gracias a la tecnologia de los DVD
podemos ver grandes oOperas desde nuestro salén o incluso descargar en nuestro
ordenador un video sobre la “danza de los monos” basada en el Ramayana balinés.
Apreciar el hecho cultural en general, y la musica en particular, lleva implicito disponer de
aquellas actitudes que permitan acceder y apreciar manifestaciones musicales diversas.
Es necesario desarrolla en el alumnado la sensibilidad musical y el sentido estético
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necesario para que puedan comprender, valorar, emocionarse y disfrutar de una amplia
variedad musicas de distintos estilos, géneros, tendencias y culturas musicales.

Con ello, potenciaremos la capacidad de analizar y valorar criticamente los diferentes
usos sociales de la musica. Los adolescentes aprenderan también a valorar no solo el
sonido sino también el silencio como fendmenos naturales y sociales, tomando conciencia
de la funcion que tiene la musica como parte integral del medioambiente y utilizando
conocimientos de la ecologia acustica para aproximarse a paisajes sonoros variados.

Solo tenemos que aprovechar las variadas posibilidades tecnoldgicas que los medios de
comunicacion nos ofrecen e integrarlas en nuestras actividades de ensefanza-
aprendizaje y en nuestra vida.

Cuando mas conscientes seamos que todos y todas somos consumidores musicales, y
tratemos a la musica como un producto al que tenemos acceso también electronicamente,
mas posibilidades y mayor sera nuestro disfrute del arte de los sonidos.

¢ Cudles son las aplicaciones de las TIC en ambito del consumo musical?

Con las nuevas tecnologias aplicadas al consumo musical ofrecemos al alumnado la
posibilidad de conocer y valorar la diversidad musical que existe a su disposicion a través
de Internet. De esta manera tomaran conciencia de que la musica forma parte de la
cultura de diferentes épocas, lugares y colectivos.

Pero ademas les capacitamos también para que sean auténomos a la hora de seleccionar
qué musica les apetece escuchar en cada momento o situacién personal, y todo ello sin
dejar de ser sensibles y respetuosos con todas las manifestaciones musicales y artisticas
en general.

ACTIVIDAD n° 2: La industria musical ante las TIC.

En los siguientes enlaces puedes visionar algunos videos difundidos a través de Internet
que abordan, de distinta forma, el tema de la distribucion y descarga de musica a través
de la Red:

= South Park http://www.youtube.com/watch?v=dlozxGFlilg
=  Buenafuente: http://www.youtube.com/watch?v=IB6hrxcjzY4

¢.De qué manera podrias incluir este tipo de recursos dentro de la programacién de
Musica de secundaria? ¢Qué conceptos trabajarias? ¢Qué ventajas e inconvenientes
tiene la utilizacion de este tipo de herramientas?

Realiza un comentario personal sobre estas cuestiones dentro del apartado del Foro.

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 21/135


http://www.youtube.com/watch?v=dlozxGFli1g
http://www.youtube.com/watch?v=lB6hrxcjzY4

Recurso para la educacién musical. Curso de formacién: MOS

3. Aplicaciones y recursos TIC para la ensefanza
musical

Como venimos observando, la aplicacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion a la ensefianza de la Musica en la ESO tiene muchas posibilidades. Los
ordenadores se han convertido hoy por hoy en una herramienta poderosa a disposicion
del profesorado de Musica en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Pero veamos cuales son los requisitos, necesidades y posibilidades que tenemos para
poder trabajar con ellas.

3.1. Infraestructura

Dada la naturaleza de este curso, en los epigrafes siguientes solamente se detallaran los
aspectos bdasicos que son precisos para el objetivo final del mismo (realizar una
experiencia de uso de las TIC en el aula de musica) No obstante, dada la importancia que
tiene esta cuestion, se recomienda profundizar en la misma a través de los enlaces
recomendados o realizando el curso “Sonido y musica con ordenador”.

3.1.1. El equipamiento

El hardware o equipamiento fisico que necesitamos dentro del aula de musica no tiene
por qué ser demasiado costoso. Un ordenador personal que cuente con las caracteristicas
basicas que estan disponibles hoy en dia en un equipo de tipo medio sera suficiente para
satisfacer nuestras necesidades. En cuanto a los periféricos necesarios (dispositivos que
permiten al ordenador interactuar con el exterior por medio de la entrada, salida o
almacenamiento de datos, asi como la comunicacién entre distintos ordenadores) ademas
de los habituales de cualquier equipo (teclado alfanumérico, ratén, monitor, impresora,
MODEM...) precisaremos contar, al menos, con uno o varios micréfono, y tarjetas de
sonido y altavoces o auriculares suficientes para cada equipo y/o alumno, segun el caso.

Para la materia de musica contar con este tipo de elementos es imprescindible, pero,
ademas, es necesario que posean una minima calidad y funcionen perfectamente. Las
razones son evidentes ya que estamos hablando de un uso didactico de la musica y
desde luego sera habitual tanto grabar sonidos como reproducirlos a través del
ordenador.

Aunque los minimos necesarios pueden ser realmente minimos (cualquier tarjeta de
sonido y altavoces convencionales de nuestros dias permiten escuchar musica de un
modo suficientemente satisfactorio) conviene tener en cuenta que a medida que baja la
calidad de estos lo hace también la del sonido que manipulamos, por lo que, siempre que
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sea posible, se recomienda contar con equipos de entrada/salida de sonido de calidad
media.

La ndmina de equipos complementarios (y algunos habituales en las aulas de musica)
que pueden abundar las utilidades de las TIC es muy amplia. El contar con teclados
maestros, pianos electrénicos con conexionado MIDI u otros instrumentos electréfonos y
electrénicos, médulos externos de sonido, grabadores portatiles o mezcladores hardware
de audio, entre otros, aumentaran las posibilidades que tenemos para el desarrollo de
distintas actividades puramente musicales. Ademas, si contamos con la opcion de utilizar
camaras fotograficas, escaneres o cdmaras de video (y algun software de ediciéon no
lineal de video) podremos trabajar también, de una forma activa, contenidos relacionados,
por ejemplo, con la funcién de la musica en los medios de comunicacion social.

3.1.2. La conectividad

La conectividad hace referencia, de forma genérica, a la capacidad de los dispositivos de
estar conectados entre si y comunicarse a través de sistemas de red.

En todos los centros existe conectividad entre los equipos informaticos a través de una
red de area local que ademas ofrece salida a Internet. Para lo que nos afecta, sera
importante contar con una buena conexion a Internet que garantice nuestro acceso y el de
los alumnos y alumnas a la Red de una forma eficaz y 6ptima, pues para todas aquellas
actividades que contemplen la utilizacion de informacion, sistemas de comunicacion o
aplicaciones en linea es imprescindible. No obstante, para llevar a cabo muchas de las
propuestas didacticas con TIC en el area de Musica no sera imprescindible. En unos
casos porque el enfoque no lo hara preciso; en otros porque sera conveniente descargar
los recursos previamente y replicarlos en los ordenadores que utilicen los alumnos o
servirlos a través de la Intranet del centro escolar. En cualquier caso, insistimos que
siempre sera muy recomendable.

El tipo de conectividad de la que dispongamos en el centro: aldambrica o inalambrica (Wi-
Fi, WIMAX...) unido a la distribucion que haya del equipamiento (en salas especificas,
distribuida, pizarras electronicas, portatiles con candn...) condicionara también las
posibilidades que tendremos a la hora de planificar sesiones de trabajo utilizando las TIC,
por lo que sera un elemento a considerar.

También deben estimarse, en este capitulo, determinadas opciones de comunicacion
inalambrica (Bluetooth...) que posea el equipamiento asi como los dispositivos portatiles
de nuestros alumnos y alumnas (iPod, reproductores de audio digital, PDA..) pues ello
puede facilitar la transferencia habitual y cotidiana de informacion entre unos y otros.

Entorno MIDI.

Dentro del ambito musical, el protocolo MIDI (Musical Instrument Digital Interface) es una
forma especifica de conectividad que posee, ademas, otras muchas implicaciones, por lo
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que hemos considerado de interés realizar un somero repaso de sus caracteristicas y
opciones en este apartado.

El MIDI es un protocolo informatico elaborado por los principales fabricantes de
instrumentos musicales electronicos a principios de los afios ochenta. Permite, a través de
una serie de reglas, la comunicacién entre cualquier dispositivo electronico-musical. Es
decir, el MIDI es capaz de transmitir instrucciones musicales entre un ordenador vy
cualquier equipo MIDI, o entre dos o varios dispositivos MIDI.

Un archivo MIDI contiene las instrucciones necesarias para reproducir una pieza musical.
La informacion que maneja el protocolo MIDI es digital (secuencias de ceros y unos) y no
transfiere sonido si no solo instrucciones. Esto quiere decir que lo que permite es que un
equipo le indique a otro cuando comienza a sonar, qué nota debe hacerlo, durante cuanto
tiempo, etc., pero la reproduccion del sonido siempre depende del dispositivo que recibe
la informacién. Esta es una de sus grandes ventajas (es un sistema agil y fiable) pero, a la
vez, una de sus principales limitaciones (el resultado sonoro siempre es dependiente de la
calidad del dispositivo final: la tarjeta de sonido, el tipo de sintesis, etc.)

Un equipo MIDI basico consta de un ordenador, un controlador MIDI y un médulo de
sonidos. El controlador es un dispositivo electronico en forma de teclado que genera
informacion digital. La mayoria de teclados Clavinova tienen conexion MIDI, por lo que, si
lo conectamos mediante un cable a nuestro ordenador podemos usarlo como teclado
MIDI. Y por ultimo, un médulo de sonido (que contiene un banco de sonidos sintetizados o
muestreados —sampleados-) que sera el encargado de transformar la informacion digital
en sonidos analogicos audibles.

El MIDI fue, en cierta medida, una punta de lanza del fenédmeno de integracion de las TIC
en el Aula de musica. Abrié en los anos ochenta un camino para la experimentacién en el
ambito musical profesional. Como protocolo de interconexién ha ido evolucionando e
integrandose en el plano del ocio y, por supuesto, en el de la educacién. En este ambito,
su estandarizacion y las pocas exigencias técnicas que requiere de los equipos han
permitido que sea facilmente utilizable y aplicable en un aula que cuente con una dotacién
informatica minima.

3.1.3. Los espacios

La mayoria de los centros dispone de una infraestructura y de un equipamiento
informatico basico para uso por parte del alumnado. Lo habitual es que el grueso de este
equipamiento esté ubicado en el Aula de Informatica. No obstante cada vez son mas
numerosas las dotaciones realizadas bajo el criterio de distribuir los dispositivos de forma
generalizada con el fin de se conviertan en un elemento mas dentro de las aulas. En este
sentido, en este momento podemos encontrarnos con distintas situaciones que
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condicionan la forma en que podremos planificar nuestro trabajo con TIC dentro de la
materia de Musica:

1.

Solamente se dispone de aulas de informatica. Es muy probable que éstas,
ademas, tengan una alta ocupacioén, por lo que hay que prever su uso con mucha
anticipacion y seguramente no podremos contar con demasiadas sesiones.

Ademas de las aulas de informatica se dispone de sistemas portatiles (portatiles
mas cafién, por ejemplo) En este caso podremos compaginar el uso de las aulas
para trabajar en grupo durante algunas sesiones con la utilizacién del portatil por
parte del profesor (para presentaciones generales, ejemplificaciones, etc.) o
pequenos grupos de alumnos en otras (para localizar determinada informacion,
redactar algun informe, editar algun recurso o presentar algo al resto de
companeros)

Ademas de las aulas de informatica se dispone de una pizarra digital interactiva
(PDI) en el aula de musica. Ello nos permite contar, de forma cotidiana, con este
recurso para trabajar de forma colectiva.

En el aula de musica se cuenta, ademas, con un rincon del ordenador con
algunos equipos. Esta situacion, en combinacion con las anteriores o de forma
sustitutiva, nos permite plantear actividades paralelas en las que los alumnos y
alumnas rotan entre ellas, y en las que las TIC pasan a formar parte de un
complemento mas de trabajo. Permite, asimismo, pensar en actividades basadas
en la distribucion de roles (por ejemplo, las basadas en investigacion vy
elaboracion: cazas del tesoro, miniquest o webquest)

El aula de musica cuenta con una amplia dotacion de ordenadores o bien los
alumnos tienen con dispositivos que utilizan de forma personalizada (portatiles,
Tablet-PC, PDA, iPod...) Esta situacion es ideal y aun rara vez se produce. No
obstante en el futuro sera con la que habremos de trabajar, asi que
aprovechémosla al maximo en aquellos casos en los que se produzca.

Por otra parte, debe considerarse cada vez mas que el uso de las TIC permite extender
su ambito de actuacion fuera del ambito “clase”. Por ello, parte de las actividades a
realizar por los alumnos y alumnas puede contemplar la utilizacion de dispositivos como
camaras fotograficas o de video, grabadores de sonido, etc. cuya utilizacién puede y debe
realizarse fuera del aula, con el fin de obtener informacién, interaccionar con el medio,
servir de soporte a actividades extraescolares, etc.
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Grupo de alumnos dando clase de musica en el aula de informatica

@ ACTIVIDAD n° 3. Recursos informaticos y musicales del centro.

Con vistas al desarrollo de la actividad del curso debemos conocer cudles son los
recursos de que dispone el centro tanto en materiales informaticos, conectividad de la
Red (Internet, Extranet,...), asi como aquellos recursos musicales que se encuentran en
el aula de musica.

A continuacion dispones de la siguiente plantila para tomar estos datos:
Plantilla recursos.doc

3.2. Aplicaciones y herramientas

Denominamos software al conjunto de programas informaticos y aplicaciones instaladas
en un ordenador que hacen posible la realizacion de tareas especificas. Pertenecen a
esta categoria, por ejemplo, los procesadores de textos, las aplicaciones ofimaticas, de
base de datos, y por supuesto los programas educativos, cuya finalidad es la ensefianza o
el aprendizaje de algun area de conocimiento.

Aunque existen aplicaciones especificas dirigidas al ambito educativo, lo cierto es que
existe una multiplicidad de aplicaciones profesionales cuya utilidad didactica es
inestimable en el campo musical. Por otra parte, entre unas y otras encontraremos tanto
programas propietarios (disponibles normalmente a través de un canon) como otros
distribuidos de forma libre y gratuita.
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Sin tratar de ser exhaustivos, comentaremos a continuacion una serie de aplicaciones y
otros recursos educativos, asi como las posibilidades y beneficios que el software libre
tiene en Aula de Mdusica.

3.2.1. Algunas notas sobre el software libre

Bajo el término software libre se encuentra una amplia diversidad de programas
informaticos cuya caracteristica comun es que pueden ser usados, copiados, estudiados,
modificados y redistribuidos libremente sin otras restricciones que las establecidas en la
licencia con las que se distribuyen. Ello nos garantiza que estamos haciendo un uso licito
y nos ajustamos a los derechos y leyes de propiedad intelectual (copyright, copyleft...) El
software libre suele estar disponible gratuitamente en Internet por lo que resulta sencillo
llegar a él y poder utilizarlo de forma inmediata.

De lo anterior es facil deducir las causas del creciente éxito que las aplicaciones
distribuidas bajo este concepto estan teniendo en todos los ambitos pero, especificamente
en el educativo. En Espafia las distintas administraciones educativas vienen apoyando
firmemente las soluciones basadas en el software libre durante los uUltimos afos. Asi, a
partir de la creacién de distribuciones gratuitas del sistema operativo Linux (LinEx en
Extremadura, GuadaLinex en Andalucia, LliureX en la Comunidad Valenciana, Molinux en
Castilla-La Mancha, MAX en La Comunidad de Madrid, Trisquel en la Comunidad gallega,
Linkat en Catalufia...) basadas en Debian, Ubuntu y Suse.

Collage de imagenes con los Ibgotipos e interfaces de algunas de las distribuciones Linux de las administraciones educativas espafiolas
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Por otra parte, la activa comunidad educativa de “Linux” ofrece a los docentes musicales
una distribucion especial para musicos a través de la web de Musix.org. Se trata de un
“minisistema operativo” que funciona tanto como un live cd como una instalacién en el
disco duro y contiene un amplio conjunto de programas de musica que corren en este
entorno.

El uso del software libre como herramienta TIC en el aula de musica presenta muchas
ventajas. Por citar solo algunas, el hecho de que los alumnos puedan usar en casa el
mismo software que estan aprendiendo a utilizar en el centro escolar, ya que es de uso
publico y gratuito. Con este tipo de software no se fomenta la copia ilegal, ya que se
permite realizar copias de los programas y que se distribuyan a los alumnos de forma
legal, lo cual tiene también un efecto positivo y conciencia sobre las posibles alternativas
a tener en cuenta para luchar contra la pirateria.

3.2.2. Editores de partituras

Un editor de partituras es un programa cuya funciéon principal consiste en permitir al
usuario realizar una partitura lo mas perfecta posible. Su manejo es muy similar al de un
procesador de texto pero en el que, en lugar de escribir palabras, se escriben grafias
musicales (pentagramas, claves, notas, articulaciones, matices, casillas de repeticion,
etc.). Las herramientas de un editor de partituras estan pensadas para permitir editar,
modificar e imprimir en lenguaje musical desde una simple melodia hasta una partitura
orquestal con un resultado grafico impecable.

Los datos se introducen mediante el teclado alfanumérico y ratén o mediante un
instrumento MIDI (teclado). También es posible introducir directamente un fichero MIDI
con toda la informacion musical para que el editor la convierta en partitura.

Una de las aplicaciones didacticas que podemos dar a este tipo de software es la de
realizar la edicion de una partitura por ordenador: introducir las notas, organizarlas por
compases, indicar los matices y el tempo, las ligaduras de fraseo, las secciones que se
repiten, etc. La mayoria de los editores actuales de partituras ofrecen la gran ventaja de
que llevan incorporados un secuenciador con el que podemos “hacer que suene” lo que
estamos escribiendo.

Gracias a un programa editor de partituras el alumnado puede desarrollar también la
capacidad de oir inmediatamente la musica que él mismo ha escrito. Su uso puede
ayudarnos a programar actividades de refuerzo del lenguaje musical: este tipo de
herramientas ayudaria al alumnado a conformar la imagen sonora de lo que esta
escribiendo, a realizar tareas de discriminacidon auditiva asi como a trabajar la capacidad
mnemotécnica.

Este tipo de programas ofrece también la posibilidad de realizar materiales ad hoc para la
escuela con un relativo bajo nivel de destrezas musicales previas. Algunos programas de
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pago profesionales, como Sibelius, Finale o Encore, permiten realizar ediciones de
altisima calidad y complejidad, si bien ello no impide su uso para cuestiones mas sencillas
de trabajo en el aula gracias a que su interfaz, y la experiencia de usuario que entregan,
lo permiten. En el campo del software libre existen alternativas de garantia como es el
caso del programa Rosergarden.

Captura de pantalla del editor de partituras del programa Logic Audio

Otros programas, como Songworks, asisten la creacion de las partituras a través de un
tutor que ofrece alternativas a las acciones que va realizando el usuario.

Por otra parte, encontramos aplicaciones gratuitas como Lilypond que sirven para insertar
partituras en programas de procesadores de texto. Las notas y otros simbolos musicales
se escriben en un archivo de texto mediante una serie de érdenes o comandos y después
se procesa este archivo con Lilypond. El resultado es un archivo PDF o un fichero MIDI
con el que escucharlo. Es necesario aprender la sintaxis basica de Lilypond para escribir
las partituras, lo que a priori puede resultar lento y enrevesado, pero una vez hecho un
pequefo esfuerzo inicial, nos abre una posibilidad para editar ejercicios o pruebas escritas
de forma sencilla y con relativamente pocos recursos.

3.2.3. Secuenciadores y editores de audio

La ventaja de los programas secuenciadores y los editores de audio es su versatilidad. Su
constante desarrollo ofrece, cada dia, nuevas posibilidades. Ademas de servir como un
sistema virtual de grabacion multipista, tanto para MIDI como para audio, o como un
notable editor de partituras, le permite utilizar los sistemas de sincronismo, no solo para
coordinar los diferentes instrumentos musicales, sino para trabajar también bajo una
sincronia absoluta entre musica e imagen. Este tipo de programas informaticos simulan
un entorno de grabacion. En el monitor vemos una mesa de grabacién de 16, 32 o mas
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pistas en las que podemos grabar (introducir) separadamente otros tantos instrumentos o
timbres. Poseen distintos entornos creacion, producciéon y postproduccion y suelen estar
disefiados de forma modular, lo que permite insertar plugins (programas de terceras
partes que anaden funcionalidad al programa base) de forma que podemos disponer de
auténticos estudios digitales en el ordenador.

Por lo tanto, con un secuenciador y un micréfono podemos hacer que los alumnos y
alumnas interpreten cada parte de una obra por separado y comprobar luego cémo
suenan juntas: qué ocurre si variamos la altura de alguna parte, si le cambiamos el timbre,
el tempo, si introducimos matices de intensidad en algunas secciones, etc. El médulo de
sonido nos ofrece la posibilidad escuchar las secuencias en los timbres que dispongamos.

" 15 Demosong Arrange
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| ES Kb

Captura de pantalla del secuenciador Logic Audio

El secuenciador nos permite crear y escuchar nuestras propias composiciones aunque no
seamos muy diestros a la hora de interpretarlas. Estas herramientas resultan
fundamentales para desarrollar y capacitar al alumnado en las habilidades y técnicas
necesarias vinculadas con la creacion y la interpretacion musical, tanto individual como en
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grupo. Con ellas facilitamos la producciéon musical y el aprendizaje autbnomo de la musica
utilizando dispositivos electrénicos, que es uno de los objetivos generales de nuestra
area.

En el ambito profesional existen algunos histéricos secuenciadores que han evolucionado
con el tiempo para convertirse en gestores integrales de audio-MIDI e, incluso, con un
fuerte soporte para video. Se trata de aplicaciones como Logic Audio (MAC, Windows)
Cubase o Cubasis VST, SONAR, Cakewalk, Acid Pro, entre otras.

En el entorno del software libre existen ya claras alternativas corriendo bajo Linux: Ardour
(que funciona también en MAC) Rosegarden, o secuenciadores MIDI como ShakeTracker
o Muse.

En el campo concreto de la ediciéon de audio Audacity es un software multipistas de
grabacién y edicion de sonidos facil de usar. Es multiplataforma y esta traducido al
castellano. Audacity también puede grabar sonidos en directo usando un micréfono o un
mezclador, o bien digitalizar grabaciones de cintas de casete, discos de vinilo o minidisc.
Cuenta, ademas, con una amplia libreria de efectos (plugins) de altisima calidad y
modulos de exportacién para distintos formatos de audio (ogg, mp3, wav...)
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Captura de pantalla del editor de audio Audacity

3.2.4. Editores, librerias de sonidos y sintetizadores virtuales

Los gestores y elaboradores de datos para sintetizadores, como GenPatch, Voyetra, y
Galaxy Plus Editors, entre otros, o los gestores MIDI como MIDI Quest, Max, son
programas que permiten el intercambio de datos, la elaboracién y gestién de toda la
informacion y parametros de los sintetizadores desde el ordenador. Se tiene asi control
directo sobre los parametros DCO, DCF, DCA, panoramico, seccion de efectos,
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atenuacion, modulacion, etc. Proporcionan la posibilidad de manipular las formas de
ondas en sus diferentes fases —ataque, mantenimiento, caida y escape— en un entorno
informatico, tanto para muestras sintetizadas como para muestras de audio.

La ventaja de estos es que, a través de la pantalla del ordenador, se puede trabajar de
forma mas facil e intuitiva en la localizacion y generacion de los sonidos sintetizados, en
cualquiera de los sintetizadores que hay en el mercado. Igualmente, es posible acceder,
facilmente y con un gasto minimo, a enormes bancos de sonidos disponibles en librerias
universales.

Los editores-libreria de muestras de audio ofrecen diferentes opciones, en parte
semejantes a los anteriores: edicion de las muestras, visualizacion del espectro armonico,
transferencia entre distintas marcas, grabacién digital, recreacion al infinito de cualquier
sonido registrado, etc.

En este sector podemos agrupar también los sintetizadores virtuales que sirven para crear
nuevos timbres mediante la gestidén de los distintos tipos de sintesis disponibles o para
utilizar los numerosos presets que incorporan: Absynth PC, Dynamo, EM7, Kontakt PC...

3.2.5. Asistentes de composicion en linea

Se trata de aplicaciones que funcionan comos servicios en red (no se descarga la
aplicacion sino que se manipula directamente durante la conexion a una web
determinada) Se ofrecen en linea de forma gratuita y permiten a los alumnos y alumnas
crear pequenas piezas mediante la manipulacion de determinados parametros.
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Interfaz principal del mezclador musical Fame Academy
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Mezcladores de musica

Casi todos utilizan un procedimiento similar. Presentan el aspecto de una mesa de
mezclas simplificada en la que es posible cargar distintos loops, efectos sonoros y
musicales, enrutarlos en una pista concreta, y manipular aspectos como el volumen de
cada pista, el envio de senal, el panorama, silenciar las pistas (mute) v,
excepcionalmente, incluir algun efecto. De este tipo son, por ejemplo: Fame Academy
publicado por la BBC (requiere el reproductor Shockwave) o AudioMeister editado por la
empresa SubKloda Design (permite ademas descargarse los ficheros fuente flash)

Juegos de creacién y composicion musical.

Este tipo de juegos toman formas muy distintas. Desde simples divertimentos que
permiten jugar con el azar musical como compositor, creadores de piezas a través de
representacion de dibujos o esquemas, etc.

Algunos de este tipo, ofrecidos por la BBC en su web dedicada a juegos musicales son:
Composer, Drumsteps (un editor ludico de patrones ritmicos “azorosos”) Tonetag, que
permite crear piezas a partir de bucles o de la escritura personalizada en un piano roll,
elegir quién interpretara cada pista seleccionando entre un listado de instrumentos GM
(General MIDI) Su caracteristica mas novedosa es que permite remitir la composicion a
un espacio personal en la web de la BBC o crear un politono que se cargue en el teléfono
movil del creador o sus amigos.
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Interfaz principal del juego de creacion musical Tonetag

Existen también generadores de patrones ritmicos que, como Drum patter programmer,
permiten componer estructuras ritmicas como si de una caja de ritmos se tratase.
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3.2.6. Educacidn auditiva y lenguaje musical,

El software dedicado a la educacién y el entrenamiento auditivo y al aprendizaje del
lenguaje musical tiene una larga tradicion. Se trata de aplicaciones (en modo local) o
servicios en red cuya finalidad es tanto mejorar el reconocimiento e identificacion de
alturas y notas, como el de los intervalos, acordes y escalas, asi como el conocimiento y
practica con los elementos fundamentales del lenguaje musical.

En unos casos se trata de completos programas destinados a una practica habitual y
secuenciada de ejercicios de complejidad creciente, como es el caso de EarMaster, Ear
Traning o Practica musica (excelentes aplicaciones de pago que funcionan mediante
instalacion) y Good-ear o EarPower (que corren en navegador y permiten su descarga de
forma gratuita)

EARMASTER 4.0

;.'J Comparacion intervalos

Identificacién intervalos

prefiere, puede definir sus
propios gjercicios mediants una
configuracion de ejercicios
entremadamente flexible.

Identificacion de acordes
b Inversion de acor
) B Progresion de acordes
Mo importa el que Ud sea
principiante o profesional: el uso =3 |dentificacian de escalas
diario de EarMaster lo convertirg
an un fmejor musico, jeon T | octura de ritmos

Imitacian de ritmos

Dictado melddico

wWwWw. eanmaster.com

Seleccion de actividades del programa EarMaster

En otra, disponemos de colecciones de juegos o sencillas actividades dirigidas a trabajar
uno o varios aspectos tematicos y muy definidos del lenguaje musical tanto en el plano
tedrico (conceptual) como practico (procedimental) Algunos ejempos interesantes de este
tipo, y accesibles de forma gratuita, son: algunos juegos musicales de Radio 3 de la BBC
(Peer Gynt, Hoketus) o la aplicacion Digital Counterpoint.

3.2.7. Otras aplicaciones.

La evolucién de la tecnologia nos deja de sorprendernos con la aparicién de nuevos
aplicativos para la creacion musical, muchos de ellos integrados en sistemas globales de
disefio multimedia y audiovisual. Entre las diferentes soluciones en este campo se
encuentran generadores automatizados de imagenes y video a partir de la reproduccién
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musical (Arkaos VJ) los mezcladores virtuales para DJ (Groove Marker) o las aplicaciones
destinadas de forma especifica para instrumentistas (Guitar Studio)

3.3. Recursos educativos en linea

La aplicacién del ordenador a la ensefianza comenzd entorno al ano 1970. La base
pedagdgica de este tipo de aprendizaje utiliza tres tipos de estrategias pedagdgicas:

= el aprendizaje programado o tutorial (en el que el alumnado tiene un minimo
control sobre el programa)

= el programa intermedio, en el que hay interactividad pero se alterna con secciones
tutoriales.

= el programa abierto o interactivo en el que los software permiten al alumno
acceder a la informacién, manipularla y personalizarla (el aprendizaje es activo)

3.3.1. Software tutoriales

Se denominan tutoriales a los programas educativos que en mayor o menor medida dirigen,
tutorizan, el trabajo de los alumnos. Proporcionan a los alumnos una serie de herramientas de
busqueda y de proceso de la informacion que pueden utilizar libremente, a su ritmo. Pretenden
que, a partir de unas informaciones y mediante la realizacion de actividades y juegos sobre
sus contenidos fundamentales, los estudiantes aprendan o refuercen unos conocimientos o
habilidades concretas.

Podemos utilizarlos para realizar tareas o ejercicios de refuerzo con distintos niveles de
dificultad porque no precisan explicaciones conceptuales previas. También es una herramienta
muy eficaz para que el alumnado adquiera la capacidad de utilizar con autonomia fuentes de
informacion diversas.

En la pagina Web dedicada a materiales educativos del CNICE podemos encontrar varios
ejemplos muy interesantes y completos de unidades didacticas planteadas como un software
tutorial. Por ejemplo, la MUsica Antigua Espafiola o Mdusica, un modo de conocerla.
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Navegador histérico musical del programa Musica, un modo de conocerla
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En el portal educativo edu365.cat hay una coleccion de miniunidades didacticas muy
interesantes que se ajustan este modelo: el Piano, ¢ Como funciona un reproductor mp3?
0 La quitarra eléctrica.

3.3.2. Software intermedios

En la ensefianza interactiva se establece un didlogo o interaccion entre el ordenador y el
alumnado. El alumno puede alterar el flujo del aprendizaje dependiendo de sus respuestas.

La base de este tipo de programas esta en que, junto a secciones tutorizadas o expositivas, el
ordenador modera la actividad realizada por el alumno teniendo en cuenta sus resultados y
acciones dentro del mismo. De este modo se condiciona el acceso a los ejercicios de un nivel
superior de dificultad. Algunas de las actividades propuestas en el recurso de educacion
musical MOS utilizan esta técnica.

Se este tipo encontramos ejemplos como los publicados en el portal educativo Averrores (Aula
de musica),0 algunas de las actividades disponibles en el espléndido portal musical
Teoria.com

AULA DE MUSICA

Pégina principal de programa Aula de masica

3.3.3. Software educativos abiertos

Los programas educativos pueden tratar los diferentes aspectos del curriculo de Mdusica
en la ESO de formas muy diversas y ofrecer un entorno de trabajo que se adapta a las
circunstancias del alumnado, ademas ser mas o menos ricos en sus posibilidades de
interaccion.
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La mayoria de los objetos educativos digitales (ODE) disponibles en el portal MOS,
utilizan estrategias de aprendizaje de este estilo o comparten al menos cinco de sus
caracteristicas esenciales:

= Son materiales elaborados con una finalidad didactica, como se desprende de la
definicion.
= Utilizan el ordenador como soporte.

= Son interactivos: se establece un dialogo entre el ordenador y el alumnado.

= |ndividualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al ritmo de trabajo
de cada uno.

= Son faciles de usar. Los conocimientos informaticos necesarios para utilizar la
mayoria de estos programas son minimos, aunque cada programa tiene unas
reglas de funcionamiento que es necesario conocer.

“Instrumentos de cuerda pernuﬁ;:—l_;a: El piano. [Gerrar]

El piano es wn instrumente que gracias a su gran registro sonoro puede ir sole o acompanade por otros
Minstrumentas. Entre los més grandes planistas de la historla se encuentra el planista polaco Artur Rubinstein que
‘dio conciertos hasta la edad de noventa afos. Ko te pedimos que s=ax un gran pianista pero ... iaqui podras

comprobar entre otras cosas sl tienes madera de intérprete!

bk P

i, ol il

Imagen de un Objeto de aprendizaje digital altamente interactivo

Este tipo de software tiene ademas los siguientes puntos fuertes para conseguir un
proceso de aprendizaje interactivo y adaptado a las necesidades del alumno. Por ejemplo:

= Ofrecen a los alumnos la posibilidad de profundizar en los conocimientos
adquiridos en las clases sin restricciones de tiempo ni espacio.

= Constituyen, al igual que el resto de las herramientas TIC, un medio familiar y
atractivo para los estudiantes de secundaria.
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= El lenguaje de hipertextos, al permitir la lectura no secuencial, estimula la
navegacion a través de los contenidos.

= Puede ser considerado como material complementario de los conocimientos que
se imparten en el Aula de Musica.

3.3.4. Otros recursos en linea.

Segun estudios estadisticos recientes realizados en Espafia, todos los alumnos y alumnas de
entre once y diecisiete afos han utilizado alguna vez el ordenador y cerca del 90% lo utilizan
semanalmente. Las paginas Web que mas utilizan los adolescentes segun confiesan en
diferentes estudios de mercado son Google, Hotmail, Yahoo, Messenger, paginas de juegos
on line o sitios de musica.

Por la capacitacion que da visitar este tipo de sitios Web podemos deducir que la mayoria de
los jovenes estan habituados a escuchar musica a través del ordenador, a enviar y recibir
correo electrénico, a navegar por Internet, a jugar en red, que conocen y se comunican a
menudo mediante la mensajeria instantanea asi como que estan capacitados también para
buscar y descargar archivos en distintos formatos. Por otra parte, las aplicaciones que dicen
utilizar habitualmente son los procesadores de texto, hoja de calculo, enciclopedias on line,
programas de tratamiento de imagenes y bases de datos.

De todo lo anterior se deduce que para que el uso de las TIC en el aula de Mdusica tenga los
resultados deseados la principal preocupacion no debe recaer en cuestiones instrumentales;
es decir, sobre si los chicos y chicas saben buscar o guardar datos en un buscador, o si saben
localizar dentro del ordenador un archivo pdf que se han descargado... Las estadisticas
demuestran que los jovenes conocen y utilizan con frecuencia las estrategias habituales en el
manejo de Internet. Nuestra tarea como docentes estara mas en guiarles adecuadamente, en
ofrecer los diferentes tipos recursos disponibles y en mostrarles las posibilidades que nos
ofrecen para su formacién musical.

De los directorios de recursos disponibles en Internet y con posibilidades didacticas en el
Aula de Musica destaca L'Internet elaborado por el IRCAM (Centre Georges Pompidou de
Paris) que cuenta con un buen numero de sitios Web relacionados con el mundo de la musica.
Tiene el inconveniente de que esta editado Unicamente en francés e inglés. También es
francamente interesante la pagina de juegos musicales de la BBC que incluye numerosas
propuestas para practicar en solitario o participar en competiciones musicales de lo mas
divertido. Esta disponible también solo en inglés.

En castellano podemos mencionar Recursos en Internet para la educacion musical y la Guia
de Musica, éste ultimo muy recomendable.

Otro directorio interesante editado recientemente es Interactiva.org en el que encontraremos
en formato PDF partituras para piano, biografias de compositores, letras de canciones,
partituras para distintas agrupaciones o instrumentos, etc. También encontraremos partituras
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en RosiMusic un sitio Web pensado para los jovenes que ofrece una seleccion de algunas de
las mejores partituras clasicas. Segun dice este sitio: “Se trata de partituras libres de derechos
de autor, por lo que puedes imprimirlas las veces que desees, 0 enviarselas a tus amigos.”
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Pantalla de entrada a la web de colecciones de partituras RosiMusic

Por ultimo, el recurso MOS contiene dos entradas destinadas a especialmente a este fin:
Recursos en linea y Blogosfera.

Sobre base de datos existen repertorios internacionales muy completos de uso profesional
que no podemos dejar de incluir en nuestra seleccion (RISM y el RILM) Destacaremos aqui
por su interés y posibilidades didacticas para nuestra aula la de Gracenote que recopila
informacién discografica sobre todo tipo de musica y la de All-Music Guide. Merece la pena
consultar también la web de Teo Ramirez con muchos recursos actualizados.

En Espafia tenemos una base de datos muy especifica sobre |la Historia de las Instituciones
Musicales espafolas, denominada Libro de Oro de la Musica. Cuenta con diez volimenes
publicados desde 1996 hasta la actualidad.

Como centro de informacién musical en Internet editado en castellano destaca el que ofrece
la Biblioteca Nacional espafiola. Permite consultar datos sobre la catalogacién y
caracteristicas de las grabaciones sonoras y discos alli depositados. Tiene mas de 20.000
registros. De similares caracteristicas es el Centro de documentaciéon de Andalucia.

Uno de los principales proyectos musicales en castellano es el Proyecto Teledmus
donde se han recogido una extraordinaria cantidad de canciones populares europeas,
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pudiéndose consultar la letra de las mismas, su partitura e incluso su musica en formato
MIDI.

En esta linea encontramos interesantes propuestas que, aunque mas modestas, son
francamente destacables por su interés. Asi, encontramos el Laboratorio sonoro que es
“es un proyecto desarrollado dentro del ambito de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién aplicadas en al aula, que permite a los alumnos a través de un navegador
acceder a diferentes recursos y aplicaciones creadas para esta experiencia con
contenidos sobre musica y su relacidén con otras areas como matematicas, fisica, plastica
y tecnologia”, o La Caja de mausica un excelente trabajo elaborado por un grupo de
alumnos de Educacién Secundaria coordinados por su profesor, cuyo objetivo es
relacionar algunos aspectos de la musica con la fisica y las matematicas.

Sobre enciclopedias on line de consulta gratuita destaca la famosa Wikipedia la
enciclopedia libre editada desde 2001 en espafiol y siempre en proceso de construccion y
mejora gracias a la participacion de todo el mundo; una iniciativa a tener en cuenta.

En castellano disponemos también de Encarta y de la Enciclonet un banco de contenidos
enciclopédicos con mas de 180.000 documentos. BIVEM es la primera biblioteca virtual
en espafol especializada en recursos para la Educacién Musical en Infantil, Primaria y
Secundaria creada por Andrea Giraldez.
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Pantalla de entrada a la Biblioteca Virtual de Educacién musical

En cuanto a los bancos de recursos o repositorios en red cabe destacar la iniciativa del
Ministerio de Educacion y Ciencia, a través del Centro Nacional de Informacién y
Comunicacién Educativa, para la creaciéon de un Banco de imagenes y sonidos. Esta
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colecciéon cuenta ya con mas de 5.000 efectos sonoros y musicas recogidos en
colecciones tematicas que se distribuyen de forma gratuita para uso educativo. Son de
destacar, ademas, Audio Archive (coleccion de audios con casi 100.000 referencias
distribuidas bajo licencias Creative Commons) Live Music Archive (creciente biblioteca de
musica de la iniciativa archive.org que ofrece una enorme coleccién de piezas de distintos
artistas y tipos de musica) o el banco de sonidos Sounddogs.com (gigantesca biblioteca
de efectos sonoros en linea dedicada al ambito audiovisual, y que permite la descarga
gratuita de ficheros comprimidos)

Los Blogs se estan convirtiendo rapidamente en herramientas instrumentales para el Aula
de Musica. Con este tipo de paginas Web o cuaderno bitacora, podemos nosotros mismos
publicar en Internet una serie de documentos y, a continuacién, facilitar al alumnado la
direccién en la que encontrarlos para que los consulten y participen activamente en su
“reconstruccion” a través de sus comentarios, ampliaciones, etc.

Existen blogs con contenidos didacticos muy especificos en los que el ordenador se convierte
en una fuente de informacién muy eficaz, agil y atractiva. Tiene la presentacion de un texto
pero mas variado porque en €l podemos facilitar materiales de consulta, partituras, imagenes,
enlaces y ejemplos musicales MIDI. El alumnado busca y recoge la informaciéon de ellos.
Resulta muy util como primer paso para que, el alumnado de primer ciclo de la ESO por
ejemplo, aprenda a buscar informacion en Internet sin que pierda el tiempo en buscadores o
portales tematicos variados.

EDUCACION MUSICAL

Dia Escolar de la Mo-violencia y la Paz
(DENIP)

alurnro
: do un &5

Blog de Educacion musical
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Actualmente el numero de blogs educativos y musicales es ya extraordinario. Por citar
solamente algunos ejemplos interesantes: la bitdcora de un grupo de profesores que se
denomina Educaciéon musical, el Aula de Musica, el de Educacion Musical en Venezuela,

donde explica el uso de los Edublogs como un nuevo modo de realizar y divulgar el
aprendizaje a través de Internet, o el Venezuela musica y educacién, donde se explica, por

ejemplo, y entre otras cosas, el método Dalcroze.

Un podcast es un archivo que consta de contenido visual o sonoro y se difunde gratuitamente
por Internet. Puede escucharse mediante reproductores portatiles (vg. iPod) o a través de
ordenadores. Se trata de una nueva forma de comunicar en diferido, lo que abre un abanico
de posibilidades muy amplio de cara a la educacion.

Crear un podcast no es dificil: requiere la planificacion y escritura de un guién previo,
desarrollo del vocabulario, creatividad, discurso eficaz, precision en el tiempo... Un podcast se
asemeja a un blog hablado al que nos podemos suscribir y recibimos periddicamente los
programas a través de Internet. Su contenido es diverso (y cada vez mas) aunque
originalmente contienen la locucién de una persona hablando sobre diversos temas. Ahora
bien, desde el punto de vista educativo tiene usos muy diversos, y desde el musical aun mas.
Por ejemplo, la utilizacion del podcasts en el aula para realizar una grabacién sonora de
cualquier actividad (desde una partitura interpretada en clase hasta la realizacion de una
historia tipo radionovela) y la posibilidad de difundirla y hacer participe al resto de la
comunidad educativa de ella.

Algunos ejemplos de podcasts con contenidos musicales son los Microtonal Podcasts: que

contiene registros musicales, o Sonoclips un lugar donde encontrar podcasts con musica
electroacustica. Pero no solo es musica lo que se distribuye por este medio. Sobre paisajes
sonoros en Espafia es muy interesante visitar el proyecto gallego Escoitar.org que tiene
como objetivo principal la difusion y promocién del fenémeno sonoro y su exploracién con
fines sociales y educativos: “una aproximacién al sonido de un lugar de origen es una
aproximacién a su patrimonio. Percibir, comprender y concebir nuestra identidad sonora,
la de nuestros lugares y nuestras gentes, su coherencia e idiosincrasia...” intercalando su
uso, ademas, con otra excelente herramienta en la web: Google Earth.

Como estamos viendo en este apunte, Internet se nos ofrece como una auténtica mediateca.
Para cerrar este apartado, queremos recomendar el acceso a los enlaces propuestos en la
pagina del CNICE relacionados con la musica y la educacién musical o los sitios Web de
descargar archivos MIDI de musica clasica y de musica pop, rock, etc. Por ultimo, en la web

de la discografica NAXOS podemos encontrar un banco de musicas de diferentes estilos
cuyas descargas son gratuitas.

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 42/135


http://educacionmusical.blogspot.com/2006_01_01_educacionmusical_archive.html
http://fungaalafia.blogspot.com/2006/10/recursos-electrnicos-de-educacin.html
http://educacionmusicalvenezuela.blogspot.com/2006/10/sabes-qu-es-un-edublog.html
http://venezuelamusicaeducacion.blogspot.com/2006/10/el-mtodo-dalcroze.html
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Podcasting&oldid=5758584
http://podcast1024.libsyn.com/
http://sonoclips.blogspot.com/
http://www.escoitar.org/espa%C3%B1ol/
http://www.cnice.mec.es/profesores/secundaria/musica
http://www.culturageneral.net/musica/clasica/
http://www.mididb.com/
http://www.naxos.com/

Recurso para la educacién musical. Curso de formacién: MOS

@ ACTIVIDAD n° 4. Aplicaciones y herramientas

De los enlaces ofrecidos en el apartado “3.3.4. Otros recursos on line: directorios de
recursos, enciclopedias y diccionarios, repertorios, bases de datos, centros de informacion
musical, Blogs, Podscats y demas enlaces” elige al menos dos y realiza una captura de
pantalla de cada una y guardalas dentro de la carpeta modulo | con los nombres
siguientes: aplicacionl.jpg y aplicacion2.jpg

Insértalas en un documento Word y a continuacion escribe un comentario sobre que
actividad podrias programar para un curso/grupo de Musica de la ESO. Guardalo con el
nombre aplicaciones.doc.

Envia tus aportaciones al foro de discusion.

3.4. Ideas para desarrollar las competencias del area vy
trabajar sus objetivos generales con las TIC.

Para cerrar este apartado y a modo de conclusion, presentamos un resumen de las
aplicaciones didacticas que tienen las TIC en la Musica de la ESO, siguiendo los objetivos
generales del area segun la LOE.

Objetivo: Comprender y valorar las relaciones entre el lenguaje musical y otros
lenguajes y ambitos de conocimiento, asi como la funcién y significado de la
musica en diferentes producciones artisticas y audiovisuales y en los medios de
comunicacion.

Propuesta: Para elaborar estrategias de ensefianza-aprendizaje que profundicen en las
relaciones entre la musica y otras areas de conocimientos (arte, ciencias sociales y
humanas, matematicas, lenguaje, etc.) podemos programar actividades en las que se
utilice Internet como fuente de informacién por la cantidad y calidad de los contenidos
multimedia (texto, imagenes y sonido).

Propuesta: En muchos casos, un DVD de 6pera, el visionado y la audiciéon de un podcast
o0 un documental sobre cédmo se hizo una pelicula nos pueden acercar al alumnado a
determinadas producciones artisticas siempre que no podamos asistir a este tipo de
espectaculos artisticos en vivo por falta de recursos.

Propuesta: El desarrollo de actividades en las que se utilicen secuenciadores y editores
de audio-video nos pueden dar pie para trabajar con los alumnos y alumnas la naturaleza,
caracteristicas y funcionalidades de la musica en los medios de comunicacion social, a
través de procesos de analisis que finalicen con practicas reales de disefio de una banda
sonora y su integracion en un relato audiovisual y/o multimedia.
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Objetivo: Conocer y utilizar diferentes medios audiovisuales y tecnologias de la
informacién y la comunicacion como recursos para la produccién musical,
valorando su contribucion a las distintas actividades musicales y al aprendizaje
autonomo de la masica.

Propuesta: Una adecuada seleccion de aplicaciones como las analizadas para realizar
actividades de edicion, secuenciacidon, produccion de sonidos y grabacion puede
ayudarnos en esta tarea.

Propuesta: En el caso de los podcast podemos trabajar aspectos tan basicos como la
lectura y la correcta diccidn o la elaboracion “casera” y la grabacién mediante las TIC de todos
los sonidos ambientales que se necesiten. Es necesario dosificar también los momentos de
silencio y crear la resonancia adecuada a la hora de grabar sonidos ambientales. Podemos
incluso “narrar” una historia so6lo con este tipo de sonidos, sin la locucion.

Propuesta: El aprendizaje de métodos de busqueda, el manejo de repertorios y directorios
web, o la utilizacién de contenidos educativos digitales ayudaran a los alumnos y alumnas
a desarrollar sus capacidades metacognitivas y a capacitarles en el desempefio del
aprendizaje autébnomo y continuado a lo largo de la vida.

Objetivo: Desarrollar y aplicar diversas habilidades y técnicas que posibiliten la
interpretacion (vocal, instrumental y de movimiento y danza) y la creaciéon musical,
tanto individuales como en grupo.

Propuesta: En determinados momentos la elaboracién por parte del alumnado de un
acompanamiento interpretado por una guitarra eléctrica o una caja de ritmos gracias a un
secuenciador, puede enriquecer sustancialmente las actividades en el aula con los
instrumentos escolares (flauta, laminas, etc.). De la misma forma, se les puede motivar
extraordinariamente utilizando un software tipo karaoke con temas actuales y cercanos a
sus gustos.

Propuesta: Como ya hemos comentado, los alumnos pueden componer sus propias
piezas mediante el software apropiado (secuenciadores, editores de partituras, etc.)
dando rienda suelta a su imaginacion. Después pueden escuchar su “obra” gracias al
modulo de sonido del ordenador. Con el equipo MIDI podemos realizar las actividades
que se nos ocurran, desde crear obras para “‘grandes agrupaciones orquestales” (y
escuchar el resultado gracias al secuenciador) hasta editar sencillas partituras para el
aula con guitarra, flauta y percusion indeterminada. Todo ello gracias al entorno MIDI.

Por ejemplo, podemos plantear actividades de creacion de composiciones originales
partiendo de un texto dado, de una determinada plantilla instrumental o de un patrén
ritmico- melddico... El alumnado, trabajando individualmente o en equipo, puede
manipular el material a través de procedimientos de repeticién, variacion, desarrollo y
contraste. Adquiriendo asi la capacidad de conocer y utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacidon como recursos para la produccién musical.
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Una vez que se selecciona el resultado definitivo se pasaria a realizar tareas como: poner
titulo a la obra, editar la partitura completa o por particelas, en incluso presentarla en
publico, ya sea mediante el secuenciador o interpretandola en el Aula de Musica para el
resto de alumnos.

Con este tipo de actividades didacticas el alumnado participa en la realizacién de
actividades musicales, escucha el trabajo realizado por los demas con las mismas
herramientas, enriqueciéndose y valorando todas las aportaciones.

Objetivo: Elaborar juicios y criterios personales, mediante un analisis critico de los
diferentes usos sociales de la musica, sea cual sea su origen, aplicAndolos con
autonomia e iniciativa a situaciones cotidianas y valorando la contribucién que la
musica puede hacer alavida personal y alade la comunidad.

Propuesta: Para comprender la funcién y el significado de la musica en diferentes
contextos no hay mejor manera que visualizar videos o simuladores que nos reproduzcan
no sélo el paisaje sonoro sino también el ambiente, la moda, las costumbres tanto
sociales como musicales de cada propuesta. De esta forma el alumnado conoce, aprende
a respetar y a disfrutar de una amplia variedad estilos musicales, y los beneficios que
cada uno de ellos puede aportarte personalmente.

Propuesta: La utilizacion de videojuegos educativos también puede ser de gran valor para
alcanzar esta competencia. La posibilidad que ofrecen éstos para introducir al alumnado
en entornos ricos y trasladarlos a otras épocas histéricas u otros lugares, o la necesidad
de tomar decisiones y ver cuales son las implicaciones de la misma, pueden ser
explotadas para ejercitar la reflexién de nuestros discentes.

Objetivo: Escuchar una amplia variedad de obras, de distintos estilos, géneros,
tendencias y culturas musicales, apreciando su valor como fuente de conocimiento,
enriguecimiento intercultural y placer personal e interesandose por ampliar y
diversificar las preferencias musicales propias.

Propuesta: Internet se ha convertido en la mayor y mas variada discoteca que existe en la
actualidad. Las posibilidades que ofrece son sorprendentes: grabaciones de musica de
todos los tiempos, interpretaciones histéricas, musicas de todas las culturas del planeta,
folclore, populares, urbanas, etc. Lo Unico que hay que tener es tiempo y una buena serie
de catalogos localizados.

Propuesta: La utilizacién de Objetos educativos digitales especificos para cada estilo, o
sitios Web de calidad nos pueden también ayudar a elaborar un panorama de musicas
muy interesante.

Objetivo: Participar en la organizacion y realizacion de actividades musicales
desarrolladas en diferentes contextos, con respeto y disposicion para superar
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estereotipos y prejuicios, tomando conciencia, como miembro de un grupo, del
enriguecimiento que se produce con las aportaciones de los demas.

Propuesta: La capacitacion del alumnado en las herramientas TIC abre posibilidades de
cara a desarrollar actividades musicales en las que éstas se incluyan. En este sentido,
como hemos visto en el apartado de las aplicaciones existen actualmente numerosas
posibilidades para, de forma sencilla, realizar montajes audiovisuales en el centro
asistidos por la tecnologia. La realizacion de conciertos al finalizar un trimestre o el curso
escolar pueden ser excelentes excusas para integrar estas soluciones junto al uso de los
instrumentos tradicionales.

Objetivo: Reconocer las caracteristicas de diferentes obras musicales como
ejemplos de la creacion artistica y del patrimonio cultural, reconociendo sus
intenciones y funciones y aplicando la terminologia apropiada para describirlas y
valorarlas criticamente.

Propuesta: Para analizar y aprender a describir las caracteristicas de la musica no basta
con las audiciones. Visionar diferentes secciones de la partitura, comparar con piezas
parecidas del mismo autor, o de la misma época, escuchar separadamente las voces
gracias a la ayuda de un secuenciador son algunas de las posibilidades que podemos
incluir en las actividades de audicién.

Objetivo: Utilizar de forma autonoma diversas fuentes de informacion —-medios
audiovisuales, Internet, textos, partituras y otros recursos graficos— para el
conocimiento y disfrute de la muasica.

Propuesta: Sin lugar a dudas, este es uno de los objetivos donde mas inciden las TIC en
el aula de Musica. Software, aplicaciones mediante simuladores, applets, contenidos
digitales, banco de sonidos en Internet, sitios web... todos ellos permiten ampliar la
capacitacion del alumnado en el uso de las TIC.

Objetivo: Utilizar la voz, el cuerpo, objetos, instrumentos y dispositivos electrénicos
para expresar ideas y sentimientos, enriqueciendo las propias posibilidades de
comunicacién y respetando otras formas distintas de expresion.

Propuesta: En este amplio objetivo, destinado de desarrollar las capacidades expresivas
de los alumnos, indagar en las posibilidades comunicativas y creativas de los dispositivos
electrénicos (bien se trate de instrumentos electronicos o electrofonos, de software
musical, de aplicaciones para la produccién audiovisual, etc.) es un ejercicio perfecto para
ello. Como hemos comentado ya, los sintetizadores virtuales o los samplers, por ejemplo,
permiten tener en el ordenador del aula una gigantesca biblioteca se sonidos con los que
experimentar, probar, intercambiar, editar o generar.

Objetivo: Valorar el silencio y el sonido como fendmenos naturales y como
elementos musicales, tomando conciencia de su funcién como parte integral del
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medioambiente y utilizando conocimientos de la ecologia acUstica para
aproximarse a paisajes sonoros de diferentes épocas y espacios y para combatir la
polucién sonora.

Propuesta: Concienciarnos todos de que la musica puede servir para mejorar nuestra
calidad de vida siempre que su uso sea respetuoso con el medio ambiente, con los demas
y con nosotros mismos. Podemos analizar distintos ambitos poco saludables que tantas
veces reflejan los periddicos digitales con la intencién de que el alumnado se conciencie
de que todos tenemos que poner nuestro granito de arena para evitarlos.

Propuesta: Asimismo, podemos realizar grabaciones en lugares de nuestro entorno y
analizarlas en sistemas de edicion digital para crear un mapa de ruido de nuestra ciudad o
nuestro pueblo.

Propuesta: La visita a webs especificas que tratan este tema de uno u otro modo, o la
participacion en proyectos de creacion colaborativa de entornos sonoros (como el
proyecto Escoltar.org) son otras posibles opciones en este sentido.

@ ACTIVIDAD n°5. Ideas para el desarrollo de competencias con TIC.

En este apartado de ideas para desarrollar las competencias del area y trabajar sus
objetivos a través de las TIC hemos apuntado solo algunas de las multiples posibilidades
que existen. Seguramente, una vez que has completado este moédulo se te habran
ocurrido otras muchas, asi que proponlas para poder compartirlas con el resto de
companeros.

Envia tus aportaciones al foro de discusion.
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MODULO II.
MOS: una propuesta didactica para el aula de
musica

Titulo Maodulo 1I: “MOS. Una propuesta didactica para el aula
de musica”

Realizado por: Juan Carmona Castafio, Maria Luisa Gutiérrez de la
Concepcion, Manuel Gértrudix Barrio, Felipe Gértrudix
Barrio.
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4. MOS. Una propuesta didactica para Ila
ensefanza de la musica

MOS es un recurso de apoyo didactico musical con forma de viaje que propone un
sistema de aprendizaje interactivo multimedia. Su itinerario conduce por las diferentes
estancias de la asignatura de Mdusica en la ESO y de la materia optativa de Historia de la
Musica del Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales.

Sus objetivos son, en primer lugar ayudar a que los alumno/as conozcan todos los
aspectos relacionados con la materia, profundizando en los conocimientos adquiridos en
la Educacién Primaria, se trata, por tanto, de potenciar la motivacién del alumnado hacia
el fendbmeno musical a través de una metodologia participativa. Por otro lado, se pretende
facilitar la tarea docente facilitando a los profesores/as nuevas formas de trabajo en el
aula y, en ultimo lugar, proporcionarles a ellos, al alumnado y a todas las personas
interesadas en la musica, un espacio para el encuentro, la reflexién y la creacion musical.

4.1. Aproximacion a la arquitectura del portal tematico

El recurso MOS esta estructurado como un portal tematico educativo para el area de
Musica. Como tal, pretende convertirse en un referente especifico en esta materia,
ofreciendo una plataforma en la que los miembros de la comunidad educativa
(profesorado, educadores, alumnado y familias) puedan disponer de:

* un amplio abanico de recursos educativos digitales,

#* un punto de encuentro para patrticipar, reflexionar y cooperar en la tarea de
ensefanza-aprendizaje incentivando nuevas formas de trabajo en el aula.

Estructuralmente dispone de una entrada principal (Inicio) y tres canales (Area
Profesorado, Area Alumnado y Area Publico, este tltimo dirigido de forma especial a la
familia) que ofrecen informacion y contenidos que, si bien tienen una base comun, se
adaptan a las necesidades de cada usuario. De este modo, todos disponen de cuatro
menus principales de los que cuelgan secciones mas 0 menos parejas en funcién de la
transversalidad de sus contenidos. A través de la siguiente imagen del mapa web queda
claramente establecido este criterio:
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Los accesos a cada canal se situan en la parte superior central de la pantalla.

¢ © ©

Profesorado Almnado Piiblico

Canales de acceso: Profesorado, Alumnado y Publico

Ademas, la pantalla inicial contiene cinco apartados principales:

*# Noticias. Se recoge una seleccion de las noticias mas importantes
relacionadas de forma amplia con el mundo de la musica y cuyo contenido
puede ser objeto de trabajo en el aula. Permite el acceso a la fuente
original de la noticia para leerla completa.

(4 NOTICIAS |

e
17-11-2006
Laboratorio sonore
Es un provecto desarrollado dertro del ambito de
lag Tecnologias de  la  Informacién v la
Comunicacidn aplicadas en al aula, gue permite a
[0z alumnos & través de un navegador acceder &
diferertes recursos v aplicaciones creadas para
esta experiencia con contenidos sobre mosica v
=u relacion con otras areas como matematicas,
fizica, plastica v tecnologia,

Seccion de noticias

*» Novedades. Ofrece, en primera plana, las primicias y actualizaciones que
se producen en el recurso: nuevas secciones, nuevos contenidos 0 mejora
de los existentes, programaciones de aula, experiencias de profesores y

profesoras, etc.
4 NOVEDADES L

A
28-11-2006

Hueva seccion>Hovedades

Hemos creado una nueva seccion
destinada a ofrecer, en primera
plana las novedades que =e
producen en &l recurso. Muevas
secciones, contenidos,
programaciones, experiencias,
atc.

Seccién de novedades

* Unidades destacadas. De forma periddica resalta algunas de las unidades
didacticas desarrolladas para poder acceder a ellas directamente.

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 51/135



Médulo II: Propuesta didactica para el aula de Musica.

Curso de formacién: MOS

Unidades 2 0
@ destacadas
Musica Instrumental

4> Ver adlividad

Formas musicales
L= Ver aclividad

Unidades destacadas

* Experiencias destacadas. Muestra, de forma destacada, una experiencia
de aula desarrollada y publicada por un profesor/a. Permite la entrada
directa a las actividades mencionadas.

Expenenmasﬁ

@ destacadas

Actividad mn
instrumentos, teclados y
ﬂll!

Conocer las  caractersticas
fundamentales de lag
obstinates  fitmico-aimanicos,
Conocer las posibilidades de
los secuenciadores.

:?‘ Ver experiencia
k

Experiencias destacadas

# Recursos destacados. Conecta con el

Recursos e
@ destacados
Drogquestas informacion

FPagina donde == anuncian
zolistas, orquestas de todos
los astilos, bailarines,
grupos de danza, describen
su especialidad y caché v la
dizponibilidad.

? Wer recursy

Recursos destacados

banco de recursos didacticos en
linea y da acceso al recurso concreto destacado.

® Ver intro. Da acceso a una animacion que presenta los aspectos mas
significativos del recurso MOS.
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@ VER
INTRO

oo A
Animacién resumen del recurso MOS

También se encuentra en el centro de esta pantalla el menu de acceso a las secciones
generales:

* Ayuda. Informacion general de interés sobre la estructura, organizacion y
caracteristicas del recurso. Posee también un catadlogo de “Preguntas
frecuentes” (FAQ's).

* Glosario. Base de datos con la definicion de los conceptos musicales
trabajados en las distintas secuencias didacticas.

#* Contactar. Acceso al formulario de contacto con la administracion del
recurso. Permite enviar todo tipo de comentarios, sugerencias, preguntas...

# Créditos. Relacion de autores que han participado en el desarrollo del
recurso.

¢+ Mapa de la Web. indice general activo de las secciones del recurso
organizadas por canales de usuario.

#» Descargas. Zona que ofrece acceso directo a paquetes descargables con
el recurso completo, por secciones, etc., para poder trabajar con él sin
necesidad de estar conectado a la Red.

* Zona de administracion. Zona de acceso restringido relacionada con los
aspectos técnicos del recurso.

(MIMI-MIMIMIMMIM Q)

Menu de secciones generales

En la parte superior derecha se localizan las secciones de busqueda y de personalizacion:

* Buscador. Facilita la realizacion rapida de busquedas concretas a través
de una busqueda simple o mediante un formulario de busqueda avanzada.
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Blsquada avanzada
|Busu:a| |EL|

Buscador del recurso MOS

& Zona de personalizacion de la interfaz. Permite ajustar el tamafio o
cuerpo de la letra asi como seleccionar el idioma en el que se muestra la
interfaz de usuario (espafol, catalan, valenciano, gallego, euskera o

inglés).
= : >
1] 28 - Nowiembre - 2005
Tamano Letra
| E zpafiol "
3y A

Zona de personalizacion de la interfaz
Por ultimo, en el pie de la pantalla se dispone de:

* Informacion sobre licenciamiento: el recurso de forma genérica se
distribuye y publica bajo una Licencia “Creative-Commons Reconocimiento-
No Comercial-Compartirlgual 2.5 Espana”.

* Informacién sobre el compromiso de cumplimiento de estandares en
el desarrollo del recurso, asi como la conformidad con las normas del W3C,
especialmente en lo referente a cuestiones de accesibilidad (cumplimiento
de la doble A).

| mm ) (©) i)

Menu de validacion de estandares y licenciamiento del recurso

@ Actividad n°6. Exploracién de la home de MOS

Realiza una navegacién por los diferentes apartados incluidos en la pantalla de entrada al
portal de MOS para tener una vision mas exacta de sus caracteristicas.

412 Area Profesorado

El canal del Profesorado ofrece un conjunto de recursos, informaciones y servicios a los
docentes destinados a facilitar el uso e incorporacion de las TIC en el aula de musica.
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=) @ S Em.umﬁc Gk
'n's"'s'E- vt =
Prafesorade  Ahmneewlo Puibilico ! i | |E*'-*=" I

V.ﬁ PROFESORADO

Inicio | Aouds | flosacin | Contscher MidZ an elaula Confenidos Irfarmate ¥ compare CAroE 1ecUrsos

Area Profesorado | Musica, Educacion y TIC . Descargar
T LDEUITIEN

il |

Mos come propuasta

W A finales del siglo A1, cuanda se lagra por grmara vez "capturar’ el sonido regisfrandalo en
un sopofe, da comienzo un praceso trescenceral en la histoda social de la Misica, La
Tecnologia, qug como 13l siempre habia estado aecciada 3l devenir y &l dasamollo musical,
fg un golpe de efacia ¥ se instela, defindvamente, en &l futuro de la Misica 2l peso del
{tempa na ha hecho sino conhmar esta realidad. |¥ de que maners!

Lo cieds es gue la relacion de la Kisica con el
desanollo tecnoldgica es 1&n &rligua como la propia
exigtencia del fenfmena rmusical Desde el mismo
instante en &l gue ser humano imagina una farma a
trawds de la cual producic sonidos que Je resulban
agradables validandass ds medios e instrumentos que
residen fuera ce 2i; desde ese punto 20 2l gue la wz y
al propio cusrpo dejan de ser las onicas fuentes de
produccidn  musical, =2  inicia un cemino  de
“instrurmentalizacion” de 13 realidsd. Dasda antonces,
y& 2n dicho momento, se origina la relacidn entre Mdsica y dasamolla tecnaldgica

Pantalla principal del canal de Profesorado

Mantiene los elementos generales de la cabecera (acceso al resto de canales, buscador y
zona de personalizacion de interfaz) asi como el menu central que da acceso a los
principales elementos generales (Inicio, Ayuda, Glosario y Contactar).

Junto a éste, aparecen los menus especificos del canal, que se distribuyen del modo
siguiente:

+ Mos en el aula. Aglutina todas aquellas secciones destinadas a familiarizar al
usuario con el recurso MOS facilitandole informacién basica para su utilizacion:

* Madasica, Educacion y TIC. Desarrolla brevemente la evolucion de las
tecnologias en relacién con la musica, contextualizando en ese marco la
utilidad y valor del uso de las TIC en el aula de musica.

* MOS, una propuesta didactica. Detalla la naturaleza y razén de ser del
recurso MOS. Da cuenta de sus objetivos, contenidos, el modelo
metodoldgico seguido y los instrumentos de evaluacién.

* Formacién. Explica de forma basica la organizacion general del recurso y
ofrece acceso a documentos para la autoformacioén sobre el mismo.
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* Experiencias. Recoge todas las experimentaciones en el aula realizadas
por diferentes docentes utilizando tanto el recurso MOS como otros
elementos relacionados con las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

* ExperimentaMOS. Seccion dirigida a la comunidad virtual de profesores y
profesoras de musica con el fin de intercambiar, discutir y debatir en torno a
la aplicacion de las TIC en el desarrollo de las actividades de
ensefanza/aprendizaje musicales.

MOS en el aula

« Misica, Educacidn
yTIC

4 MOS una
propuesta
didactica

4 Formacidn
4 Experiencias

4 Experimenta MOS
Menu “Mos en el aula” desplegado
+ Contenidos. Recoge una parte fundamental del recurso, pues a través de este
menu se accede al conjunto de contenidos educativos digitales que desarrolla el
curriculo de la materia de musica en ESO y Bachillerato.

* Secuencias didacticas. Se presentan los contenidos educativos digitales
agrupados por Secuencias didacticas y organizadas por cursos. Para cada
una de ellas se dispone tanto del acceso al contenido como a sus
correspondientes metodologias.

* Objetos de aprendizaje. Se muestran los contenidos educativos
agrupados por Objetos de aprendizaje y organizados tematicamente.

* Programaciones de aula. Recoge, por una parte, una coleccion viva de
programaciones de aula y guias de actividad para trabajar las TIC en el
aula (muchas de ellas elaboradas con MOS como recurso principal). Por
otra, ofrece una herramienta de creacién y modificacion de programaciones
para que cualquier docente pueda crear sus sesiones de trabajo en el aula.

# jPonte a prueba! Miscelanea de actividades y juegos musicales para
acercarse o profundizar ludicamente en los contenidos de la materia.
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Contenidos

4 Unidades
didacticas

« TEmMas

a Programaciones
de aula

4 |Ponte a pruebal
Men0 “Contenidos” desplegado

Inférmate y comparte. Incorpora un conjunto de secciones destinadas a ofrecer
informacion, pero también a estimular que ésta pueda compartirse a través de la
colaboracion de todos los docentes del area de Musica. Para ello, en todas existen
formularios habilitados para remitir a los administradores aquellas sugerencias y
propuestas que puedan ser de interés para la comunidad educativa.

&

Cartelera. Tablon de anuncios sobre actividades musicales en general.
Foro. Espacio de intercambio de ideas, propuestas, reflexiones, etc.

Curriculo de la ESO y de Bachillerato. Recoge informacion actualizada
sobre la normativa legal vigente sobre la materia de Musica, tanto en la
ESO como en Bachillerato.

Informate ¥ comparte

4 Cartelera

4 Foro

Curticulo de |3
ESO

[ Y

« Curticulo del
BACHILLERATO

Menu “Inférmate y comparte” desplegado

Otros recursos. Reune varias secciones cuya finalidad es seleccionar, analizar y
clasificar distintas informaciones de utilidad para los docentes. Al igual que en
otras secciones, en todas existen formularios habilitados para participar
activamente en la creacion de sus contenidos.

Actividades extraescolares. Seccidon que recoge propuestas de los
profesores/as para planificar actividades ludico-culturales de caracter
extraescolar relacionadas con la musica.

Caja de Musica. Dossier de anécdotas y curiosidades musicales.

Recursos en linea. Relacion de medios y materiales didacticos que se
encuentran disponibles en la Red.
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Ctros recursos

4 Actividades
extragscolares

« Caja de Mdsica

« Recursos en linea
Men( “Otros recursos” desplegado

@® Actividad n°6. Crear una entrada de recursos en linea

La siguiente actividad consiste en utilizar la aplicacion que existe dentro del area de
profesorado para introducir recursos en linea (ver secuencia de imagenes). Mete los datos
de la actividad correspondiente al apartado “Aplicaciones y recursos” del Médulo |
Después de haber enviado correctamente la aportaciéon buscala dentro del apartado
“Recursos en linea”.

Area Profesorado | Recursos en linea

aplicacién*
| Introduzca su bldsgueda | @ Envianos tus aportaciones
Seleccione su bidsgueda por tipo :Tg-c;igs ibstihDS ; V:
Aplicaciones La revista de “ariedad de programas relacionadaos “isitar
Aulaactual con editores de partituras, en los que

muestran las caracteristicas de sus
diferentes propuestas. Castellano.

T e e o s

Menu “Recursos en linea” enlace

r Datos generales

. — 1 obligatorio
Tipo: selecciona una opcidn NG 2

obligatoric

Descripcidn:
Bibliotecas musicales virtuales
Cajan desastre

Conzultas en linea

Fuentes docurnentales
Publicaciones electrénicas
Recurzos educativos
Tutoriales

Comentario;.  |'WEEB biograficas

WEER termaticas

obligatoria

obligatoria

Enlace al recurso:  hitp: 4 |

r Datos del colaborador

Mambre: | 1 obligatorio

Correo electrdnico: [ ] obligatarie

Fechavalidez [ 1E4

Formato fecha: dd-mm-a==a (ejemplo: 17-10-20035)

[ Publicar mis datos en la weh.

I Ervviar I

Men( “Recursos en linea” aplicacion
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4.13. Area Alumnado

Se ha considerado que los contenidos educativos digitales representan para los alumnos
el elemento de mayor interés. Por ello, cuando se accede por este canal se carga por
defecto la propuesta de secuencias didacticas, organizadas por cursos.

E ﬁ. svrenio @ @ @ Bisueda guanzada E”Z_ T:lm:l'i-:-Let.:.

ETWW- Puafesorade  Ahmmmemle Piiblico Busaar &) [Ewsin -

ALUMNADO

Infcig | Ayuds | Glomssio | Contsche: M358 yel IES Blues  Aprendey dh'iérlpis Irfarmate Para sanerydisfrutar

| e = g .1.\‘.."'.-;_'_.-,! 'ﬁ.r
- - ": i % Y
UNIDADES S, ' Ty
DIDACTICAS R T ok o
e actividades
o PRIMEROC ESO 28
Prirmaro EBD
Sequndo ES0 Ritmuo Malodia
m o T Waladtividad ) Mo disponibl T overamddad  [R) PR dspenbie
BICEN
Cuarlo ES0 ﬁ ol Califionr ﬁ 20 Califor
Bi2a Tr
Bkl - <R
F Lawnz Instiumeantos
S "'_\___';L- e actividad |E| Ko disacribl= % War sctividad &] Pla disponble
M 2081 Caifloar Apos03T =5 califcar
el 72 laf 7712
[ o

Pantalla principal del canal de Alumnado

Como en el resto de canales, mantiene los elementos generales de la cabecera asi como
el menu central que da acceso a los mismos. Ademas, a través de varios menus
especificos se localizan las siguientes secciones:

+ MOS y el IES Blues. Este menu da acceso a varias secciones que tratan de
aproximar al alumno/a a la légica y organizacion del recurso. A partir de la
metafora organizativa de un instituto (el IES Blues), se trata de contextualizar la
informacion ofrecida acercandola al mundo cotidiano de los alumno/as.

* Bienvenida. Mos da la bienvenida al alumno/a y le presenta a sus amigos
Teo y Bei. Con ellos compartira las aventuras de este viaje musical que
trata de ser el recurso MOS.

* Visita el IES Blues. Mos, Teo y Bei acompafan a los alumno/as en su
primera visita al IES Blues y, con ello, le muestran la organizacion y la
estructura del recurso.
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Buzén de sugerencias. En el buzén de sugerencias de la “Asociacion de
alumn@s del IES Blues” los alumno/as pueden dejar sus sugerencias y
propuestas sobre el recurso MOS con el fin de ayudar a mejorarlo.

Conserjeria. Espacio destinado a incluir las soluciones y respuestas a las
preguntas mas frecuentes que se les plantean de forma recurrente a los
alumnos y alumnas en el uso del recurso MOS. Ademas, pueden plantear
nuevas cuestiones.

mMos v el [ES Blues
4 Bignvenida
< Visita el IES Blugs

4 Huzén de
sUgerencias

4 Conserjeria
Menu “MOS y el IES Blues” desplegado

¢+ Aprende y diviértete. Bajo este sugestivo nombre, este bloque da acceso a
todos los contenidos educativos digitales del recurso.

Unidades didacticas. Muestra, organizadas por cursos, las distintas
secuencias didacticas disponibles. Como en los otros canales, permite la
descarga de la unidad (en formato .zip), calificarla o enviar una
recomendacion a otro companfero/a.

Temas. Conduce a los objetos de aprendizaje desarrollados en MOS,
organizados por temas, épocas histéricas, etc. Ofrece también la
posibilidad de descargarlos para trabajar en “modo local” con ellos.

iPonte a prueba! Miscelanea de actividades y juegos musicales para
acercarse o profundizar ludicamente en los contenidos musicales.
Aprende vy diviértete

4 Lnidades
didacticas
4 TeRMAas

4 |Ponte a pruebal
Menu “Apréndete y diviértete” desplegado

Informate. En estos apartados los alumno/as pueden localizar informacion util
sobre el area de musica, la forma de abordar su estudio, las salidas profesionales
asociadas a ella o sugerentes propuestas de ocio musical. Estan, ademas,
abiertas a su participacion.
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* En clase. Los alumno/as pueden encontrar informacién sobre la
organizacién de la asignatura, cursos en los que se imparte, contenidos, y
otros aspectos que puedan resultarles de utilidad.

* Estudias? El sentido de esta seccion es disponer de una coleccion de
consejos y ayudas concretas para abordar el estudio de los contenidos y
procedimientos musicales.

* De profesién: muasico. Recoge informacion sobre las salidas profesionales
directa o indirectamente vinculadas con la musica. También se da una
breve explicacién de los itinerarios a seguir para obtener los titulos
académicos o la formacién adecuada para cada perfil profesional.

* Mdusica para el ocio. Se ofrece informacion sobre conciertos y actividades
musicales.
Inférmate

a Enclase
4 JEstudias?

4 De profesidn:
rridsica
« Misica para &l

ocio
Menu “Inférmate” desplegado

¢ Para saber y disfrutar.
* Para saber més. Dossier de anécdotas y curiosidades musicales.

* Recursos en linea. Relacion de medios y materiales didacticos que se
encuentran disponibles en linea, y a los cuales pueden acceder los
alumno/as para ampliar sus conocimientos, realizar actividades de
busqueda e investigacién, o, simplemente, satisfacer su curiosidad musical.

Fara sabery disfrutar

2 Para saber
més

4 Recursos en linea
Menu “Para saber y disfrutar” desplegado
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® Actividad n°8. Buzén de sugerencias

Si atendemos a los objetivos generales del recurso musical MOS, en los que la invitaciéon
a la participacién es de suma importancia en beneficio de la propia comunidad escolar,
cualquier sugerencia en cuanto a la estructura, navegacion accesibilidad, o cualquier
aspecto significativo de mejora supondra un salto cualitativo en la usabilidad de la Web.
Desde una visién de alumno/a, y a través de la aplicacién que aparece en el apartado
“Buzén de sugerencias” introduce los datos que aparecen en los diferentes cuadros de
didlogos.

414 Area Publico

Aunque el canal del Publico esta dirigido a una amplia variedad de usuarios, toma como
referente fundamental las familias de los alumno/as. Por ello ofrece informaciéon que
puede resultarles de utilidad para conocer la finalidad, organizacion, contenidos y
procedimientos que configuran el curriculo de la materia en Ensefanza Secundaria
Obligatoria y Bachillerato.

iﬁi ?ﬁ-ﬁ%” @ @ 0 Bizaueia auanzada Tamafis Labia

Professrado Alummade Fuiblico |:"$=?'!' |:q-| [Ezpaiicl ~

PUBLICO

Inige | Ayuda | &lesake | Senlaslar G.ﬂll'lﬂlt_‘é oE Cantanidos Infdrnabe v camparle Para sabery Gisfulan

Area Publice | ltinerarios de estudio

i Hismanidndey y
i 3 Cluneias Sueiales

Pantalla principal del canal de Publico

Ademas de mantener las secciones comunes, contiene las entradas:
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+ Conoce MOS. Presenta el recurso contextualizdndolo en el marco de
implantacién de las TIC en educacion y en la relacion histérica de la musica con la
tecnologia. Ofrece también informacion basica sobre el curriculo musical vigente.

#* Mdasica, Educacion y TIC. Desarrolla brevemente la evolucion de las
tecnologias en relacién con la musica.

# Aprende musica con MOS. Se explican los objetivos y contenidos del
recurso, la metodologia empleada, y se ofrecen sugerencias de explotacion
en el ambito familiar.

# Curriculo de la ESO y de Bachillerato. Recoge los contenidos de la
normativa legal vigente sobre la materia de Mdusica, tanto en la ESO como
en Bachillerato.

* [tinerarios de estudio. Muestra graficamente la organizacion actual de los
estudios de musica en la ESO y en Bachillerato.

Conoce MOS

« Misica, Educacion
W TIC

4 Aprende misica
con MOS

4 Misicaen ESOy
Bachillerato

4 ltinerarios de
esfudio
MenU “Conoce MOS” desplegado

+ Contenidos. Muestra los contenidos educativos digitales disponibles de forma
similar a como se presentan en el Area Profesorado.

# Unidades didéacticas. Da acceso a las actividades y a sus
correspondientes metodologias, organizadas por cursos.

# Temas. Conduce a los objetos de aprendizaje organizados tematicamente.

*» iPonte a prueba! Miscelanea de actividades y juegos musicales para

acercarse o profundizar ludicamente en los contenidos musicales.
Contenidos

4 Unidades
didacticas

4 TEMAs

4 |Ponte a pruebal
Menu “Contenidos” desplegado

+ Inférmate y comparte.
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* Salidas profesionales. Recoge informacion sobre salidas profesionales
directa o indirectamente vinculadas con la muasica. También se da una
breve explicacién de los itinerarios a seguir para obtener los titulos
académicos o la formacién adecuada para cada perfil profesional.

* Foro. Espacio para el intercambio de ideas.

# Musica y educacién. Recopilacion de textos sobre la relevancia de la
musica en el proceso educativo.
Informate ¥ comparte

4 Salidas
profesionales

4 Foro
4 Misicay

educacion
Men( “Inférmate y comparte” desplegado

# Para saber y disfrutar

# Ocio musical. Contiene informacion sobre conciertos y actividades
musicales.

#* Para saber més. Dossier de anécdotas y curiosidades musicales.

* Recursos en linea. Relacion de medios y materiales didacticos que se
encuentran disponibles en linea.

Fara saber vy disfrutar

4 Qcio musical

« Para saber
mésa

« Recursos en linea

Menu “Para saber y disfrutar” desplegado

® Actividad n°9. Musica y educacion

La participacion se extiende a todo tipo de usuario: familia, alumnos, profesores y publico
en general. Cualquier persona puede aportar ideas acerca de la importancia que tiene la
musica en el proceso educativo. La siguiente actividad consiste en utilizar la aplicacion
que existe dentro del area de publico para introducir datos relacionados con “Musica y
educacion”. Realiza tu aportacion rellenando los cuadros de texto.
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4.2. Contenidos educativos digitales

4 2.1 Ideas previas

Internet y las TIC en general se reinventan a mayor velocidad de la que se es capaz de
hacer crénica de ellas. Esta caracteristica que les es propia, y que tanto las diferencia de
otras tecnologias precedentes, hace que cualquier afirmacién dicha en un tiempo
presente corra el peligro de quedar obsoleta antes de que un lector llegue a ella.

Consecuentemente, cuando utilizamos hoy el término contenido educativo digital nos
estamos refiriendo a una entidad conceptual que es distinta de la que manejabamos hace
tan sélo un par de afios y, con total seguridad, sera también diferente en el inmediato
futuro. Es, ademas, un terreno diverso en el que es facil encontrar numerosas definiciones
que aun no han logrado determinar, de una forma inequivoca, a qué nos estamos
refiiendo o cuales son las fronteras. La misma evolucién de la tecnologia, el
descubrimiento de las nuevas posibilidades sociales y didacticas que amanecen y se
solapan casi a diario, la constante exploracién del lenguaje y la demanda de nuevas
necesidades (accesibilidad real, por ejemplo) requieren tener una mirada abierta, una
gran “tolerancia a la ambigiedad”, para poder sacarle el maximo partido a un fenémeno
aun de confines imprecisos.

Cuando nos referimos a los contenidos educativos digitales lo estamos haciendo con la
idea de dar cabida a una amplisima gama de agregados de objetos de esta naturaleza, es
decir, educativos y digitales, que es heterogénea tanto en el producto como en los
procesos por lo que son motivados (el modelo de produccién) y sus opciones de
reutilizacion, redisefio o reusabilidad (los modelos de uso y explotacién). Hacemos, pues,
extensible el alcance del término a todos aquellos productos digitales educativos que
pueden ir desde el modelo constructivo y abierto del “bricosoftware” basado en
herramientas educativas de autor (como JClic, Atenex, Squek o HotPotatoes, entre otras)
hasta los productos integrales de factoria (las “fabricas de muebles”), presentados como
paquetes globales por area y nivel educativo, pasando por el modelo recombinatorio
“IKEA”, donde secuencias didacticas y objetos de aprendizaje, previamente disefiados,
pueden recombinarse, actualizarse y modificarse para adaptarlos a las necesidades de
cada usuario, o la manufactura “artesana” del docente polifacético que, con los utiles y
competencias adecuadas, es capaz de elaborar sus propios materiales desde cero.

Por otra parte, la evolucion a la que se enfrenta el propio sistema de forma cotidiana hace
muy complejo establecer limites evidentes entre lo que puede o no formar parte de ese
mundo de los contenidos educativos digitales. Por ejemplo, nos asaltan dudas sobre
dénde termina el contenido y dénde comienza el servicio o la aplicacion y hasta qué punto
se maridan éstos; o, mirando hacia las nuevas formas y modelos de creacién social
colaborativa del conocimiento, en qué medida podemos determinar aun el impacto de
sistemas como los Wikis, los Blogs o los Podcasting, entre otros.
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Partiendo de esta somera clasificacion, los contenidos educativos digitales del recurso
MOS se encuentran fundamentalmente en ese terreno de usos “recombinatorios” basado
en el caracter modular de su desarrollo y en las posibilidades de reutilizacion,
interoperabilidad y adaptabilidad de su uso. El catalogo de secuencias didacticas y
objetos de aprendizaje (unidad minima de ensefanza con sentido completo, en palabras
de L’Allier (1997) “la minima estructura independiente que contiene un objetivo, una
actividad de aprendizaje y un mecanismo de evaluacion)®, se esta generado con ese fin
de hacer viable un uso flexible de los contenidos en funcion de las necesidades de cada
usuario.

En este sentido, la organizacion de los contenidos siguiendo una jerarquia modular
creciente, en la que los objetos simples (fotografias, sonidos, textos...) se integran
(agregan) en Objetos de Aprendizaje (OA), y éstos, a su vez, en objetos de mayor
amplitud (a los que llamamos Secuencias didacticas), permite garantizar la coherencia de
los materiales al tiempo que permite una mayor capacidad de adaptacion, de busqueda,
reutilizacion e interoperabilidad.
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Las secuencias didacticas y los objetos de aprendizaje permiten realizar maltiples combinaciones para personalizar los contenidos

4.2.1. Secuencias diddcticas (SD)

Dentro del recurso MOS, una Secuencia de Aprendizaje (SD) es la suma de varios
Objetos de Aprendizaje (OAs) secuenciados segun un determinado orden y una manera
de relacionarse entre si. Cada secuencia esta disefiada en funciéon de unos objetivos a
lograr por el alumno, la seleccion de unos contenidos (conceptuales, procedimentales y
actitudinales), el desarrollo de un conjunto de actividades, disefiadas en funciéon de una
propuesta metodologica concreta, y uno o varios instrumentos de evaluacion.
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A. Modelos de Secuencias didacticas

En cada uno de los cursos existe un conjunto de secuencias didacticas con una estructura
similar basada en escenas que se muestran clasificadas por niveles educativos. Una de
las consideraciones basicas a la hora de abordar el tratamiento de los contenidos ha sido
atender a las caracteristicas de aprendizaje y motivacién del alumno en funcién de su
edad.

Las secuencias didacticas del primer ciclo de la ESO (modelo A) se organizan entorno a
una situacion contextual basada en el ambiente cotidiano del alumno y estan relacionadas
entre si por la continuidad que ofrece el personaje Mos y su escenario de referencia. En la
siguiente secuencia de imagenes se detalla la estructura y se indican cuales son los
enlaces a los distintos apartados, asi como los niveles de interactividad que tienen las
diferentes actividades y objetos de aprendizaje.

[ &= MODELO A

Moz y el ILS BLuss | Aprende v dnnértete Infarmate | Pera msber y disfrutar mis

44 Vadwer a Unidades didicticas

Instrumentos musicales Evaluacidn inicial

Seceion

mteractiva

Seecion

ea:positiv& ' Juego Interactivo A

Pantalla inicial de una secuencia didactica del modelo A: Instrumentos musicales
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MODELO A

Locucién de contextualizacion
|

Seneiin

interacing

Juego interactivo

instrumentos
individuales [&=

Desglose de las secciones interactivas del modelo A

Para este nivel hay secuencias dedicadas a bloques de contenido como Parametros
sonoros, Lenguaje musical, la Voz, los Instrumentos, el Ritmo, la Melodia, los Géneros
musicales, las Formas musicales y la Textura.

En el caso del segundo ciclo de la ESO (modelo B) se ha seguido una estrategia basada
en el modelo que proponen algunos videojuegos educativos con distintas propuestas en
este sentido.
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Modelo B (Aventura gréfica)

LABCREATORI S ESCENARICPLATA  swrimesamss ESTANCIA
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Mapa activo del itinerario de una secuencia didactica de modelo B: aventura grafica del Barroco musical

En 3° de ESO la mayor parte de las SDs desarrollan los contenidos relacionados con los
principales periodos histérico-musicales: la Edad Media, el Renacimiento, el Barroco, las
épocas Clasica y Romantica y el siglo XX. Hay, ademas, una SD dedicada al analisis de
la relacién entre Musica y Tecnologia.

En 4° de ESO estan las unidades dedicadas a la musica tradicional en Espafa (Folclore
musical y Flamenco) la evolucion histérica de la musica espafola, y una profundizacién
del estudio de las conexiones entre Musica y Tecnologia.

Finalmente, en Bachillerato (modelo C) las secuencias didacticas realizadas despliegan
temas transversales, como la evolucion de la musica vocal, la musica instrumental, la
musica teatral y la interpretacion musical a lo largo del tiempo. También existe una SD
destinada a estudiar el fendmeno de la musica en la sociedad contemporanea.

Pero veamos de forma mas pormenorizada la arquitectura informativa seguida para cada
nivel educativo y contenido.
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Evaluacion final
(secciones expositivas)

Y Glosario
£ TRt

Lilosario

44 Vishrad @ Unidader
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Locucién E."v'sqlua::iﬁn inicial
contextual e[| - S L

Parnibers pars Arpa

4 Wodwer a Unbilades didacticas
3
Maps Conceplial  Evabsciin

Miisica Instrumental
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Pantalla con enlages a

Dhjetng de aprendiza -

zonas
interactivas

OA del Plano

Esquema y desglose de las secciones activas del modelo C: Evolucion de la masica vocal
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B. Detalle de las Secuencias didacticas de Primer ciclo de la ESO

Las secuencias didacticas del primer ciclo de ESO presentan una estructura similar
basada en escenas. Cada escena corresponde con un tema o unidad didactica y plantea
una situacion o acontecimiento musical relacionado con la vida cotidiana de Mos y sus
amigos: Ritmo, Melodia, La voz, Instrumentos, Lenguaje musical, Géneros musicales,
Parametros sonoros, Formas musicales, Organizacion sonora y Textura.

B T E0 de Nowamber de 2008
J% HEHISTERIS |

D& EDUCATIGN .
¥ CIENCIA Profesorada Abuiwnaclo Publico

Aprende y diiéricte Imifdrmat e

Mos y el IES HlLues

4 Wolver a Unidades didacticas

Ritmo musical

BIENVENIDOS A LA GYMEHANA RIT!

VOZ HOMBRE ADULTO:
JCmé tal chicos ¥ chicas?

1 Béenvemnidos!

T'mz ver mils me alegra
comprobar goe la
copvocatoria de esta
Olimpiada Musdical de Mizar
consigae movilizr una
participacifm tam alta endre

Pantalla de inicio de la secuencia didactica del Ritmo

La pantalla de presentacién de cada escena presenta el escenario en el que ésta se va a
desarrollar. Es una situacion concreta donde se ve un dibujo que ilustra la escena o las
locuciones de los personajes. A través de los menus que se encuentran en la escena
principal se puede acceder a una evaluacion inicial (¢, Qué sabes de...?) para comprobar
los conocimientos que, de entrada, se tienen sobre un tema o acceder directamente a las
actividades propuestas.

También hay tres accesos generales:

* Mapa conceptual. Ofrece una idea de conjunto de los contenidos tratados
en esa secuencia didactica.

# Glosario. Contiene la definicion de los conceptos musicales relacionados
directamente con la unidad que el alumno va a trabajar.
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# Autoevaluacién. Da acceso a una serie de actividades de evaluacion en
las que el alumno/a podra comprobar por si mismo el grado de
conocimiento alcanzado sobre los contenidos al terminar la unidad.

C. Detalle de las Secuencias didacticas de 3°de la ESO

Los temas a trabajar se articulan en torno al eje temporal de la historia de la musica en
Occidente, por lo que estan integrados dentro del juego denominado “El tunel del tiempo”:
Alta y Baja Edad Media, Renacimiento, Barroco, Clasicismo- Romanticismo y Musica
Contemporanea.

l l l S0 de Hovismbrs de 2000
IMISTERIC .

CIEHCLA Profesorado Al adle Fulslica

Mo v &l IES BLues i Aprende v diviériete | Infdrmate Para saber v dielrutar mée

44 Wolver a Unidades didictieas

Clasicismo Mepa Concegiual - Ewaluzcion
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© 2OLG ¥aS & conocer T

& 20uE tienes que
hacer?

o 200E pasaba en el
Claaiciama-
Romanticlame

o 2lue sabes del
Clasiciama-
Faomsnticiamo T

& GLOSARID

Pantalla de inicio de la secuencia didactica del Clasicismo musical

La mecanica del juego consiste en viajar a las diferentes épocas histéricas para realizar
una serie de misiones o tareas que dicta el demiurgo GranMos. Desde un escenario (que
representa una plaza publica de la época correspondiente) en el que aterriza el usuario,
se accede a diferentes estancias. En ellas, el jugador interactia con distintos personajes.
A través de la resolucion de las actividades se logran claves, y mediante éstas se
resuelve el enigma planteado en el escenario principal.

La entrada principal al juego es el “Laboratorio musical”, en el que una nave transporta al
alumno/a a las diferentes aventuras. También desde él se tiene el acceso a los apartados
que contienen datos relevantes para comprender el juego en su verdadera dimension:
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* Misiodn: Indica los objetivos que hay que conseguir en cada aventura.
# Contenidos: Informacion de los temas que se tratan en cada aventura.

*+ Linea de tiempo: Animacién que detalla, a través del curso de un rio, los
principales hitos sociales, econémicos, politicos y culturales de la época
historica de referencia.

* Glosario: Acceso al glosario especifico en el que poder localizar todos los
términos y conceptos musicales relacionados con cada tema.

#* Ayuda: Informacion exhaustiva sobre las reglas y la organizacién del juego.

# Autoevaluacion: Permite al alumno comprobar los conocimientos previos
gue posee sobre la época que va a visitar.

Las unidades didacticas correspondientes a otros temas, como los de Mdasica y
Tecnologia, estan organizados de forma similar a los del primer ciclo de la ESO.

@ 0 da Hoviembie de 2000
N ﬁ! MIMISTIRIC: | ! 4

b DF FOUCACION

e =

¥ CIEMCLA Profesaracla Alurminaddo Paalslicas

Mee v ol [ES BLues Aprende y dividrbele | Infbrmate Pare gaber v dieTrular méde
44 Wolver a Unldades didieticas

| Investiga en la fed !

Pantalla de inicio de la secuencia didéctica de la MUsica y Tecnologia
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D. Detalle de las Secuencias didacticas de 4° de la ESO
En 4° de la ESO existen varios tipos de secuencias didacticas:

= Las que siguen el modelo del tunel del tiempo: por ejemplo, la dedicada a la
evolucién historica de la musica en Espania.

= Las que toman como referencia el sistema de las SDs de primer ciclo: la
profundizacion sobre la relacién entre musica y tecnologia.

= Las SDs dedicadas al folclore musical en Espafna y al flamenco. La dimensién de
estas dos SDs, que se han convertido en proyectos independientes, hace
aconsejable la lectura de sus amplias guias didacticas.

[ ﬁﬁ HIMESTERID |
DE BOLICACEN
E ¥ CIEMCIA

en
S mis

i

BIBLIOTECA ENTRENAMIENTO LA AVENTURA

=Guia del usuario >Guia didactica >Glesaric >Flamenco en la red >Créditos >Cantes naturales >lingle

: Pantalla de inicio de la secuencia didactica del Flamenco

Tanto en un caso como en otro se ha seguido una estrategia que permita que cualquier
alumno/a o usuario/a pueda realizar un seguimiento auténomo y adecuado a sus
necesidades.

Ambas secuencias didacticas se ha organizado a partir de varios niveles o bloques de
acceso: la Biblioteca, la zona de Entrenamiento y una Aventura grafica (sélo en el
flamenco). Si bien los bloques tienen un acceso especifico y permiten trabajar con ellos
de forma independiente, se han elaborado de tal forma que, a la vez, estan entrelazados
entre si a través de numerosas pasarelas.
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Pantalla de inicio de la secuencia didactica del Folclore musical en Espafia

E. Detalle de las Secuencias didacticas de Bachillerato

Los temas de la materia de “Historia de la Musica” de Bachillerato también tienen su tunel
del tiempo propio. A través de él se puede trabajar la musica contemporanea.

Ademas, hay una serie de unidades didacticas que abordan los principales ejes tematicos
musicales: Musica instrumental, vocal y musica teatral e Interpretacion musical. En ellos la
presentacion de la informacion se hace a través de unas entradas tematicas que abordan
especificamente un concepto basico.

Cada entrada ofrece una serie de lineas de reflexiéon en torno al concepto tratado, un
enlace a diferentes objetos de aprendizaje relacionadas con éste y un conjunto de
propuestas de investigacién guiadas en la Red.
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Pantalla de inicio de la secuencia didactica sobre la Interpretacién musical

® Actividad n°10. Secuencias didacticas

Teniendo en cuenta que la evaluacion final del curso sera la programacion de una Unidad
didactica, es el momento de conocer cuales son las Secuencias didacticas que se han
elaborado en el recurso MOS. Selecciona el modelo que quieras usar teniendo en cuenta
el nivel educativo en el cual ejerces tu docencia.

iilmportante!! La secuencia elegida sera la usada posteriormente para el desarrollo de la
experiencia.

4.2.2. Objetos de aprendizaje (OA)

Las secuencias didacticas han sido desarrolladas de tal forma que sus mdédulos minimos
de contenido, aun siendo légicos y funcionales dentro de ellas, se configuran a la vez
como OAs auténomos, lo que permite un grado de flexibilidad importante.

Los tres accesos ya conocidos (Alumnado, Profesorado, Publico) permite encontrar
cualquier OA vinculado a una o varias secuencias en la entrada “Temas”, dentro del
apartado “Contenidos” (para Profesorado y Publico) y “Aprende y diviértete” (Alumnado).
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La tipologia de los OAs es muy variada. De este modo encontramos textos, animaciones,
simuladores, actividades, objetos de autoevaluacion (sobre los contenidos trabajados en
los escenarios), mapas conceptuales, etc.

Por sus caracteristicas, hay OAs que se encuentran vinculados a varias SDs. El acceso a
cualquiera de ellos permite profundizar en algin concepto musical determinado del
curriculo sin tener que realizar todas las actividades que aparecen en una determinada
Secuencia.
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Barroco
“er contenidos
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Edad Media
“er contenidos

Formas musicales
Yer contenidos
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Instrumentos
“er contemdos
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LaVoz

“er contenidos

Melodia

“er contenidos

Musica espafiola
“er contenidos

Musica teatral
“er contenidos

Misica vocal
YWer contenidos

Parametros sonoros
“er contenidos

Ritmo
“Yer contenidos
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Textura
“er contenidos
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DIVIERTETE 42

Clasicismo-Romanticismo
“er contenidos

Flamenco
“er contenidos

Generos musicales
YWer contenidos

Interpretacion Musical
“er contenidos

Lenguaje musical
“er contenidos

Musica contemporanea
“er contenidos

Musica instrumental
“er confenidos

Musica tradicional
Yer contenidos

Organizacién sonora
Yer contenidos

Renacimiento
“er contenidos

Tecnologia musical
“er contenidos

Listado de temas a través de los cudles se accede a los Objetos de aprendizaje
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Todos los OAs estan acompanados de su Ficha de Disefio Instruccional (FDI) donde
figuran datos relevantes sobre la confeccion y explotacién didactica de dicho objeto:
secuencia(s) didactica(s) a que se encuentra(n) vinculado(s), objetivo del OA, naturaleza
del OA, conocimientos previos necesarios, sugerencias de utilizacion, etc.

Todos los objetos de aprendizaje son enlazables y descargables de forma individualizada,
lo que permite su utilizacion independiente o en otras agrupaciones que el docente
considere de utilidad.

@ Actividad n°11. Objetos de aprendizaje

Realiza una navegacion exhaustiva por todos los Objetos de Aprendizaje que se integran
en la secuencia didactica elegida. Selecciona tres de ellas.

4 2 3. Otras secciones de contenidos

Ademas de las anteriores, MOS dispone de nuevas secciones diferentes a las secuencias
didacticas y que completan y aumentan la utilidad del recurso:

= Discos MOS. En ella los usuarios disponen de grabaciones agrupadas
tematicamente, como la dedicada a educacion infantil o la de bandas sonoras.

= jPonte a prueba! Esta seccién contiene actividades de caracter mas ludico y
relajado, pero que completan las propuestas de las secuencias didacticas vy
proporcionan un acercamiento diferente a los contenidos.

= Blogosfera. Espacio que recoge, de forma catalogada, los enlaces a diferentes
blogs de musica.

= Recursos en linea. Proporciona los enlaces a los recursos musicales que estan
disponibles en la Red.

= Proyectos asociados. Esta seccion da cabida a otros proyectos relacionados con
la musica que puedan resultar interesantes para los usuarios del recurso, como los
procedentes de asociaciones musicales, conservatorios, etc.
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4.3 Herramientas y secciones para la colaboracion

El recurso MOS ofrece diferentes aplicaciones para la creacion compartida del
conocimiento segun el tipo de usuario que acceda (alumnado, profesorado o publico).
Para abordar su descripcion se clasificaran las herramientas y secciones de colaboracion
(ya descritas mas arriba, en los apartados correspondientes) desde los tres posibles
accesos:

Alumnado

= En la entrada “MOS y el IES Blues” los alumno/as pueden dejar, en el Buzon de
sugerencias cualquier idea o sugerencia sobre el recurso, como comentarios
sobre las unidades didacticas que se han trabajado con él, etc.

= En la entrada “Inférmate”: Se puede interactuar con el recurso a través de las
secciones: En clase, ¢Estudias?, De profesion: musico y Musica para el ocio

= En la entrada “Para saber y disfrutar”, los espacios para colaborar son: Para saber
mas y Recursos en linea.

Profesorado

El acceso al profesorado cuenta con mas secciones de colaboracion de diferente tipo.
Principalmente destacan:

= Enlaentrada “MOS en el aula”: Experiencias y experimentaMOS.
= En el acceso “Contenidos” a través de las Programaciones de aula.
= En el acceso “Inféormate y comparte”: con la Cartelera y el Foro.

= En la entrada “Otros recursos”: Actividades extraescolares, Caja de musica y
los Recursos en linea.

Puablico
El acceso al publico cuenta con las siguientes secciones de colaboracion:

= Desde el acceso “Informate y comparte”: Salidas profesionales, Foro y Musicay
educacion.

= Desde la entrada “Para saber y disfrutar’ las secciones son: Ocio musical, Para
saber més y Recursos en linea.
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4.4. Experiencias en el aula de musica

Dentro de la entrada “Tutorial mosero” (desde el acceso Area Profesorado) se encuentra
el apartado “Experiencias”. Se trata de la seccion de colaboracién entre docentes mas
importante del recurso. También es posible acceder al mismo desde la pagina de inicio ya
que hay un enlace directo.

En este apartado “Experiencias” se pueden encontrar algunas plantillas con actividades
llevadas a cabo por profesore/as que han utilizado el recurso MOS con los alumnos para
trabajar determinada unidad. Cualquier profesor puede incorporar sus nuevas
experiencias accediendo a enlace “envianos tus aportaciones”. En esta plantilla hay que
rellenar unos apartados relacionados con la experiencia docente realizada vy
posteriormente unos campos de identificacion del docente para consultas, sugerencias,
etc.

Collage de fotografias de experiencias de MOS en el aula de Musica
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MODULO IlI.
Aplicaciones practicas del recurso MOS.

Titulo Méodulo 111: “Aplicaciones practicas del recurso MOS”
Realizado por: Felipe Gértrudix Barrio y Manuel Gértrudix Barrio.
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5. APLICACIONES PRACTICAS DEL RECURSO MOS

Este apartado constituye la parte mas importante del curso. Después de haber revisado
en los médulos anteriores el panorama de las TIC en Educacion musical y haber
analizado el Portal MOS desde su triple perspectiva (repositorio de contenidos,
informacién musical y servicios al usuario), y una vez conocida su estructura y
posibilidades de utilizacién, te encuentras capacitado para enfrentarte a la realizacién de
una experiencia real en el aula usando las TIC, y, como fuente principal, el recurso MOS.

La elaboracion de una programacion didactica, su puesta en practica y la evaluacién de tu
experiencia seran los documentos que tendras que elaborar y enviar, posteriormente, al
tutor. Para ello te aconsejamos que leas algunas de las experiencias elaboradas por otros
docentes que se encuentran publicadas en el apartado “Experiencias” del Portal MOS.

5.1. Catdlogo de experiencias

5.1.1 (Qué es?

El Catalogo de experiencias es un repositorio de practicas docentes, experiencias
educativas, proyectos de innovacién y propuestas de uso pedagégico de las nuevas
tecnologias en relacidon con la musica. En muchos casos se trata de experiencias con el
recurso Mos, pero pretende recoger todas aquellas iniciativas en las que la aplicacién
musical de las TIC pueda servir de referencia y estimulo.

Para acceder al catalogo de experiencias sigue el itinerario:

Portal> Inicio> Profesorado> Tutorial mosero> Experiencias

5.1.2. ¢Qué ofrece?

Las experiencias que estan publicadas van desde actividades puntuales de utilizacion de
software, secuenciadores, aplicaciones,etc., hasta acciones de desarrollo curricular
usando las TIC y el recurso MOS como eje vertebrador del aprendizaje en una secuencia
didactica concreta. Por otra parte, el/la docente que quiera aportar sus ideas vy
experiencias, en definitiva, sus buenas practicas dentro del aula, tiene la posibilidad de
enviar sus propuestas a través del enlace “Envianos tus aportaciones”.
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——

Tus Experiencias

LCue habria sido del ser humano si no hubvera podido compartir sus experencias?

"Fara fs mayoria de ks hombres, s expenencis es
cormo les luces de popa de wn barco, gue Muminan
shho ol caming que quada 3 Ja espakia”, Samuol
Taylor Colaridge.

El recurze MOS gquiers gacar partido de todo esta,
pued en muchags ocasioned son |8 luces que
desprenden otros camings las qua aywdan & iluminar el
nuestro

Par tanto, gueremos que esta seccidn se lene de expenencias que, como |a tuya, nos sinvan
de raferencia v estimulo

[ Introdiuzes cu bicguads [ I Buscar I @ Ervéanas us aportacion

ResumeN

Actividad con Ciano Congcer las caraciersticas lundamentales de 8
instrumentoes, ESO laz obstinatos wimico-armonicos. Conocer las

teclados y posibilidades da log secuenciadores.

secuanciador ’ m
La miisica Tereern  -Conocer la misica instrumental del !
instrumental en ESO Romarticismo. Instrumentos mas

&l Romanticismo caraciensticos: el piang ¥ la familia de

Pantalla inicial de la seccién Experiencias

5.1.3. ¢Cudl es su utilidad?

El principal objetivo de este repositorio de buenas practicas es facilitarte una informacion
eficaz, real y cercana de como usar las TIC como recurso pedagdgico en el aula de
musica. Las experiencias, al estar escritas por docentes dentro del dmbito escolar,
suponen una informacioén positiva que te ayudara a ver, con mayor claridad, las ventajas e
inconvenientes del uso de las TIC en el aula y como plantearte tu propia experiencia.

5.1.4. ¢Como crear tu propia experiencia?

Con el fin de que te vayas familiarizando con la aplicacion creada para subir experiencias,
lee atentamente la guia de uso, ya que te ayudara para poder rellenar los diferentes
campos. Como ejercicio practico escribe una experiencia simulada y enviasela al tutor.

Guia de uso

Existen dos formularios: en el primero, “Experiencia resumida”, se anotaran los datos mas
relevantes de la experiencia sin tener que realizar, por ello, un desarrollo profundo de la
actividad. Cumple una funcién informativa de la propuesta, por ello, para ser validada por
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el tutor, es imprescindible enviarle antes la propuesta de la experiencia a través de este
primer formulario.

En el segundo formulario, “Experiencia destallada”, se escribiran en profundidad todos los
aspectos que conlleva la puesta en practica de la experiencia: objetivos, contenidos,
recursos, actividades, evaluacion, ficheros adjuntos,...

e @

Frales ek

@ Misspods garmizdy I_T_-JLT_lE_'Jn.-r.u-.:
i 5] T -

FRinia i

PROFESORADO

= ghEr

Tul:rm_l:l'hfuln (=TS T FTY i adie Lol DL U

Area Profesorade | Envanes wxpEriensia

Cuenfanas lu experiencia;

@ EEATERCIS T ke —— e

B Enpeosovia detalacs

@ifrrrrnede £ e g Cenee RSO TH.

Pantalla de enlace a los formularios

Formularios
a.l. Experienciaresumida
Nombre del

campo
Titulo

Descripcion

Debera ser claro y descriptivo.

Nivel educativo

Por medio del combo, seleccionar el nivel

educativo.

O curso

Breve descripcion
del contexto

Datos de la

Contar en tres o cuatro lineas de qué tipo de actividad se
trata y en qué consiste.

experiencia

Resumen de la

Explicar de forma esquematica el contenido de las
principales fases de la experiencia. A modo de orientacion
la actividad tendra tres periodos substanciales: inicial,

experiencia central y final de la actividad. Se comentaran, asimismo,
los objetivos, secuenciaciéon, procesos metodolégicos y
sugerencias evaluadoras.
Nombre Nombre completo de la persona de contacto

Correo electrénico

Correo electronico, personal o de la institucion en la que se
haya realizado la experiencia.

Centro Datos del centro de la experiencia.
Datos del Poblacién Referida al centro escolar.
colaborador CCAA Se debera sefialar la comunidad auténoma a la que
pertenezca el centro donde se realice la experiencia.
¢ Desea que Si se quiere que los datos del colaborador queden

aparezcan sus
datos publicados
en la Web?

reflejados en la Web se debera sefalar en el cuadro
indicado: “Publicar mis datos en la Web”.
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Curso de formacién: MOS
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Ejemplo descriptivo sobre cdmo se completa el formulario de Experiencia resumida

a.2. Experiencia detallada

Nombre del
campo
Titulo

Descripcién

Debera ser claro y descriptivo.

Nivel educativo

Utiliza el combo para seleccionar el nivel, ciclo o curso
educativo.

Objetivos

Indicar los objetivos especificos

planteados y conseguidos.

generales 'y

Contenidos

Indicar los contenidos que se han trabajado.

Informacién-datos

de la experiencia Recurso

principal

Sefiala el recurso informatico que mas se ha utilizado
en la experiencia.

Otros recursos
y materiales

Escribe aquellos recursos y materiales diferentes a los
informaticos que se hayan usado en la experiencia.

Tiempo

Se indicaran las sesiones que se han necesitado, asi
como el tiempo en minutos en cada una.

Lugar

Elige el lugar principal en el que se ha llevado a cabo
la actividad: aula de musica, aula de informatica, otros
espacios del centro, fuera del centro, otros.
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Primer ejemplo descriptivo sobre como se completa el formulario de Experiencia detallada

Nombre del .
Descripcion
campo
Actitud del Concisa y clara.
alumnado
Actividades Indicar, si es oportuno, qué actividades preparatorias se
previas han realizado.
Actividades Detallar la secuencia de actividades realizadas durante el
Descripcién del ce'nFraIes trar)scursq dela experiencia.’ _ '
desarrollo Actividades Indicar, si es oportuno, qué actividades posteriores se
posteriores han realizado.
Actividades de Hacer referencia a las actividades de evaluacion llevadas
evaluacion a cabo.
Incidencias y Relacion, si las hubo, de dificultades encontradas.
problemas
surgidos
R Consideracion sobre los logros alcanzados con la
esultados S
experiencia.
Evaluar la adaptacion a los contenidos, la adecuacién a
Del disefio las actividades programadas y la valoraciéon de los
recursos utilizados.
Evaluar el funcionamiento, la adecuacion de los
Evaluacioén Del recurso contenidos, la presentacion y secuencia utilizada, y el uso
auténomo y colaborativo del alumnado.
Evaluar la consecucion de los objetivos, la evaluacién del
Del desarrollo tipo y seleccion de las actividades propuestas, la
interaccion de los alumno/as, y la actuacion del profesor.

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica)

86/135




Maodulo I11: Aplicaciones practicas del recurso MOS.

Curso de formacién: MOS

St lad 2el Slumnads

Agiradades presin.

Aulradade s ver il e,

Bl

Actividailes previas S realizann axiciores Msusizands las padduras, oo

Aarisfiladdas camaralas

Aierains pgletior s,

Atk raiag ca saliashe

Inzldzs i a5 ¢ prohlan s

Activlilades da evaluaclin

Imeidensizs g prohlemag

Rasubiados

“H‘@H% -

—

DESCRAPCION DEL DESARADLLD

Actitind d=l aliimnada

Pl gnaiins, Pactizpann de [ema miy aclis

ckrzz zencilaz en bz cue los sbeinetoz famran parte
funda-n=-ia ce la pizes.

=Eciantaniha = chlingtn Fenlaja daloEslinan
BN ER-AMCTIED B as InsTmmening de clase.
Grabaccn dol resukadc.

Adican oanalzis dul -psdisdo sonow

Pl i ey

Fiactca indadazl w s peguehoz g upcss, dz chlinato
tabyade

I,z oo dfic b= =gl sl-gs

La uhlmacitn dz ies tecladoz ¢ dz crdenador
zchreleda la pozbildad de quz k2 propios akmras 3
zlumnaz pazcan zecusnciar y regisier sone de In
riwzd, les aoody 3 cumprender msjes algaees de les
anprus [rmees ce lg ngsiss

Frak i bar e SR 1 [ ]

Segundo ejemplo descriptivo sobre coémo se completa el formulario de Experiencia detallada

Valoracion
personal-
Conclusiones

Breve opinibn de aquellas cuestiones
relevantes referidas a la experiencia. Detallar
los diferentes puntos conclusivos.

Publicacién de la

URL experiencia

Si se ha plasmado la experiencia en formato
digital a través de una pagina Web, indicar la
URL donde esté publicada.

Adjuntar Documentos de la Adjuntar los ficheros relacionados con el
documentos experiencia desarrollo de la experiencia: textos, imagenes,
(ficheros) videos,...
Nombre Nombre completo de |la persona de contacto

Correo electrénico

Correo electronico, personal o de la institucion
en la que se haya realizado la experiencia.

Informante

Centro Datos del centro de de la experiencia.
Poblacion Referida al centro escolar.
CCAA Indicar la comunidad auténoma a la que

pertenezca el centro donde se realice la
experiencia.

¢ Desea que aparezcan
sus datos publicados en
la Web?

Si se desea que los datos del colaborador
queden reflejados en la Web se debera sefalar
en el cuadro indicado: “Publicar mis datos en la
Web”.
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Tercer ejemplo descriptivo sobre como se completa el formulario de Experiencia detallada

Actividad N° 12: Informar una “Experiencia” de uso en el aula.

Siguiendo las indicaciones que se apuntan en los distintos apartados del formulario de
“Experiencia resumida”, rellena los campos y envia tu propuesta.

5.2. Seleccion y andlisis de los contenidos con vistas a su

aplicacion en el aula

Este apartado es decisivo para llevar a cabo la experiencia. La eleccién de un material
concreto dependera de varios factores: eleccion del curso, nivel de los alumnos/as, la
infraestructura del aula informatica y su disponibilidad horaria, la tematica de la
actividad,... Aspectos importantes que influiran en el plan de trabajo y su seguimiento, en
la metodologia a utilizar, en la organizacién de la experimentacion, y en definitiva en la
valoracién de los resultados finales de la investigacion. Por ello es imprescindible tener en
cuenta estos factores para poder llevar a cabo una buena experiencia en el aula.
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5.3. El generador de programaciones de aula: casos prdcticos

5.3.1. ¢Qué es?

El Generador de Programaciones es un repositorio de buenas practicas desarrolladas por
profesoras y profesores que, como tu, estan utilizando las TIC en el aula de musica. Se
trata de un conjunto de documentos que te permitirdn conocer las programaciones de aula
que han llevado a cabo con sus alumnas y alumnos haciendo uso del recurso MOS pero
también con otros materiales, recursos y medios tecnologicos.

TIC en el aula de Misica. Se trata de un
conjunto de documentos que e permitiran
conocer las programaciones de aula que han
llevado a cabo con sus alumnas y alumnos
haciendo uso del recurso MOS pero, también,
con  otros  materiales, recursos y medios
tecnoldgicos.

Ademas  de  poder wvisualizar  esta  informacidn,
descargartela o imprimida, podras modificarla para
adaptarta a tus necesidades, o crear una nueva
programacion  desde  cero. Tanto  aguellas
programaciones que modifiques como las que generes
desde cero podras, si lo deseas, compartirlas con tus
companeros vy compafieras. Para ello, solicita su
publicacidn. Inmediatamente aparecera en el listado de
programaciones pendientes de publ

que el equipo de especialistas re

apruebe su publicacidn, ya esta

todos y todas.

Introduzca su busgueda

TITULO OBJEGENERALES

o

Los origanes - Motivar al alumno hacia el fendmend ™ R
de la misica: rmusical, ampliando su gusto musical ¥ £
funcion social ¥ su sensibilidad, - Whilizar la
primeras terminologia apropiada para cormunicar
civilizaciones con precision las ideas en relacidn con

la misica, - Utilizar de farma autdnoma

divarsas fuentes de informacion

Pantalla de la aplicacién “Programaciones de aula”
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5.3.2. ¢Qué ofrece?

Ademas de poder visualizar esta informacién, puedes descargarla o imprimirla, puedes
modificarla para adaptarla a tus necesidades o crear una nueva programacion desde cero.

5.3.3. ¢Cudl es su utilidad?

Tanto aquellas programaciones que modifiques como las nuevas que generes podras, si
lo deseas, compartirlas con tus compafieros y compaferas, para ello, solicita su
publicacion. Inmediatamente aparecera en el listado de programaciones pendientes de
publicacion. Una vez que el equipo de especialistas revise tu propuesta y apruebe su
publicacion, ya estara a disposicion de todos y todas.

Para acceder al catalogo de experiencias sigue el itinerario siguiente:

Portal> Inicio> Profesorado> Contenidos> Programaciones de aula

5.3.4. Crea con MOS tu programacion de aula

Esta aplicacién te permite crear tu programacion de aula para que usar las TIC para la
ensefanza musical te resulte realmente sencillo. Puedes configurar tu propia
programacion desde cero o modificar y adaptar a tus necesidades, y a las de tus alumnos
y alumnas, alguna de las existentes. Una vez que termines, puedes imprimirla, guardar el
fichero en local, y/o solicitar su publicaciéon en el recurso MOS para compartir con todos y
todas tus resultados.

Guia de uso
- Formularios
Las programaciones se componen de tres formularios informativos:

# Datos del autor/a, en el que aparecen los datos basicos de la persona que
ha creado (y/o modificado) la programacion.

#+ Ficha de la programacion, que contiene la informacién basica, los datos
generales.

* Guia de la actividad, que muestra el detalle de las acciones, con su
temporalizacion y los recursos a utilizar en cada momento.

a) Datos del Autor/a

Nombre Introducir el nombre y apellidos del autor.

Introducir el correo electrénico (comprobando que es
correcto).

Correo electronico

Centro Indicar, si procede, el centro de destino actual.

Poblacién Indicar la poblacién en la que se encuentra el centro escolar.
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CCAA Seleccionar la comunidad autdbnoma a la que pertenece.

¢ Desea que aparezcan sus Si deseas que otros usuarios o usuarias puedan ponerse en
datos de contacto publicados contacto directamente contigo para comentar detalles de tu
en la Web? programacion, selecciona esta opcion.

b) Ficha de la Programacion

Nombre del campo Descripcién
Fecha de Una vez que se publique la actividad, saldra reflejada la fecha de su
publicacién publicacion.

Titulo Buscar un titulo que resulte atractivo, claro y sugerente.

Al Seleccionar el combo pertinente a través del desplegable para indicar el
ambito en el que puede ser desarrollada la programacion propuesta.

Nivel educativo Elige una de las opciones que se ofrecen.

Area o materia Elige una de las opciones que aparecen.

Tiempo Indicar el tiempo dedicado a desarrollar la experiencia con los alumnos
estimado/nGmero y alumnas. Por ejemplo: dos sesiones de dos horas.

de sesiones:

Intorimacion . datos de L progianmacien

Thaw | abilgated

i ; Eigukes
AFIRD smhecr e e DpiE0n i,
bol BAUCElD o oea e a0 atiigateac
Areaometers | aees rea uos o eEigateas

Luracicn | |‘:l:'==s.l'|r'sd=, hiras. abigalas

@ war fala i s ackvinard

BFOAMACION - DATOS DE LA PROGHAMALCION

ARELISET S

Lo ongenes oo la masica: fancion zacial y primeras
il 2azianas

Ambito Az

Hhwal Terran ES0

Aiwa o maleia bldzica sriligus

Teuracinm Sesiones:
Foraat=esiin: 1

Primer ejemplo descriptivo sobre como se completa el formulario general de Programaciones de aula

c¢) Descripcion del desarrollo

Nombre del campo Descripcion
Objetivos generales: Selecciona uno o varios de los objetivos generales del area o
materia. Modificalos, si es necesario, para ajustarlos. Puedes
introducir td mismo los mas adecuados mediante el teclado.

Objetivos especificos Indica cuales son los objetivos especificos que se trabajan y
cudl es el aprendizaje esperado con ellos.
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Contenidos Selecciona uno o varios de los siguientes contenidos del area o
materia. Modificalos, si es necesario, para ajustarlos vy
describirlos con mas precision. Puedes introducir ti mismo los
mas adecuados mediante el teclado.

Método didactico Elige una o varias de las siguientes opciones e incluye, si lo
deseas, informaciéon adicional que detalle cual es la
metodologia didactica utilizada.

(OIS NS0 ]a Selecciona uno o varios de los siguientes criterios de
evaluaciéon. Modificalos, si es necesario, para ajustarlos y
describirlos con mas precision. Puedes introducir tU mismo los
mas adecuados mediante el teclado.

Instrumentos de Indicar los instrumentos de evaluaciéon. Si lo deseas, puedes

evaluacién adjuntar un fichero con un instrumento de evaluacion.

Descripcion de la Describir de forma general y precisa el conjunto de actividades

actividad a llevar a cabo. La descripcién debe ofrecer una idea general
de la programacion, haciendo referencia a la secuenciacion y a
los pasos a seguir de forma resumida.

r Doscaipeiin del desanss NESCRIPCAIN DEL DESARROLLY

Whetems pararales | ielevtees una gxin = Oljatives gaii abes = WaIhae Al aliing atis d B idedan Mo,
ampliand s puto meuskel v S sarabildad - Unlizer
13 1™ DR A prapiada pare CONR CAF DR peacisitn
|3z i e en ralaritn com by midzica - Uidmer de famva
Fqitnoms deereae fuseies de wwemscin feros,
madios ufizam e, ojc ) pa conncer y ik a de
I8 muimics, speard meds A insnslacionar | contesta g
senbalizer lis inform s

Dhiefme aspeciioos

Ohjuiives espacSios + Enenvdor fa fiuncl cnaddad de s rdsica enfa
peehistana § [ e CRTIZBCaReE DO e cedank
¥ grecurspe de bs rrdsics de miapas posienoes g el
hampn, - Extshlacar by cancieslicss de b miscs

Sl m Gy Ram coso gusbles de grn mpoetincis

T faea D U el eREerD = = g onigeniEe derl& Mt meEidenia

« Funci onabdad e |a mdsica on g pimans
combzariones - Fuemies de infomacion pamn o exludo
o= lyx origenax de ls méscy cooidenial -
Carscierielichs e b simics an Grecis y =y

iUl icEin n s oesfa - Le mdscs n foms
Weizda diddcton MDD LA ) B (e = harencia di Gty fenckin @oce.

Imssstigacisncaccin La maicdoleg o armpleada sak
iy diferents depentiendo de | sEouenciscdn que

iz en cada :
ganamdes y oen|slrmy ke concegios s fmhaprin §
et i

Cribarias fo ERIMMIEN. | sebocaes o e shasivg

Cilbariss da Evadwacion - Henlice la% finciones de ls mimca = b gehislons
y primerag chikzacionss. - lecenses big
carszieriEliceg da b odaie an Gresi v Roma

sivmmeenios do Cvalyackis | Cudchionana da respoecta mdlich respuestas do

tl umaa dorpalabrae conauar & cresinnam de

WL RIS 03 L hacnn e by Uredad di : B Edad
Ewabiaciin Wadha del Recursn MOS m b siguenle dmiom

g e ke i et indramigal 2 Prushia diidé

o P gy o ek ol aiea Bralad o 4 Yrasda de

i s b Teavafin. (36 adjunla srchic fiusda dis]

Diascripeibn |_cticdbai

EF canjumic de acinvd ades comsezs can unsy
peazantaciin anal sple dal ma, nchpyarde o
BEqUEME An g (gures e apatadas g se van &
Iiar, Ciar Gfmyd @ eia prezemacin bs susine
padkdn antiad an Al Thepa da e’ eormaspendiana & la
usided BESClcn Bajs Edod Mafla® pam comghilar
\Eeag qenerales ¥ poder canacer en goan ol cana g

Segundo ejemplo descriptivo sobre cémo se completa el formulario general de Programaciones de aula
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d) Recursos y materiales

Nombre del campo Descripcién
Sefiala los recursos y materiales utilizados; al menos, se deben
sefalar un par de recursos.

Bibliografia Libros, articulos tematicos y todo tipo de informacién empleada.
Aquellas direcciones Web utilizadas en la programacion o
aconsejables como recurso “on line”.

Materiales

URL

r Hecmsas yonateriales

wateriales

Eizlingraafiz

RECURSOS Y MATERIALES

Materiales - Pigta 1 del Cd 1 da | "Morton Recorded Anthology of
Wieslern Music” | "Emtaph of Seikilos® 1995
Pandourion Records LSA

Bibliaqrafia - Atles ge |8 mdsica [2 voldmenes). Wichels, Llach.
Editonal Alisnzs. 1S0M: B420662011 - Histona da la
misica oceidental O volimenes). Donald J Groot §
Claude %. Palizca. Editorial Alianza Ezpafia. [SEN 84-
20564528

= fftpArecursas. chice, mec esfimusica

Tercer ejemplo descriptivo sobre como se completa el formulario general de Programaciones de aula

e) Sugerencias

Nombre del campo Descripcion
Sugerencias Indica, si las hay, las relaciones de tipo interdisciplinar que posee
interdisciplinarias la programacion y las sugerencias al respecto.
Sugerencias Indica, si las hay, las relaciones de tipo transversal de la
transversales programacion y las sugerencias al respecto.
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- Sugerencias

Sugerencias
inferdisciolinarias:

Sugerencias
transversales:

Sugerencias
interdisciplinarias

Sugerencias transversales

- (Gran parte de |z funcidn educativa ¥ social de la
misica en |3 antigua Grecia es descrfa por Aristdieles
en sUs obras ¥ escritos filosdficos. Se pusde consultar
algunos de estos eschtos en los libros de texto de
filosofia 0 en la biblicteca, - Muchos dibujos o
grabados elaborados en Grecia o Roma dan ideas de
cudles eran los usos de la musica en aquellos pueblos
(dwersion, forma de expresian stc ). Es probable gue
los profesoras de plastica dispongan de alguna
reproduccidn de log mismos en algln texto gue se
refiera a las evolucidn de la pintura forma, estilos eic. -
En los libros de texto de Histaria se puede estudiar |a
impaortancia gue la midsica tiene en la gociedad del
Impenio Homano - Enfre las matenas obligatonas &
estudiar entre los jdvenss en Grecia estaba la misica
(para cullivar |3 mente) v la gimnasia (educacidn del
cuerpo). En clase de Educacian Fizica se pueden
explicar los gjercicios gimnasticos que solian realizar v
la importancia de eventes deporivos como los Juegos
Olirnpicos.

- Paor lag caractensticas de la secusnciacion mostrada
este terna contribuye a la Educacion Moral ¢ Chica v
Iz Educacicn para la Paz: se propone trabajo en grupo
ar la sala multimedia g interaccidn constanta entre |0z
alupnnos, facilitan el respeto de las diferencias v las
aportaciones de oiros, 2si como la diversidad personal,
cultural y social, sl Hempo gue promueve el respato por
cualquier manifestacion cultural diferente. - La lgualdad
entre [os sexos parte de los contemidos de la
Educacidn para la galud y tama en Migica una
referancia implicita. En esta Frogramacion se
desarmolia actaamente |a igualdad en |z colaboracion
grupal.

Se=0030

Cuarto ejemplo descriptivo sobre como se completa el formulario general de Programaciones de aula
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e) Documentos

Nombre del campo Descripcién
DI IV RIS GI[INI I Adjunta los ficheros relacionados con el desarrollo de la
experiencia empleados: guias, materiales para el profesor,
presentaciones, fotografias o materiales ilustrativos, etc.

(@Iifol e ok olo] (=R M Indica, si las hay, las URLs en la que exista mas informacion
programacion sobre esta programacion o experiencias relacionadas con ella.

Dacumentas adjontos

Fithzros adiuntos: | |[_Examinar.. |

i quieres adjuntar varios documentos
comprimelos en un dnico fichera ¥
adjintalo.

@ Dals dol autor
r Datos del autor que hace la modificacion
Harnbre: | ] abfigstasia
Corren elecironico. | 1 obtigataiie
Cantro aducativo. | ]
Fokrlaciin: | ] abligatoiia
Camunidad AUONOMA: | seleeriona b Comunidad Autdnoma - 2bigatatia

1 Publicar mis datas en laweb

Pulse el botde Continugr para sequir con fa generacion de la programacion
A continuacidn podrd crear la quia de sctividades.

Cantinuar

DOCUMENTOS ADJUNTODS

Documents adjunto Abeir documents adjunto

DATOS DEL AUTOR

Homhre Juan Manuel Cammona Castafio

Comreo electrénico Juancarmon@grupot bva. net

Centro educative IES Mznusl de Falla

Poblacion MWostales

Comunidades Mtonomas Mladnd

Quinto ejemplo descriptivo sobre cdmo se completa el formulario general de Programaciones de aula
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5.3.5. Guia de la Actividad

Para poder completar la “Guia de la Actividad” se tienen que haber completado,
anteriormente, todos los campos obligatorios de la programacion.

Esta Guia supone la descripcion de todos aquellos pasos que se han necesitado para
realizar la propuesta didactica. Para ello se anotaran los datos de cada uno de esos
caminos divididos en: inicial, central, final y evaluativo, pudiendo sefialar varias pasos
para la fase central. Para cada una de las fases se completara una ficha en la que se
indicaran los siguientes aspectos:

Nombre del campo
Tipo de actividad
Accion

Materiales y recursos

Observaciones y
recomendaciones

Tiempo de la actividad

(Automatico)

Combo:
-Inicial

Seleccion de si es inicial, central, final o evaluativa.

Descripcién

Descripcién libre de la actividad.

actividad

Indicar qué recursos y/o materiales se han usado para la

Indicaciones de uso y recomendaciones de posibles soluciones
ante ciertos problemas.

Se selecciona en valores de cinco en cinco minutos hasta un total
de 60 minutos maximo por actividad.

Accion

(Libre)
(Obligatorio)

Materiales
y
Recursos

(Libre)
(Obligatorio)

Tiempo
recomendado

Observaciones y
recomendaciones

(Libre) (Obligatorio)

Combo: En

Tiempo
total

(Automatico)
La suma de

-Central periodos, de 5 los parciales
-Final minutos, una de tiempo
-Evaluativa escala hasta 60. | recomendado.
(Obligatorio)
Ficha do In progamacian_
Gaia du la acthidad Gula 0 la sethidad | mAuanais de fa sockedad v &4 los
Fsha s hisonses &n B mosea dal
mm MATERSA| EE DESTRACKINES slghe XX
[ s by firegan eetnigid Fase il
1y 7 geakdn - Apmaimaciing Bl ciswteln par o o da Ao mapcdl B
r Editor da acthadailes H’-;':]m:q el 1-5‘“}‘:':-1-@5 bag e mpa g e Daior ghelino
- p— o I3 apopndn MOS § Wi oe, - R WS
Thbde slWia® | cokcrona ure cpee e e HEC, arpid an b sl drican)
Axei kb girkers
Fasa qasnal
Mslaiia by y gy | =higwicda 35 4 npaian .prn.pm".. apripms By muscal 1 Hr
Archiimin de partiurna. 1% manea de Caena orqEsEERIin pME
o Iprelacin Bianes - MEES Inpingrnkal ilgperiieg
Ireimmasiprdr Paxcysénd ool agh
ObsEreaTOnes Fase fimal
o [ e [ mewe  focsmecoes] ¥ |
Sy o Compoisesn  Edder do petfore Shean - 7 B
e e pegu s pere E_mpuldlpﬂlllu ¥
oo e o gt el B e Lo o
presiareein wad wns in Unictad d Siegha 106 [EWA cie b
g B
Ejemplos descriptivos sobre como se completa el formulario de la Guia de actividad
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Actividad N° 13: Crear una programacion de aula.

Elabora una propuesta de programacion didactica utilizando como recurso principal el
Portal MOS. Para ello sigue las indicaciones de la guia de uso del apartado de
programaciones. Rellena todos los campos obligatorios y escribe las actividades
secuenciadas en la “Guia de la actividad”. Cuando finalices envia tu programacion.

5.4. Creacion de un plan de experimentacion en el aula y
evaluacion

5.4.1. Protocolo de actuacion

Para llevar a buen término una programacion en la que las TIC se integran como un
recurso didactico mas, hay que realizar antes una buena planificacion.

A continuacién se describen los puntos mas importantes de un protocolo de actuaciones
para el buen funcionamiento de la experiencia.

Primera Parte (Preparacién)
* Eleccién del curso, nivel y tipo de alumnado.

# Hay que tener en cuenta con qué tipo de alumnos se va a trabajar, asi
como el curso o nivel, ya que esto nos ayudara a realizar el disefio del
método de trabajo.

# Contenidos.

* Una vez que hemos definido la muestra deberemos seleccionar el material.
Estudiaremos las actividades propuestas en el recurso MOS y definiremos
qué contenidos se trabajaran en el aula de ordenadores.

# Temporalizacién y secuenciacion

* Una vez que se han establecido las sesiones de trabajo en el aula de
informatica, se solicitara dicha aula para los dias y horas que se hayan
marcado. Se ajustara, por ultimo, la temporalizacién si hubiera cambios.
Este aspecto es fundamental para garantizar el éxito de la experiencia. Se
aconseja que las sesiones planificadas con ordenadores no excedan de
tres, por razones basicas de organizacién del centro educativo, ya que
normalmente las salas de ordenadores tienen una alta ocupacion por parte
de las clases de la materia de Informatica, por lo que resulta complicado, a
veces, su utilizacion por parte del resto de usuarios. Es conveniente, por
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consiguiente, pedir la sala con suficiente antelacion para no tener sustos de
ultima hora.

Segunda parte (Proceso)

L4

Funcionamiento del aula de ordenadores.

Es importante familiarizarse antes con la sala de ordenadores para
comprobar su funcionamiento, distribucion de los equipos, contrasenas (si
las hay), proyectores, aparatos de video, etc. Suele ser necesario pedir
ayuda al coordinador TIC del centro.

Sesiones de trabajo con ordenadores.

Dependiendo del nimero de alumnos/as por ordenador, se realizara una
distribucion lo mas coherente posible. Si se trabaja por parejas todos los
alumnos/as tendra un companiero/a.

Siempre, al comienzo de cada sesion, el profesor realizara una explicacion
guiada por la secuencia interactiva en MOS incidiendo en aquellos puntos
destacables sobre los contenidos que se van a ver y los objetivos que se
pretenden alcanzar.

Durante las sesiones, el profesor resolvera las dudas surgidas y, mediante
la observacién directa, desarrollard un trabajo de campo gracias a las
distintas anotaciones que ira anotando en un diario. Estas observaciones
directas seran de gran ayuda para escribir los datos de la experiencia.

Tercera parte (Evaluacion, valoracion)

Evaluacion.

A través del trabajo en grupo se formulardn preguntas abiertas a los
alumnos/as sobre los aspectos mas resefiables de la experiencia: ventajas
e inconvenientes del uso del ordenador en la clase de musica, utilizacion
del proyecto MOS como fuente de contenidos educativos digitales, ...

Valoracion y resultados.

A partir de los datos recogidos en el trabajo de campo se podra elaborar un
informe sobre los resultados de la experiencia.
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@ Actividad N° 14. Informacion final de la Experiencia detallada.

Siguiendo los pasos que se indican en la Guia de Uso, en el apartado “Experiencias”>
Experiencia detallada, introduce los datos de los resultados y la valoracion de la
experiencia rellenando todos los campos obligatorios. Cuando finalices pulsa envia.
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MODULO IV.
“MOS EN EL AULA”: Experimentacion con el
Recurso MOS

24 - Sapdarmb - Z0ae

[ﬁimﬂ e © 0 s FIEE e
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Area Profesolada | Expetiensios

Tus Experientias

o0z Frabiia ico del g2 aurrsand si o hubiers poddo comaerlin sus experiencias?

Farn [a palala o0 DE fomards, Ja oansd di

coma ms ces de pone o an barro, @ dwmian
AN oA P quady 8 ke ARpaiTe” e
Taslor Colendze.
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Titulo Médulo IV: “MOS en el aula: Experimentacién con el
Recurso MOS”

Adaptacion Manuel Gértrudix Barrio, Maria Luisa Gutiérrez y Felipe

realizada por: Gértrudix Barrio.

Agradecimientos: Agradecemos especialmente a los compafieros y comparieras del

Recurso Descartes la posibilidad de utilizar, como base de este
modulo IV, su experiencia y modelo llevada a cabo con el curso
“Descartes en el aula: Hacia un aprendizaje interactivo de las
matematicas”. Especialmente, a Juan Madrigal Muga, Angela
Nufez Castain y Angel Cabezudo Bueno, autores de dicho curso
(http://descartes.cnice.mec.es/Descartes_en_el_aula/entrada_al_curso.htm)
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6. EXPERIMENTACION CON EL RECURSO MOS. IDEAS
INICIALES.

Este médulo esta destinado a profundizar en el uso del recurso MOS y a realizar un
proceso de experimentacion de larga duracion con el mismo.

En este apartado conoceras las caracteristicas fundamentales de este médulo de
formacion, su finalidad y los pasos basicos a llevar a cabo.

6.1. ¢Qué tengo que hacer para seguir este modulo de
formacion?
Leer la Guia del profesor que se desarrolla en las 6 secciones siguientes:
» Presentacion
Objetivos
Contenidos
Metodologia
Requisitos
» Evaluacién

vvyyy

Realizar 5 practicas. En cada una de ellas se pedird desarrollar un proyecto. Cada
practica contiene las siguientes secciones:
» Presentacion
Objetivos
Contenidos
Introduccion
Proyecto

vvyyvyy

6.2. ¢Cudl es el contenido de cada prdctica?
1. Practica 1: Definicion

Toma de contacto con la problematica de la experimentacion y definicion de los
objetivos que se pretenden.

2. Préactica 2: Informacion

Recogida de informacion relacionada con las necesidades y materiales para la
experimentacion.

3. Practica 3: Organizacién
Programacion de las actividades y preparacion de los recursos a emplear.

4. Practica 4: Desarrollo
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Puesta en practica de la experimentacion estudiando las estrategias y metodologias a
seguir.

5. Préactica 5: Evaluacion

Analisis y valoracién de las herramientas de evaluacion empleadas: encuestas,
observacioén, hojas de trabajo, etc.

6.3. ¢Con qué ayuda cuento?

1. Materiales del curso:

Toda la informacion contenida en las practicas expuestas en este modulo de
formacion es de gran utilidad para llevar a cabo una experimentacion en el aula con la
herramienta MOS. Se puede acceder a ellas a través de estas paginas, que
pertenecen al servidor del CNICE, pero también se puede trabajar de forma local, bien
descargando los archivos en formato html que se adjuntan en la zona descarga o bien
instalando el CD-ROM del curso. También se dispone de los archivos en formato
Word, para facilitar su impresion.

2. Ejemplos:

En cada practica pueden aparecer enlaces a una serie de ejemplos de experiencias
llevadas a cabo por otros profesores que presentan situaciones reales vividas con sus
alumnos y alumnas al usar MOS en el aula.

3. Documentacion:

Ademas de los archivos mencionados con los contenidos propios del curso, se
adjuntan dos encuestas pensadas para ser realizadas por los alumnos, una antes y
otra al terminar la experiencia, que pueden servir de modelo para quienes quieran
utilizarlas.

4. Foro:

Desde la portada de Ila Web del Portal educativo tematico MOS
(http://recursos.cnice.mec.es/musica) se puede acceder al foro publico. Es un punto
de encuentro de todas las personas interesadas en usar el recurso MOS. En este foro
se puede contrastar opiniones, plantear cuestiones y, en fin, compartir las incidencias
de la experimentacion en el aula con el resto de los profesores que hacen el curso.
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Foro del recurso MOS

6.4. cCuanto tiempo me llevara?

La duracién de este modulo de formacion se estima en 40 horas. Se pretende realizar una
experiencia prolongada con MOS, cuya duracién no sea menor que un mes, pudiéndose
alternar las sesiones con ordenador con algunas sin ellos.

6.5. ¢Qué metodologia debo seguir?

No hay un camino Unico para realizar este moédulo de formacion. Se propone una
trayectoria abierta a la decisién de cada profesor que lo realiza. El modulo es una ayuda a
la experimentacion que ofrece informacion, ejemplos y recursos para que el profesor la
use a su conveniencia. El profesor es el que toma decisiones, el moédulo sélo es una
referencia.

6.6. Guia del profesor

Esta guia te ofrece las principales claves que te ayudaran en tu tarea de preparar y llevar
a cabo la experimentacion con el recurso MOS.
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6.6.1. Presentacion

El principal objetivo del Portal educativo tematico MOS es ofrecer a los profesores y a los
alumnos una nueva forma de enfocar el aprendizaje de la musica, promoviendo nuevas
metodologias de trabajo en el aula mas activas, participativas, motivadoras vy
personalizadas, para mejorar, con ello, los procesos de ensefanza y aprendizaje.

Elutm” "?.nr.'lﬂ
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Profesorede  Alumnsds  Publice
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Aos ¥ el ILS Bluss Aprende y donértete | Infdrmate  Fara saber y distrutar mas

44 Unlver a Unidades diddcticoa

Organizacion sonora

PROSCTH AN &

PRSI TM KM

Secuencia didactica del recurso MOS

El desarrollo de MOS, la creacién de los materiales didacticos, los cursos de formacion, la
Web... s6lo son elementos puestos a disposicidn de quien quiera usarlos. Consideramos
que todos ellos facilitan su utilizacién en el aula, pero también sabemos que ese paso no
es ni facil ni frecuente. Habitualmente, el uso de este tipo de materiales se hace de forma
esporadica; no obstante, el paso de querer usarlo a usarlo realmente no es evidente ni
intuitivo, requiere también un proceso de formacion que facilite ese transito indispensable.

Entendemos que la experimentacion que se pretende, en la que se desea usar de forma
continuada y predominante los materiales didacticos del Portal educativo tematico MOS,
es una tarea que requiere tener conocimiento o, al menos, asistencia para resolver los
problemas que surjan en tres campos:

1. Determinacion de los materiales didacticos del Portal educativo tematico MOS.
Requiere que se conozcan los materiales didacticos disponibles y su forma de uso, asi
como los servicios que la Web ofrece.

2. Planificaciéon de la experimentacién en condiciones nuevas (con ordenadores), usando
nuevos materiales y nuevas metodologias. Puede servir de referencia cualquier
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experiencia de innovacién realizada anteriormente o haber utilizado con regularidad
los ordenadores con los alumnos, aunque no sea con MOS. Consideramos que este
aspecto es la clave del todo el proceso, por lo que este mdédulo capacita para
organizar las actividades durante los dos meses que se desea que dure la
experimentacién. Se contara con un tutor que ayudara a hacer la planificaciéon y
resolver los problemas que puedan surgir durante todo el proceso.

3. Resolucion de los problemas técnicos de MOS y del equipamiento. Una de las
mayores dificultades que pueden surgir a la hora de llevar a cabo la planificacion
realizada sera, previsiblemente, la creacion de sesiones de aulas personalizadas y la
resolucion de fallos o incompatibilidades de los ordenadores para que los materiales
funcionen con normalidad. En ambos casos se contara con ayuda para intentar
superar esas dificultades.

Grupo de alumnos y alumnas de 3° de la ESO trabajando en el aula de Informatica con el recurso MOS

6.6.2. Objetivos

Con este modulo pretendemos poner en practica un plan experimental que contempla los
siguientes objetivos:

1. Detectar las dificultades, de todo tipo, que surgen al utilizar el ordenador como
medio de aprendizaje con MOS de forma continuada.
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2. Determinar la formacién que necesita un docente para utilizar con éxito los
materiales didacticos de MOS con sus alumnos y alumnas.

3. Analizar la actitud de los alumnos ante una nueva forma de aprendizaje y
diagnosticar sus efectos.

4. Comprobar la eficiencia de los materiales de MOS para alcanzar los objetivos
previstos en la planificacion de la experimentacion.

5. Hacer propuestas que ayuden a mejorar la utilidad y calidad de los materiales de
MOS.

6.6.3. Contenidos

El mdédulo consta de cinco practicas que tratan los siguientes contenidos:
1. Disefno de la experiencia con MOS.

2. Eleccion y adaptacion, si fuese necesario, de los objetos digitales educativos
(secuencias didacticas y objetos de aprendizaje) a aplicar.

3. Disefio de herramientas de observacion y evaluacion.
4. Estrategias de aplicacion de MOS en el aula.
5. Experimentacion en el aula de aplicaciones de MOS.

6. Evaluacion de la experimentacion.

6.6.4. Metodologia

Se trata de un médulo eminentemente practico que sigue una metodologia de proyectos
de trabajo.

Lo mas importante es que cada docente utilice los recursos, informacion, ejemplos,
sugerencias que se ofrecen en este curso para disefiar su propio plan de experimentacién
con total libertad, contando siempre con la ayuda del tutor para resolver dudas o
problemas que vayan surgiendo.

En cada una de las cinco practicas se realiza un proyecto, y segun de qué practica se
trate, habra que enviar al tutor un documento que recoja cada parte del proceso de la
experiencia.

La experiencia debe ser significativa, que tenga una cierta continuidad en el tiempo,
aunque se puede producir alternancia entre las sesiones con ordenadores y aquellas
otras en las que otros medios y recursos de aula tienen el protagonismo. En todo caso, la
duracion debe ser, al menos, de un mes.
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6.6.5. Requisitos

Para poder seguir el moédulo adecuadamente hay que cumplir una serie de requisitos:
» Conocimiento exhaustivo del recurso MOS.
» Conocimientos previos en Informatica basica:
0 Gestion de un Sistema Operativo, Windows o Linux

0 Manejo de aplicaciones como un navegador de Internet, o aplicaciones
ofimaticas (procesador de texto, etc.)

» Aspectos organizativos:
o Disponibilidad del aula de ordenadores
o0 Numero de ordenadores por alumno

o Conexioén a Internet.

6.6.6. Evaluacion

La evaluacién del trabajo desarrollado en este modulo se llevara a cabo a través de los
documentos que se solicitan en las diferentes practicas, que, junto con algunos datos
mas, formaran un informe final.

Dicho informe puede servir ademas como ejemplo para las experiencias que realicen
posteriormente otros profesores y profesoras, o para experiencias sucesivas de su
autor/a, y también como aportaciéon de datos a la investigacion global del uso de MOS en
el aula.

6.7. Descargas

Zona de descargas de los materiales del modulo:

6.7.1. Médulo PDF para imprimir

Enlace al archivo curso_mos_aula.pdf que se puede abrir con el programa Adobe
Reader. Se trata de una versién del curso para imprimir.

6.7.2. Encuestas

Enlace al archivo encuestas.zip que contiene las encuestas inicial y final referidas al
curso. Son hojas de calculo para ser utilizadas con Microsoft Office y StarOffice y
adaptadas para recoger las respuestas de todos los estudiantes.
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6.7.3. Encuestas para imprimir

Enlace al archivo encuestas_impr.zip que contiene los formatos Microsoft Office y
StarOffice de la encuesta inicial y la encuesta final adaptada para entregar a los
estudiantes.

6.7.4. Informes del profesor para imprimir

Enlace al archivo informes_impr.zip que contiene los formatos Microsoft Office y
StarOffice del informe inicial y el informe final del profesor/a que realiza Ila
experimentacion.

/. PRACTICAS PARA LA EXPERIMENTACION

Este bloque recoge las distintas practicas que se deben llevar a cabo en el modulo de
formacion, organizadas por el orden en el que se realizan.

La utilizacion de las TIC en el aula de Musica permite profundizar en modelos de ensefianza/aprendizaje activos

7.1. Practica 1: Definicion

7.1.1. Presentacion pl

En esta primera practica vamos a tomar conciencia de qué es lo que vamos a realizar y
hasta qué punto puede influir en el aprendizaje, motivacién, disposicion, interaccion, etc.
de nuestros alumnos y alumnas.

Cualquier experiencia didactica requiere una planificacion, cuanto mas la que vamos a
realizar con este curso, que a la mayoria de los docentes les puede resultar novedosa. Si
bien la materia de musica se presta especialmente al desarrollo de metodologias activas,
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no es menos cierto que la utilizacién de las TIC en el aula, como un elemento habitual de
trabajo, esta aun en sus primeros momentos.

En un proceso como este, el alumno se convierte, mas que nunca, en un agente activo de
su aprendizaje (Ir_a enlace) En la metodologia tradicional se puede establecer una
comunicacion profesor-alumno que enriquece el flujo de conocimiento entre ambos, pero
el esfuerzo en establecer ese flujo lo hace el profesor.

En el aprendizaje con las unidades MOS el alumno puede descubrir por si mismo los
conceptos musicales que se traten con la ayuda de los objetos de aprendizaje, los
ejercicios y las actividades que se les plantean.

Asimismo, la utilizacién de MOS permite que los alumnos y alumnas puedan ejercitar
procesos de autoevaluacion, a través de las actividades especificamente dirigidas a ello o
por medio de la propia interactividad de los objetos de aprendizaje, de forma que éste
pueda ir regulando su propio aprendizaje mediante la resoluciéon de ciertos ejercicios. Esto
permite que el alumno pueda repetir las veces que crea necesarias las actividades
propuestas. Cada alumno puede trabajar a su ritmo y repasar conceptos o insistir mas en
unos que en otros, segun sus posibilidades o necesidades. Se atiende mejor, con ello, a
la diversidad de los alumnos y alumnas.

Por otra parte, la configuracién modular del recurso permite la preparacién de itinerarios
de profundizacién para aquellos alumnos que progresen de forma mas rapida que el resto
del grupo.

7.1.2. Objetivos pl

Tomar conciencia de la nueva metodologia que se va a utilizar y planificar un proyecto de
experiencia con los materiales del recurso MOS. El proyecto podra ser modificado
posteriormente a lo largo del proceso de preparacion de la experimentacion en el aula.

7.1.3. Contenidos pl

Planificacién inicial del proyecto de experimentacion:

» Obijetivos de la experimentacion.

» Contenidos y competencias musicales a tratar.
» Grupo de alumnos/as.

» Fechas y temporalizacion.

7.1.4. Introduccion pl

En esta practica hay que realizar una primera planificacion del proyecto de
experimentacion. Posteriormente, en la segunda practica se completara la planificacion
inicial.
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Para ello vamos a estudiar distintos puntos:

1. Objetivos de la experimentacién

Detras de la decision de iniciar una experiencia de este tipo puede haber distintas
motivaciones. Por ejemplo:

La motivacién de los alumnos.

El aprendizaje de los conceptos usando una metodologia mas atractiva.
El aprendizaje de los procedimientos.

La actitud positiva frente a la musica.

La atencién personalizada de los alumnos.

El trabajo en equipo.

La atencién a la diversidad.

La autonomia de los alumnos en el aprendizaje.

El rendimiento académico.

j- Los objetivos curriculares previstos en la programacion didactica.
k. Las adaptaciones curriculares.

S@ "0 ao0 0T

En cualquier caso, es importante que cada profesor defina y asuma los que
considera mas apropiados en cada caso, afadiendo o eliminando lo que crea
conveniente, de tal forma que la experimentacion esté guiada por un objetivo claro
y consciente.
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Una apropiada seleccion de los contenidos resulta fundamental
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2. Contenidos musicales a tratar

La seleccién de los contenidos que se trabajaran es muy personal y estara ligada,
fundamentalmente, a los objetivos marcados y a las competencias que se quieran
potenciar.

En este sentido, es importante valorar qué contenidos se considera que pueden
ser tratados de forma mas eficiente con estas tecnologias. Asimismo, se debe
estimar cuales son los mas adecuados considerando el grupo o grupos de destino.

Como es logico, la seleccion de contenidos puede considerar el uso de otros
recursos, materiales y objetos digitales educativos.

3. Grupo de alumnos

Como hemos sefalado, este apartado esta muy vinculado al anterior, pues a veces
se elegiran los contenidos a tratar en funcién de los niveles a los que se imparte
clase. Aunque dentro de un mismo nivel habra temas mas apropiados o materiales
mas idoneos.

Pero, a veces, también es importante tener en cuenta las caracteristicas del grupo
que se elija: numero de alumnos, comportamiento, participacion, diversidad, etc. Y
como nada es independiente, los objetivos se pueden haber marcado pensando en
un grupo determinado que tenga alguna caracteristica que queramos mejorar.

4. Fechas y temporalizacion

Los tres apartados anteriores nos llevan a determinar unas fechas de realizacion
de la experiencia y un tiempo de duracion.

Para que la experiencia sea digna de tener en cuenta, y nos sirva efectivamente
para actuaciones posteriores, es necesario que su duracién sea como minimo de
un mes. Aunque ello no significa que, necesariamente, todas las actividades
desarrolladas deban realizarse con el uso del ordenador.

7.1.5. Proyecto pl

Realizando el seguimiento de los puntos explicados en la introduccién de esta practica,
hay que desarrollar un proyecto inicial en el que se planifique la experimentacion que se
va a realizar.

Este proyecto se podra ir modificando a medida que vayamos avanzando en las distintas
etapas de la preparacion de la experimentacion para adaptarse a las circunstancias que
se vayan produciendo.
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7.2. Prdactica 2: Informacion

7.2.1. Presentacion p2

En los ultimos afios hemos asistido a un desarrollo sin precedentes de la Sociedad de la
Informacion. En el terreno educativo, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) han experimentado un avance significativo que nos permite, en estos momentos,
poder plantearnos el uso en nuestras aulas de los contenidos digitales educativos del
recurso MOS. No obstante, también es cierto que queda aun un largo camino por recorrer
hasta que podamos contar en la mayoria de los centros educativos con los medios
adecuados para que el uso de esas tecnologias sea plenamente satisfactorio.

Por ello, para el éxito de la experiencia es fundamental llevar a cabo inicialmente un
estudio detenido de cuales son los medios tecnoldgicos y didacticos con los que
podremos contar realmente. De este modo, la planificacion de la experiencia en el aula se
ajustara al contexto de uso en el que habremos de llevarla a cabo.

7.2.2. Objetivos p2

Recoger informacion para conocer detalladamente los medios con los que contamos y su
disponibilidad en el tiempo.
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7.2.3.

Contenidos p2

Disponibilidad del aula y del equipamiento.
Caracteristicas y estado de los ordenadores y los periféricos (auriculares, etc.)

Agrupamiento de los alumnos en el aula.

Una vez que ya hemos fijado, en la practica anterior, los objetivos, contenidos,
grupo y temporalizacion de la experiencia, hay que asegurarse de que en las
fechas previstas y con el horario del grupo elegido podemos disponer de los
espacios (aula de ordenadores, etc.) y del equipamiento necesario.

Sin duda, este aspecto puede influir de una manera decisiva en la forma en que
tenemos que llevar a cabo la experiencia.

Una vez nos pongamos en contacto con la persona del centro que organiza la
ocupacion del aula de ordenadores, veremos si disponemos de dicha aula en las
fechas previstas en el proyecto que hemos elaborado. Si no es asi, hay que
adaptarse a las circunstancias. Podemos hacer los cambios siguientes:

b. Cambiar de grupo o dividirlo.

d. Planificar la experiencia para usar el aula de ordenadores, alternando con
el uso del aula normal.

2.
3.
4. Distribucion de los equipos.
5. Conectividad a la red Internet.
6. Otros medios didacticos.
7.2.4. Introduccion p2

1. Disponibilidad del aula

a. Cambiar de tema.

c. Cambiar de fechas.
2.

Caracteristicas de los ordenadores

Conviene probar los ordenadores, los periféricos y el equipamiento general antes
de realizar la experimentacion. Dado el caracter multimedia de los contenidos de
MOS (sonidos, videos, animaciones...) algunos objetos de aprendizaje pueden
tardar en abrirse si el ordenador es lento o la conexién a la Red es insuficiente. Por
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tanto, conviene elegir unidades que se puedan ver de una forma razonable en los
ordenadores de los que dispongamos, o0 bien considerar otras medidas como
realizar previamente la descarga de los contenidos, distribuirlos a través de la
version local (CD y DVD del recurso) etc.

Suele ser frecuente que algun ordenador falle algun dia. En prevision, si es
posible, conviene contar con un ordenador que quede siempre libre en el aula para
que pueda sustituir al que pueda fallar.

Ante esta eventualidad se puede pedir ayuda. Bien acudiendo al Coordinador TIC
del Centro, bien al servicio de mantenimiento de los equipos del Centro, o
solicitando asesoramiento al CNICE.

3. Agrupamiento de los alumnos en el aula

Segun los objetivos marcados en la experiencia, puede ser mas conveniente que
los alumnos trabajen de forma individual o en parejas. En ningun caso se puede
llevar a cabo la experiencia con tres o0 mas alumnos por ordenador.

Si disponemos de un numero de ordenadores suficientes para trabajar segun lo
planificado, no hay problema. En el caso de que el nimero de ordenadores
disponibles y el numero de alumnos del grupo elegido lleve a tener que trabajar
con tres o mas alumnos por ordenador no se podria seguir adelante con la
experiencia, por lo que habria que buscar alternativas. En este caso se puede:

1. Dividir el grupo, si contamos con otro profesor (del Departamento o que
esté de guardia) que se quede con medio grupo en el aula normal, dejando
actividades a esos alumnos y alternando el uso de los ordenadores con una
y otra parte del grupo.

2. Cambiar de grupo, y, por tanto, de tema, si es necesario.

3. Pedir ordenadores en préstamo al Centro de Profesores por el tiempo que
dure la experiencia.

4. Distribucién espacial de los equipos

Es importante la disposicion de los equipos, ya que puede influir notablemente en
el desarrollo de las actividades y la atencion a los alumnos. Hay cuatro
disposiciones basicas:

a. La de disposicién tradicional, los alumnos estan colocados en varias
filas mirando a la pizarra.

Debe utilizarse si el profesor va a realizar frecuentemente exposiciones
generales que requieran la atencion de todos los alumnos. El
inconveniente es que en esta disposicion el profesor no ve las pantallas

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 114/135



Maodulo IV: MOS en el Aula. Experimentacion. Curso de formacion: MOS

desde la pizarra, y, si el aula no es muy grande, resulta dificil acceder a
los puestos para hacer las explicaciones que requieran los alumnos.

[-_
L p—
£
X
=
al
=

Distribucidn espacial “en filas mirando a la pizarra”

b. En forma de U, las mesas estan colocadas junto a tres de las paredes
del aula y los alumnos se sientan de espaldas unos a otros. El
ordenador del profesor y la pizarra ocupan la cuarta pared.

Suele ser la mas utilizada porque permite al profesor ver en todo
momento el contenido de las pantallas de los alumnos y ayudar a los
gue lo necesiten aunque no lo soliciten. Es la mejor disposicion para
atender a los alumnos; también permite tener ocultos la mayor parte de
los cables al estar la parte posterior de los equipos junto a la pared.
Puede tener el inconveniente de que se refleje la luz de las ventanas,
aunque esto puede evitarse con cortinas y orientando los monitores de
forma que eviten ese reflejo; también puede ser molesto para los
alumnos tener que darse la vuelta cuando el profesor haga alguna
explicacion general desde la pizarra, pues los alumnos estan de
espaldas o casi de espaldas a la pizarra, y girar la silla puede ser un
inconveniente si no tienen sillas giratorias.
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Distribucion espacial en “forma de U”

s

c. En lineas paralelas, las mesas estan colocadas en dos o mas filas
perpendiculares a la pizarra, donde se encuentra el ordenador del
profesor.

Esta disposicion es intermedia entre las dos primeras. Como principales
inconvenientes se pueden destacar que el profesor no ve ninguna
pantalla, o sélo la mitad, y que puede acabar mareado de dar vueltas si
tiene que atender alternativamente a alumnos de cada una de las filas,
ademés de que sus desplazamientos hacen que se pierda tiempo y se
rompa el ritmo de la clase.
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Distribucion espacial en “lineas paralelas”

d. En forma de archipiélago, se juntan cuatro mesas que forman una
agrupacién rectangular separada de las otras agrupaciones

equivalentes.

Esta distribucién es mas factible si los ordenadores no estan en red o
tienen red inaldmbrica. Las ventajas que ofrece es que se aprovechan
mejor los espacios, se evitan los reflejos, y permite desplazamientos
faciles del profesor. Sus inconvenientes son que no permiten al profesor
tener una vision global del trabajo de los alumnos y que cuando se
realizan las explicaciones generales una parte de los alumnos deberan
girarse inevitablemente.
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Distribucion espacial en “forma de archipiélago”

5. Conectividad alared Internet

El tipo y la calidad de la conectividad de la que dispongamos en el Centro y en el
Aula de trabajo son fundamentales para el desarrollo de las actividades. Si
disponemos de una conexién ADSL de alta velocidad no vamos a tener problemas
para trabajar en linea. Sin embargo, si la conexién es lenta (MODEM, poco ancho
de banda, etc.) la descarga de los contenidos educativos digitales se puede
ralentizar. En este caso conviene descargar los contenidos que vayamos a utilizar
e instalarlos en todos los ordenadores del aula. En cualquier caso, es conveniente
probar siempre los contenidos en los ordenadores en que vayan a trabajar los
alumnos antes de realizar la experiencia para evitar sorpresas.

Si en el centro no se cuenta con conexion a Internet, se pueden instalar los
contenidos en los ordenadores del aula. Para ello, se puede solicitar al CNICE el
CD-ROM de MOS y el DVD de Folclore y Flamenco e instalarlo en cada ordenador
del aula, o bien descargarse (en un equipo del Centro, o del Centro de Profesores
que disponga de conexion) las imagenes ISO del recurso disponibles en la web.

Cuando no se disponga de conexién, o el uso de esta poco satisfactorio, se
recomienda copiar los archivos en el disco duro y trabajar en él.
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Se puede facilitar el acceso de los alumnos a los contenidos creando un acceso
directo en el escritorio del ordenador, o cargando en favoritos del navegador la
URL del recurso MOS.

6. Otros medios didacticos

Ademas de los ordenadores podemos planificar el uso de otros materiales si
disponemos de ellos. Por ejemplo, un caidn de proyeccién y pantalla, un
retroproyector, las pizarras (analégicas y digitales) etc.

Asimismo, existe software especifico que permite que los alumnos vean el
ordenador del profesor en su pantalla, y otros que posibilitan que el profesor pueda
monitorizar en su pantalla lo que hace cada alumno.

Todos estos materiales pueden servir a la hora de explicar a los alumnos coémo
vamos a usar los contenidos educativos digitales de MOS, o qué actividades
tienen que realizar.

Si contamos con ellos, la utilizacién de otros medios técnicos nos puede resultar de gran ayuda

7.2.5. Proyecto p2

Con la ayuda de los puntos explicados en la introduccién de esta practica, hay que
desarrollar un proyecto inicial en el que se planifique la experimentacion a realizar.

Este proyecto se podra ir modificando a medida que se avance en las distintas etapas de
la preparacion de la experimentacion para adaptarse a las circunstancias que se
presenten.
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Enviar al tutor este proyecto inicial con los seis puntos desarrollados en la introduccion
de esta practica.

7.3. Prdactica 3: Organizacion

7.3.1. Presentacion p3

En las practicas anteriores hemos fijado una serie de premisas e informaciones que nos
han permitido concretar con qué alumnos, en qué momentos y con qué tema vamos a
trabajar, aunque esto ultimo aun puede sufrir algunos cambios.

En esta practica vamos a preparar las actividades concretas que se van a realizar con los
alumnos, los contenidos educativos digitales de MOS que vamos a utilizar y otros
recursos auxiliares que podamos emplear.

Miisica Teatral

Llue sabes da la kdsic

Ahora debemos realizar una programacion exhaustiva de la experimentacion que vamos a llevar a cabo.

7.3.2. Objetivos p3

Hacer una programacion exhaustiva de la experimentacion para tener todo previsto antes
de llevar a cabo la practica con los alumnos.

7.3.3. Contenidos p3

1. Preparacion de los recursos a emplear.

a. Contenidos educativos digitales de MOS.

b. Oftros recursos.

© MEC-2006 (http://recursos.cnice.mec.es/musica) 120/135



Maodulo IV: MOS en el Aula. Experimentacion. Curso de formacion: MOS

2. Materiales de evaluacion.
a. De los contenidos.
i. Prueba previa.
ii. Prueba final.
b. Del proceso.
i. Encuesta inicial.

ii. Encuesta final.

7.3.4. Introduccion p3

1. Preparacién de los recursos a emplear

» Contenidos educativos digitales de MOS.

Este es un trabajo previo a la experiencia que puede llevar mas o menos
tiempo dependiendo de los objetivos marcados. En todo caso, es una cuestion
que conviene tener preparada con suficiente antelacion antes de realizar la
actividad con los alumnos.

Como es sabido, en el Portal tematico educativo MOS estan disponibles un
importante nimero de Secuencias Didacticas y Objetos de Aprendizaje entre
las que se puede elegir aquellos que mejor se adapten a los objetivos
marcados en los proyectos de las practicas anteriores. Es importante que los
objetos educativos digitales que se elijan se usen con el mismo fin para el que
fueron creados. Por ejemplo, si esta prevista para que los alumnos aprendan
un tema que no conocian con anterioridad, es distinto a cuando se utiliza para
repasarlo. Por tanto, hay que realizar una detenida visita a esas Secuencias
Didacticas y Objetos de Aprendizaje, y conocer sus guias didacticas vy
orientaciones metodolégicas, para determinar cual o cuales son las que vamos
a utilizar en la experiencia.

En la seleccion de los contenidos debe considerarse que se puede combinar el
uso de Secuencias Didacticas y Objetos de Aprendizaje del recurso con otras
elaboradas por el profesor, o disponibles en otros materiales. Utilizando como
guia el médulo de “Programaciones de aula”, el profesor/a podra disefiar la
estrategia que mejor se adecue a sus necesidades y a las de su grupo de
alumnos y alumnas.

En cualquiera de los casos es fundamental revisar la secuencia elegida y
disefiada paso a paso; es decir, hacer de alumno. Y si la prueba se hace en los
ordenadores del aula en que se va a realizar la experiencia, aun mejor; asi,
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podremos detectar posibles fallos, no sélo en los contenidos, sino también en
el funcionamiento de los mismos.

» Otros recursos.

Existen varias posibilidades segun el momento en que se usen y la utilidad que
se les pueda dar.

Conviene prepararlos todos previamente a la experiencia, pero cada uno es
susceptible de ser utilizado en distintos momentos, no siendo ninguno
imprescindible para dar por realizada una experiencia con MOS.

Estos recursos pueden ser muy variados, por ejemplo: instrumentos Orff,
teclados, cuadernillos, cuaderno-guién, papel pautado, fichas de trabajo,
transparencias, presentaciones, videos, DVDs, material manipulativo, otro
software, otras Web, libro de texto, pizarra y pizarra pautada, cafién, equipo de
musica y CDs, etc.

A veces conviene intercalar el uso de MOS con estos otros recursos, que se
pueden utilizar en el aula normal y pueden ir acompafiados de otras
actividades distintas a las planteadas en las Unidades MOS.

: - g
El uso del recurso MOS se puede y debe intercalarse con otros medios habituales en el aula de musica.
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2. Materiales de evaluacion

» De los contenidos.

Prueba previa o inicial.

Aunque no es imprescindible, sirve posteriormente como instrumento de
contraste para analizar la evolucion experimentada por los alumnos.
Normalmente, la prueba no podra tratar exactamente de los contenidos que
se van a estudiar, pero si de los conocimientos previos que debe tener el
alumno y que son necesarios para poder abordar el tema en cuestion.

Prueba final.

Para su realizacion, se debera considerar, en funcion de los contenidos
tratados y de los objetivos perseguidos, cuales son los mejores
instrumentos a utilizar. Si bien en unos casos se puede realizar por escrito,
siguiendo un método tradicional, también ha de considerarse la posibilidad
de que los alumnos dispongan del ordenador con la Unidad MOS como
herramienta de ayuda, o bien el uso de otros elementos. En cualquier
caso, debe garantizarse que se evalua realmente el alcance de los
objetivos fijados al comienzo. De este modo, por ejemplo, si se pretende
aumentar la capacidad de discriminacién auditiva, o la capacidad creativa
musical, deberan utilizarse instrumentos adecuados para ello.

En el caso de que se utilice el recurso MOS, u otras aplicaciones
informaticas, sera necesario disponer de un ordenador por alumno, al
menos durante la prueba, y preparar una prueba que permita evaluar
correctamente si el alumno ha aprendido los conceptos y procedimientos
que se han trabajado, y en qué medida se han logrado las competencias
buscadas.

» Del proceso

Encuesta inicial.

Una encuesta inicial establece las caracteristicas de los alumnos del grupo
con el que se va a experimentar. Se adjunta (en la zona de descarga) el
modelo en el que se analiza la actitud de los alumnos hacia la Musica y
hacia el ordenador, sus intereses y motivaciones, y las actividades que
realizan fuera del centro.

Encuesta final.

Una encuesta final nos permite averiguar si los alumnos han quedado
satisfechos de la experiencia y puede servir para detectar fallos, ya sea en
la Unidad o en la metodologia empleada. Se adjunta (en la zona de
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descarga) un modelo de encuesta, aunque cada profesor puede hacer los
cambios que crea oportuno.

7.3.5. Proyecto p3

Para completar este tercer proyecto se debe:

1. Tener preparados los contenidos educativos digitales a utilizar en el aula, con la
organizacién segun el esquema del médulo de “Programaciones de aula”.

2. Decidir qué materiales de evaluacién se van a utilizar y elaborarlos.

7.4. Practica 4: Desarrollo

7.4.1. Presentacion p4

Todos los profesores sabemos que para que nuestras clases sean efectivas y consigamos
que los alumnos tengan un aprendizaje adecuado en relacion a la Musica es necesaria
una buena preparacion previa de las actividades de ensefanza/aprendizaje por nuestra
parte.

Una vez que hemos planificado todo convenientemente, llega el momento de realizar la experiencia con nuestros alumnos y alumnas.

En anteriores ocasiones ya hemos reflexionado cémo, en el caso de nuestra disciplina, si
bien es corriente el uso de metodologias activas, especialmente las vinculadas con el
trabajo vocal e instrumental, la aplicacion efectiva de las TIC esta aun en un estadio
inicial. En este sentido, debemos considerar que la metodologia que vamos a utilizar, y las
estrategias que nos permitiran tener éxito en el uso del recurso MOS con los alumnos,
son nuevas y no estamos acostumbrados a usarlas. Por ello, tienen tanta importancia los
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pasos previos que hemos realizado para preparar esta experiencia a lo largo de las
practicas anteriores.

Pues bien, ahora ya ha llegado el momento de ponerlo en practica.

7.4.2. Objetivos p4

Llevar a cabo la experimentacion en el aula con los contenidos educativos digitales del
recurso MOS, teniendo en cuenta algunas estrategias que ayudaran a realizarla y la
metodologia que es necesario utilizar durante el desarrollo de la misma.

7.4.3. Contenidos p4

= Estrategias en el aula.
= Metodologia.

= Desarrollo.

7.4.4. Introduccion p4

1. Estrategias en el aula

Tanto antes de empezar la experiencia como durante su desarrollo es necesario poner
en liza algunas estrategias que faciliten y mejoren los resultados. A continuacion se
enumeran algunas de ellas:

= Dedicar un tiempo (con los ordenadores apagados, o en un aula distinta a
donde esté el equipamiento) para explicar a los alumnos y alumnas en qué va
a consistir la experiencia y para mentalizarlos de que no se trata de jugar con
los ordenadores, sino de trabajar y aprender con ellos (hormalmente piensan
que lo que van a hacer no forma parte del proceso de aprendizaje y que no
tiene incidencia posterior en la evaluacién de sus capacidades) Recalcar la
idea de que se trata de algo muy serio a lo que tienen que estar muy atentos.
Transmitirles que ellos van a colaborar en una investigacién de la ensefianza
de las Musica y que, por tanto, su papel es fundamental, lo cual, ademas de
ser cierto, les hace sentirse importantes y necesarios, y, de paso, puede
ayudar a minimizar los problemas de disciplina o de apatias.
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e \

Antes de iniciar el trabajo con los ordenadores conviene explicarles a los alumnos y alumnas en qué va a consistir la experiencia.

Realizar la prueba previa y la encuesta previa (si se van a hacer) en las
mismas condiciones (con los ordenadores apagados, o en un aula distinta a
donde esté el equipamiento)

El que desarrollemos la experiencia completa con los ordenadores o bien
alternemos sesiones en otras aulas y/o con otros medios y recursos depende
de muchos factores: disponibilidad de espacios y equipos, tema/s a tratar,
funcionamiento del grupo, ejercicios a realizar, disefio de los contenidos
seleccionados, etc. Se aconseja realizar alguna sesion en el aula normal de
musica y, sobre todo, tener previstas que algunas de las actividades las
realicen los alumnos en sus casas. Al tratarse de contenidos de acceso
publico, abierto y gratuito, se les puede indicar la direccién (URL) por si pueden
acceder desde otros lugares que no sea el aula del centro y trabajar por su
cuenta, o bien copiarles las descargas en memorias portatiles, etc.

La primera sesién de trabajo con los ordenadores es fundamental. La
estrategia que planteemos, y la dinamica que se dé, creara un precedente que
marcara el modo en el que los alumnos y alumnas abordaran el conjunto de la
experiencia. De ahi, la importancia que esta primera sesidn posee,
especialmente para que los alumnos y alumnas comprendan que el objetivo
perseguido es muy distinto al que suelen tener cuando utilizan en otros
contextos el ordenador. Algunas pautas recomendadas son:

a. Conviene que los ordenadores estén ya encendidos y con la pagina inicial
del recurso cargada.
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b. En principio, a no ser que el profesor prevea algun problema y tenga que
disponer él la distribucion de los alumnos, se puede dejar que sean ellos
quienes la elijan.

c. Como ya hemos dicho, si cada alumno dispone de un ordenador se
asegura que van a trabajar TODOS, cosa que a veces cuesta conseguir
cuando trabajan en parejas. Por otra parte, el trabajo en parejas puede
aportar riqueza de comunicacién y entendimiento, puesto que pueden
ayudarse unos a otros. Pero todo esto funciona bien si el profesor esta muy
atento a cdmo van transcurriendo los acontecimientos. Si trabajan en
parejas, deben turnarse cada cierto tiempo en el manejo del ordenador.

= Al comienzo, el profesor debe explicar el método de trabajo a seguir. Estas
explicaciones resultan mas efectivas si se dispone de un cafién de proyeccion,
una pizarra electronica o un televisor donde se puedan ver los contenidos a
tratar. Este método lo explicamos en el apartado siguiente. Los primeros
momentos, incluso si es necesario una sesion completa, se deben dedicar a
que los alumnos se familiaricen con el recurso y los contenidos que van a
utilizar. EL tiempo destinado a esta cuestion dependera de los conocimientos
previos y competencias basicas que tengan los alumnos sobre el manejo del
ordenador.

= Cuando ello es posible, contar con el apoyo de un compariero/a ayuda al buen
funcionamiento de la clase. Ello permite una distribucion de roles: por ejemplo,
uno se puede dedicar a resolver las dudas de aprendizaje de los contenidos y
el otro a las dificultades técnicas, o simplemente uno resuelve dudas
particulares y el otro vigila mas la marcha global del grupo. En todo caso, esto
se apunta solo como una posibilidad; somos conscientes de que esta situacion
no siempre es posible.

= El nivel educativo en el que desarrollemos la experiencia marcara la necesidad
de llevar de forma mas o menos estricta estas pautas. Estda demostrado que a
medida que los alumnos son mas mayores se toman mas en serio el trabajo
con los ordenadores, por lo que todas estas recomendaciones hay que
aplicarlas de manera mas estrictamente en los primeros cursos de la ESO.

2. Metodologia

Ya hemos explicado que la metodologia que hay que aplicar cuando se utiliza los
contenidos educativos digitales del recurso MOS debe ser activa. El alumno tiene que
descubrir los conceptos y aplicar los procedimientos por si mismo; debe hacer él el
esfuerzo de entenderlos, aplicarlos e interiorizarlos. Pero para eso hay que prepararlo
previamente y guiarlo durante el proceso.
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Ha cambiado fundamentalmente su papel en el aula y tiene que saberlo. El alumno
necesita del profesor, su ayuda es imprescindible.

El profesor tiene el papel de hacer de guia en el proceso y de ayudar al alumno en los
momentos en que no sepa seguir por si mismo.

Pero el alumno esta acostumbrado a que el profesor se lo dé todo hecho y razonado,
y con este método echa de menos eso. En los primeros momentos, con la novedad de
usar el ordenador para aprender Musica, no se da cuenta del trabajo personal que le
va a suponer. Cuando lleva un par de sesiones advierte que el proceso requiere un
esfuerzo mayor por su parte. De hecho, algunos alumnos que tienen pocas ganas de
trabajar manifiestan que es mejor que el profesor les explique todo.

Hay que hacerles ver que con este método no sélo se van a ir acostumbrando al uso
del ordenador como herramienta cada vez mas habitual en cualquier fase de la vida
ordinaria, sino que van a aprender las cosas con mas facilidad y mas profundamente.

Es fundamental que los alumnos lean y sigan adecuadamente las instrucciones y ayudas de cada actividad.

Teniendo en cuenta estas consideraciones, el método de trabajo recomendado, y que
hay que explicar a los alumnos con todo detalle, es el siguiente:

= Los alumnos deben leer en la pantalla las indicaciones y ayudas de cada
secuencia didactica, objeto de aprendizaje o actividad que haya que realizar. Este
primer paso es el que presenta mayor dificultad, y, por otra parte, tiene una gran
influencia en el proceso de aprendizaje. La tendencia del alumno es a ir pasando
pantallas de contenidos y "moviendo" todo lo que se pueda mover con el raton,
pero sin prestar atencion a los conceptos musicales que se muestran en pantalla.
Por tanto, se aconseja insistir mucho en este punto, no sélo el primer dia, sino
todos los dias y varias veces. A ellos les resulta mas comodo, cuando no
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entienden, preguntar al profesor qué hay que hacer, pero es muy importante que
entiendan que, para conseguir los objetivos de aprendizaje, deben atender a las
indicaciones, recomendaciones y ayudas que los propios contenidos ofrecen, y no
hacer lo primero que se les ocurra.

Cuando se trabaja en parejas se pueden compartir las dificultades o dudas.
También se puede proponer que consulten con otros compafieros antes de acudir
al profesor; de esa forma, se fomenta la educacién entre pares y la colaboracion,
y se pueden establecer debates interesantes. Pero el profesor tiene que
permanecer constantemente atento durante el desarrollo de las clases, pues
algunos alumnos copian las respuestas o soluciones de otros compafieros
cercanos. Otra dificultad que puede surgir también en este proceso es que se
establezca una competicion entre los grupos de alumnos y se considere el mas
"listo" al que vaya mas adelantado. Entonces suelen realizar las actividades con la
Unica intencion de ir por delante sin enterarse de lo que hacen.

El trabajo por parejas estimula la colaboracion y el contraste de ideas y opiniones.

Cuando el profesor capta que casi todos los alumnos tienen una dificultad comun
conviene parar el proceso de trabajo individualizado y aclarar la dificultad surgida
al gran grupo.

Asimismo, puede que haya grupos con caracteristicas especificas que requieran
de una metodologia mas guiada por el profesor. En ese caso, las puestas en
comun suelen ser de bastante utilidad.
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3. Desarrollo

Una vez que hemos preparado minuciosamente la experimentacion, nada mas queda
llevarla a cabo, es decir, desarrollar las clases con los ordenadores y el equipamiento
teniendo en cuenta la preparacién previa explicada en las estrategias y la
metodologia.

La observacion por parte del profesor del trabajo que van realizando los alumnos
durante el desarrollo de las sesiones es fundamental, no sélo para la experiencia que
se esta llevando a cabo, sino para sacar conclusiones para otras experiencias
posteriores.

Se recomienda hacer anotaciones de las incidencias que vayan surgiendo en las
distintas sesiones en un diario de clase. Estas incidencias pueden ser muy diversas:
» Fallos en los contenidos educativos digitales. Algunos pueden ser:
o Erratas de texto.
o Funcionamiento de los objetos de aprendizaje.
0 Explicaciones sobre las actividades a realizar por el alumno.
o Errores de navegacion, etc.
» No consecucion de los objetivos de aprendizaje previstos.

» Fallos en el funcionamiento de los ordenadores y/o el equipamiento
(periféricos, etc.)

Problemas de organizacion.

Preguntas y dudas sobre el funcionamiento de los contenidos educativos
digitales.

Preguntas y dudas sobre los contenidos musicales.
Comprensién de las actividades propuestas.
Comportamiento general del grupo.

vy

Interés por la unidad.
Ritmos de aprendizaje en cada ordenador (uno o dos alumnos)
Paradas necesarias para explicar al gran grupo.

VvyVvyYVYyYVYYVYY

Comentarios de los alumnos.

7.45. Proyecto p4

Para completar este cuarto proyecto se debe:

1. Llevar a cabo la experiencia en el aula, controlando y observando con
detenimiento el proceso de aprendizaje de los alumnos y alumnas.

2. Realizar un diario de clase, si se cree conveniente, o, al menos, concretar las
incidencias mas llamativas observadas, y posibles sugerencias para futuras
actuaciones.
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Llevar un diario de clase en el que se registren las principales incidencias ayudara para la posterior evaluacion asi como para el desarrollo
de nuevas actuaciones.

Son deseables aportaciones con sugerencias de estrategias y de metodologia para
futuras actuaciones.

7.5. Practica 5: Evaluacion

7.5.1. Presentacion pb

Como sabemos, la evaluacién es un elemento fundamental en cualquier actividad
humana. En el ambito educativo, aun mas por cuanto, en sus diversas fases y modelos,
nos ayuda a conocer y comprender el desarrollo de los procesos educativos, a valorar sus
resultados por medio de sus productos, y a obtener conclusiones que nos permitan
mejorar en futuras actuaciones e intervenciones didacticas.

El método de aprendizaje con ordenador, y en concreto con soluciones multimedia e
interactivas como las propuestas por el recurso MOS, requiere de un periodo de
investigacién para ir perfeccionando su uso hasta que sea habitual en nuestras aulas con
todas las garantias de efectividad.

Para ello, las conclusiones que saquemos de esta experiencia, o sea, el estudio de una
evaluacién completa, nos va a permitir aportar ideas sobre este proceso.

7.5.2. Objetivos pb

Realizar una evaluacion de la experimentacion en el aula con MOS desde el punto de
vista del profesor y también del alumno.
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7.5.3. Contenidos pb

» Realizacién de la prueba y encuesta finales

» Resultados recogidos de las distintas herramientas de evaluacién empleadas:
= Encuesta inicial
* Prueba previa
= Diario de clase
* Prueba final
= Encuesta final

» Valoracion personal del profesor

7.5.4. Introduccion p5

1. Realizacion de la pruebay encuestas finales

Con los ordenadores apagados, 0 en un aula distinta a donde esté el equipamiento, se
realizaran la prueba y encuesta final.

La prueba final nos pondra de manifiesto el progreso en los conocimientos (conceptos
y procedimientos) adquiridos por los alumnos. Ello nos ofrecera datos iniciales,
ademas, sobre la eficacia de la utilizacion de los contenidos educativos digitales del
recurso MOS.

Una posibilidad es realizar una prueba final que sirva de practica; esto es, los alumnos
corrigen los ejercicios con la ayuda de los contenidos del recurso MOS y realizan una
autoevaluacion de sus respuestas. Posteriormente se puede realizar la prueba
tradicional por escrito.

Si queremos que el alumno sepa resolver las cosas que se le solicitan en la prueba
utilizando un lenguaje y un método determinados, el docente tiene que haber
trabajado adecuadamente con él estos aspectos en el aula con MOS.

Hay que definir muy bien tanto los criterios de evaluacién como el modelo (formal e
instrumental) de la prueba final. El tipo de prueba en si misma, y el sistema de
evaluacion que aplica el profesor cuando califica a sus alumnos, deben de ser
consistentes con los nuevos métodos que se han empleado (procesos, medios,...).

La encuesta final nos dara informacion de la opinion de los alumnos, tan importante
para evaluar esta experiencia novedosa. Sus opiniones nos deben servir de base para
futuras actuaciones.
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2. Resultados

Los resultados obtenidos con las distintas herramientas de observacion que hayamos
utilizado son fundamentales a la hora de sacar conclusiones.

Conviene hacer un estudio de estos resultados presentando tablas o graficos
estadisticos sobre los mismos y atendiendo también a las respuestas de caracter
abierto (cualitativas) de las dos encuestas, asi como a las observaciones hechas por
el profesor en el proceso del desarrollo de la experiencia.

3. Valoracion personal del profesor

Como producto final de evaluacion, la valoracién personal del profesor es una
informacion valiosisima para sacar conclusiones validas en el proceso de
investigacion del uso de MOS en el aula.

El proceso de evaluacion y el andlisis de sus resultados tiene una importancia capital, por lo que debe realizarse con la maxima atencion.

Esta valoracion puede versar sobre distintos aspectos de la experiencia como, por
ejemplo:

» Hubo mucha /poca/ ninguna dificultad para que el alumno aprendiera a
manejar el recurso MOS.

= Hubo que dar muchas/pocas explicaciones para que el alumno supiera qué se
pretendia hacer en cada objeto de aprendizaje o en cada secuencia didactica.

» La motivacion aumenta /se mantiene / disminuye con el transcurso de los dias.

= Se va mas rapido /lento que en una clase convencional.
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El profesor controla mas /menos /igual la situacidbn que en una clase
convencional.

Si se distraen los alumnos y no se centran en las actividades propuestas
cuando se mueven por las pantallas, s en qué medida se distraen mas o menos
que en una clase utilizando otros medios y recursos?

Existe alguna diferencia entre las opiniones de los alumnos sin dificultades
para la musica y los que las tienen para aprender con MOS.

En qué grado resuelve MOS la atencién a la diversidad.

Los contenidos educativos digitales del recurso MOS que se han utilizado,
¢ han sido adecuados? 4qué les falta? ;qué le sobra?

Después de la experiencia, ¢cual se considera que es el mejor modo de
organizar las clases con MOS para hacerlas mas eficaces?

¢, Cual es la impresion general sobre la aportacion especial de estos materiales
en la consecucion de los objetivos educativos fijados?

7.5.5. Proyecto pb

Para evaluar el trabajo desarrollado por el profesor que esta realizando este curso, éste
debe realizar un informe final de la experiencia llevada a cabo.

Dicho informe puede servir, asimismo, como ejemplo para las experiencias que realicen
posteriormente otros profesores, o0 para experiencias sucesivas de su autor, y también
como aportacion de datos a la investigacion global del uso de MOS en el aula.

Aunque se trata de un informe personal que debe reflejar los aspectos mas importantes
que cada profesor ha observado (es decir, que cada uno debe confeccionar el informe
segun su criterio) proponemos, a titulo de guia, los siguientes posibles apartados:

Nombre y apellidos del profesor.
Centro educativo: Nombre y localidad.

Grupo o grupos en los que se ha llevado a cabo la experiencia: Caracteristicas,
nivel, nUmero de alumnos.

Objetivos de la experiencia.
Contenidos musicales estudiados.
Condiciones del aula de ordenadores y forma de uso.

Contenidos educativos digitales utilizados:

o Tanto si todos los contenidos utilizados son del recurso MOS, como si se
trata de contenidos publicados en otros sitios web de caracter publico,
enlace a los mismos.
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0 Si son materiales elaborados por el autor de la experiencia, enlace a los
mismos si estan en Internet, y, si no lo estan, aportacién de los archivos
correspondientes, si su autor no tiene inconveniente. En este segundo caso
podrian ser publicados posteriormente en la web del recurso MOS, si se
considera oportuno.

o0 Si el autor no desea enviar esos materiales, o no quiere que se publiquen,
al menos hacer un esquema de los contenidos tratados y especificar que
se trata de este caso.

= Recursos auxiliares

o0 Descripcion de los mismos.

0 Explicacién de cédmo y cuando se usaron en la experimentacion.
= Descripcion del desarrollo de la experiencia.

0 Esquema del diario de clase. Anotaciones mas relevantes.

o0 Numero de sesiones de trabajo con los ordenadores.

0 Metodologia empleada.

o0 Estrategias utilizadas en la resolucion de incidencias relevantes.
= Datos de la evaluacion.

o Datos recogidos de las herramientas de evaluacion utilizadas: encuestas,
pruebas, diario de clase, preguntas de los alumnos, comentarios,...

0 Adaptacion de la evaluacion a la nueva metodologia (nuevos criterios,
nuevos procesos, nuevos instrumentos,...)

» Valoracion personal del profesor indicando, en cada caso, los aspectos positivos y
negativos.

o0 Consecucion de los objetivos del curso y grado de satisfaccion con la
experimentacion.

o Influencia de los materiales del curso en el desarrollo de Ila
experimentacion.

0 Propuestas metodolégicas para el uso de los materiales del recurso MOS.
0 Utilidad de los materiales del recurso MOS como medio didactico.
o0 Conclusiones y perspectivas de futuro.

= Sugerencias sobre posibles cambios en el disefio de los contenidos educativos
digitales del recurso MOS utilizados, al haber observado dificultades durante la
experiencia.

= QOtras observaciones.
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